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POS I T I VE3 号、ついに魏 

みなさん明けましておめでとうございます。去年はいろいろありました。 
私用ですが、歴史がないので認められにくかった H 丨 PHOP もじょじょに認め 
られてきてダンスインストラクターの仕事も入ってくるようになり、仕事も安定 
してきました。そして、自分の人生観を大きく変えたタイ旅行。設立したばか y 
の会社も何とか落ち着き、遅れましたが、やっと POSITIVE 3号の発売と 
なりました。自分にとってこの本は大変印象深い一冊になりました。 

内容の方も創刊号 • 2号のクオリティの高さも落とさず、さらにレベルアップ 
していると思います。木村さん•楠田さんをはじめ、協力して下さった方々には 
本当に感謝しております。ありがとうございました。 

さて、業界では S F C ソフトも発売が大幅に減リ、 N 6 4マジコン開発も遅れ 
香港でもマジコンや X i n 1ソフトを置く店もなくなリ、だんだんマジコン業界 
• 裏ゲーム業界もすたれてきましたが、 POSITIVE はそんな業界を何とか 
もっともっと满り上げて、マジコン ユーザー • 裏 ゲーム ユーザーの バイブルにな 
るよう、がんばリますのでこれからも応援よろしくお願いします。 

それでは POS I T I V E 3号、最後までお付き合い下さい。 


19 9 7年1月 鶴見和昭 



POSITIVE 3 号目次 

-《© ©》- 


☆東南アジア裏モノレポート（前編） .. く鶴見和昭>"" 

☆完全保存版！マジコンヒストリ _( 後編〉 . く RYU - J & 鶴見綱〉 ••• 

☆鶴見和昭のゲーム業界裏話顰 

第6回ゲストニチボン君 .. く鶴見和昭>"^ 

第7回ゲスト大蟪健 ... く鶴見和昭>^" 

☆東南アジアコビーア□イ . く大蠣健〉 . 

☆ SF ドラゴンクエスト III X — T コード集 . く大原登〉 . 

☆ SF スト ZER 02 X — T コード集 . く霧島幸史〉 •••• 

☆ P S 用 PAR 改造コード集 . く糸井川邦明〉 ••• 

☆サターン X — T 改造コードスペシャル . く糸并川邦明〉 ••• 

☆タイ • バンコクのゲーム雑誌事情 . く鶴見和昭>"" 

☆POSITIVE インターネット進出！！ . く鶴見和昭>*”* 

☆ GB . FC エミュレータ大紹介 ... く楠田裕輝〉" •• 

☆ Yo r y & U K I のオススメ H P 紹介 . く Yory & UKI > ••” 

☆ JOKER X ini カタログ . く RYU - J 8* 見和8〉"* 

☆初心者のための S F C ブログラミング媾座 . <Y 〇 r y >. 

☆ S F C B G 画面の謎 . く Y o r y >. 

☆W r i t e A . く青木博之 >•••• 

☆続 .X — T 陲しコマンドを作ろう . く育木博之〉 •••• 

☆ゲーム画面モザイク化 . く青木博之〉 •••• 

☆改造コードレスキュー隊 . く M 幸史8糸并_明〉 ••• 

☆甲斐創倶楽部の会報の一部分を紹介 . く佐藤和幸〉 •••• 

☆改造ますた*への道総集編(後編〉 . く糸井川邦明〉 ••• 

☆一般素人 K U N のたわごとコーナー . <K U N >. 

☆一般ど索人が行く丨〜香港鼋脳バンザイ . く KUN >. 

☆誌上最強の対決！鶴見和昭 V S 霧島幸史 . <R Y U - J >•••• 

☆ULTIMATE MOTAL K 0 MBAT 3大特集 . く楠田裕輝〉 •••• 

☆電脳覇王養成嫌座 . く RYU - J 〉"" 

☆(改〉実驗室 . く糸井川邦明〉 ••• 

☆ミツシヨンインポツシブル2 ••••••••••••••••••く ロレノト大尉〉 • 

☆デジタルカメラ QV — 1 OAjg 介 . く楠田裕輝〉 •••• 

☆みなさんからのお便 y コーナー . く POSITIVE 鼸部〉” 

☆ OyeHb Xop . く令仁〉 . 

☆ブ〇レスファンの人たちに送るページ . く五十嵐覚>*"* 

☆ DARKHORSE 競馬不敗媾座 . く DARKHORSE 馬仙〉 

☆ MAGI COM MAN . く K ☆つるつる〉 • 


☆ 7 ジコンシ g ップ&マジコンサークル広告ページ 
ゲ-ムスア-ク/ストトト / POSITIVE / MAXWELL / Neo-GPC 

☆ 3 号読者ブレゼントコーナー&編集後記 . 
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☆鶴見和昭(文 • 楕報)&大_健(樯報提供)☆」 


八イ！こんにちは！元気にしてマスカ？タイに2週間以上もいて、すっかりタイ人 
かぶれになってしまった鶴見デス。今回は11/8〜11/2 9までシンガボール—マ 
レーシア—タイと3ケ国アジアパチモノ買し磡ツアーに行ってきました。今回の旅行で 
あの！クーロン黒沢さん認定の裏ゲーム業界最強コンビが結成されました！ 

襄モノ最强コンビ『鬼畜’ S (キチクズ)』 

プ□デ ユース B Y クー □ン黒沢 


鶴見和昭 -おなじみ日本最大のゲ 
ームサークル rPOS I T I VEJ 会長0 
つい最近有限会社を設立したばかりで日々 
の業務に追われる鶴見氏は每^100ページ 
以上のポリユー厶を誇る、_ • を*近辺の 
危険な情報満載の機関誌&編集 • 発行し、さ 
5に本職はダンサーで芸能界と怪しいコネ ク 
シヨンを持ちつつしかも裏では副業として葬 
式^!の合成もしてしまう魅0男として、ゲ 
ーム 7ニアな5知らないとモグリと馬鹿にさ 

れてしまラ黒い有名人0 

(クーロン黒 J 尺著 • 香港電脳オタクマーケツトより抜粋) 

大峨健 —日曜日になるとスーファ 
ミ搭載の車で秒潔®にやって来てそこ5中の 
中古ソフト屋からスーファミカセツトを黄い 
ま<りマジコンを使い r 車の中で j 夜になる 
までコビーしまく5、まるで香港人の鏡みた 
し屯コピー育年(日本®«)。 

彼のフ〇ツビーはすべてジャンル別に色分 
けされていて表と側面には r ゲーム名〜ジャ 
ンル〜内容量 j などが記入されたラベ j レが貼 
ってある。しかちそれらはアイウエオ順に並 
んで収まっていたのだ0まさに]レクター道ここに極まれり。 

(クー□ン黒沢著 • さわやかインターネツトより抜粋） 

今回咳この r 鬼畜プ j が各国で大活躍 m 今回は前編。シンガポール • マレーシア 
の褒ゲーム屋を一挙大紹介！お楽しみに〜！！ 











±\ J / B . 1 \/ 9 シンガポール 

まず最初はシンガボール。こんな所に]ピーソフトなんかあるの？と思いきや、ある 
ある！コピーソフトの山が！ただ、こっちは FC の i n 1系と P S のコビー CD が売れ 
ており、パソコンのコピー CD は全くなく、マジコンも 「GAMERSJ というアルマ 
系の S F C マジ〕ンー機種のみしか売ってませんでし色 
香^と比べて裏ゲーム屋が集中している場所はな <、所々にあるといった感じで価 
格は PS ソフト等 CD モノは香港より高いです。ただし、 FC のインワンソフト等^香 
港にはもう存在しない古いソフトがたくさんあり、觀で見 HI 趙港より優れている面 
もあります。ただ、こっちのゲーム屋は香港なんかよりも全然アバウトで交渉次第で3 
割はまかります。当然値札なんかは1件もはっている店はなく、片言で「は•は 
うまっちい？ J な一んて言った日には相場の4〜5割増の値段でふっかけ£>れます。自 
分たちも危うくボったくられるところでした 0 今回行った所はシンガボ ー のコビー 
屋の名所としめれるベンクーレン沿しパート r サマービュー J という所です。黒< 
てゴツゴツした新しし VD に不気味なビルがなかなかイカしてます。 


サ7—匕コー内の裏ゲーム SS / t 六紹 fH , 

※シンガボールドル$1 $— 約8 0円です。 

2 F 店名不明0無愛想な店員が一人で経営している。しかも)^で堂々とブレステ本 
体の改造(コピーソフトが動くように ROM を^している）をしているか5^!〇 
SON Y が怖くな IV 2) か？デンジゃラスきわまりないっス〇ブレステのビー]ソフトは 
言い値で ALL 20 $と気が狂いそうに高い！コビー CD がそんなにするわけね一だ 
ろ！ R OM 33 奥は14 0 $と言っていました0ボリすぎだっつ一の。あと SGS 本体も売 
っていました 0 他には FC の inl . GBinl . SFCinI も売っていました〇 G 
G • MD はありませんでした。 


☆$0の収穫 

スーパーマリオ4 i n 1 55$一3 5$ 

_ FC 64 i n 1( A ) 55 $—3 5$ 


1 F 店名 • シムスクウェア電子。店員の 
難はめちゃくちゃ良いが、調子が良すぎて 
頭にくる。店長のリーさん （T • H Lee ) 
を筆頭に笑顔ボつた< り戦法を仕掛けて< 
るので要注意！用心してい5自分たちでも、 
あやう<カモ5れる所でした。 FC 76 i n 
1や6 4 i n 1等質の良いゲームソフトも 
あるのですが、これらを買おうとすると r こ 
つちのほラがた<さん入つててオスフメ J な 





どとぬかして、3000 ini や5000 in 1( 7本位しか入ってし、ないインチキカ 
セツト）をすすめてきます。うざって一！ ！店頭に出てし、5のは FC ini • SFC i 
n 1のみで『全部見せて J と言え1ず 、 GBO i n 1ソフトや PS のコビー CD のリスト 
を出してくれます。共に在庫は豊富なのですが、やはり言し MB は露店のニーチヤンもビ 
ックリの超ボったくり価格です。負けずに交渉してみましよラ。 


☆翔の収穫 

GB 40 in 1 
GB 64 in 1 
F C 7 6 i n 1 
F C 6 6 i n 1 
FC 54 in 1 
FC 42 in 1 


70$—40$ 
65$— 40$ 
(ダブ 1 J 無し良質) 
(ダブ■し良質) 

(ダブ U 無し良質） 


55$—35$ 
55$—35$ 
55$—35$ 
52$—32$ 


交渉次第で大体2 0〜3 0$も安くなります。すげ〜アバウト。 


買ったあと、ニコニコしながら店長のリーさんが名刺をくれました。どうやらこの店 
は媒吾での FAX 注文も 0 K なようです。 r マタクルネ J IV タクル J というウサン臭 
し、ありがちな日本語を連発していました。またくるって…0おまえが来てど一する！ 
(BY KUN 先^) 


B 1 F 店名輒この店も麵の良い^/ 

イが経営していて、店員 I 注店 0) 広さの割りに多 
く、3人もいました0 ZET とアークを足した 
ような店で、他店と比べてかなり純正品が多<、 

コピ，ソフトを探すのが困難な<5いです。他 
の店にくらべてここのオヤジは強気であまり 
まからず、いろん S 31 E をこねて安く:してくれ 
ません。言い値もこの店が一番高いくせに〇し 
かも gpc の r プレミアムブック J で紹介され 
ているマリオフアイターがあつた！と思いき 
や動かしてみたらニセモノでした。ガッカリ。 

あと、ここの店は任選のオリジナルゲームも販売しており POS I T I VE 2号で紹介 
した ft 溪製のゲームボーイソフトや中国で売つている純正 s f c ソフト r 中国将棋 J や 
「レインボーキップ J ウフサの r 色灌マージャン J 等もありました0価格は9 5 $高つ 
け一！！このオッサン本当に強気で1$もまけてくれません。困つ；5〇あとインチキ7 
シン rA — CANJ ち注文可能だそろなのでマニアはぜひ一度足を運んでみてはいかが 
でしよラか？ 


欄外ここのデバート1 F の両替所は換金率がイイつす！空港の両替所とは 
<らベものにならん！向かし VD メシ屋も臭いがうま <て安い！ 

2 $もあ ns : クサイメシが腹いつばい！？食べれます！ 



☆ 11/10. 1 1/1 1 ?レーシア • ウアラ儿ンブー几 





お次はマレーシアの中心部 s クアラルンプール。大嶋さんし沁く、 r 実はオレもここ 
に行く〇は初めてなんだ。でも事情通の友達の話だと、ここが実 is ® 界一©ピーコ王国 
らしし u 。 j とのこと。 

う一ん ••••• 。マレーシアにピーコソフト。聞いたことないなあ0とりあえず、原地 
に大嶋さんの友人 r 高野氏 j が仕事の出張で来ているというので彼のもとに向かうこと 
にした。 

高野氏が泊まっている r スカサホテル j に至晴。なんて！高級なホテルに泊まってい 
るんだ！ XT イ！早速彼に聞いてみることにする。 r ん？コビーソフト？あ一あるある。 
あるよん。ちよ〇どそっちへ向かラ所だったから、一猶に連れて行ってあげるよ 。 j 〇 
H NC 強い！ ！今回は▽レーシアクアラルンプールのラジデバ (？） とも言われる巨大 
ビル r アンパンパークシヨッビングセンター j に行ってきました。やはり、この国もと 
ってもステキな(イリーガルな香りプンプンの)夢がたくさんつまったナイフな国でし 
た0 

マレーシアのクアラルンプールにある r アンパンパ ー^?シヨッビングセンター j は原 
地でも有名でいつも混んでいるようですが、ここ一力所に色々なピーコ品が凝宿してい 
るので、全世界のコピー品がここだけでそろいます。時間が無 I ヽ人はここに2泊とかで 
行った方が全象斑 r 率が良いです。このビルは3階建てで、階によって売っているものが 
違います。 

1 F FC -6 B - GG - MD-SFC i n 1ソフト(主に旧作•安値モノ） 

2 F FC ハ•チモノ新彳乍. PS • SS 〉海賊 CD — ROM 
3 F NDOWS -MAC IN TOSH CD-ROM 

1 F は FC i n 1 ソフト織 GB の i n 1 も沢山勤けれてし、ました。それ以上に驚 
いた (?) が、 GG • MD の i n 1ソフトの種類が沢山あったことです。まさに全^ DS 
港0といった感じです。 

2 F • 3 F はさらにすごくて、今回ここで、超とびっきりのアイテムを入手できまし 
た。その辺はまた後で触れて行きたいと思います。 


アンパン八•ーク内の裏ゲームシヨッブ大紹介！！ 

※ マレーシア ドル$ 1 $ — 5 0 円です。 
シンガポール$とは違います。注意しましよう 

1 F トリブルヌター。店員はなぜか全員中 
国人0この店は全店唯一まともな値段設定の 
値札がはってあります。 (THIS ISBESTPRICE 
と書いてありました。 ） 価格的にもボッたく 
ってし、ることはまずありませんので、英語が 
苦手な人もオススメです。ただ、このお店の 
店員は全員女性で、ゲーム自体あんまりくわ 
しくな<価格設定もメチャクチャです。新し 
IVD は高く古 IVZ) は安く、といった価格設定 
なので結構マニアにとっては掘り出しもの 
も多かったりします。自分たちはこの店で1 
99 3 年モノの 3 年も寝かせてあった貴重な i n 1 ソフトを入手しました0基盤の完成 






度も高く、 RQM も重く、タイトル数も7 9タイトルと比較的多くデイグダクやソ□モ 
ンの鍵 s タツグチームやソンソン等、織齡しいソフトも入っていまし 
このお店、 FC の i n 1は相当安く買えるのですが GB や GG は半端なく高い値段が 
ついてます。多分、全店で一番高し M 直段をつけているのではなし VD でしようか？ 


☆$0の収穫 

F C 13 0 0 i n 1 (7 9 本入り鹏ゲーム 12 21 本） -55$ 
FC76 i n 1 A (ダブリ無し）一 5 0$ 

FC64 i n 1( アレつす ） —4 0$ 

FC42 i n 1 (ダブリ無し） —3 2$ 

FC76 i n 1 B (良質。コントラ•サイドポケット etc) -50$ 
FC4 i n 1 (マリオ*一トファイター入り）— 4 0$ 

FC2 i n 1 (ガロスぺ • アラジン） —4 5 $ 

FC 数学天才（オリ;/ナルソフト） —3 0$ 

GB32 i nl (ダプリ無し） —50$ 

GG1 0 i n 1( テトリ： ^\ り） -95$ 

GG1 9 i n 1 (ドクターへ□一 • MS X のソフト入り）— 5 5$ 
GG68 i n 1 (セガマーク 3 のソフト入り）— 5 5 $ 

GG32 i nl (釀 19 タイトル入り）一 7 5 $ 

_ T3G1 6 i n 1 (フト 2 •スーパーマリオ•ドクターへ□一） —4 0$ 


オススメなのは、オリシ♦ナルのテトリスがゲームギアでできる 10 i n 1 や、 MK II 
ソフトが 2 0 本以上入った 6 8 i n 1 等、 GG の i n 1 たちですね一。スト II やスーパ 
ーマリオの入つた GG 16 i n 1 は過去/てツ活に載ってたアレです。 



1 F SONIC STAR TRAND I NG (ソニックスタ- Hz ガイア） 

めちやめちやダンビング価格なのがこの 
お店。はじめの言しが気-くるいそうに高 
し、っス〇その分、すごくまかります。ひどい 
塌合8割位安<なったりします。超アバウト 
ですよね一0この店は、暇神伝の FC 版とア 
ラジンと_白塞の2 i n 1がありました0 
しかも半値にしてまけさせました0他にも P 
S • S S の コピー C D や本体 • コビーフ アミ 
コン等もありまし36が、価格交渉するのがた 
るし忉で(寅う気もないし。 ） 価格は聞きませ 
んでした0 

店長のリーさん （!? ここの店もリー）がとても気に入ってくれて「日本に帰っても F 
AX で注文して<れ！ ！ J といって名刺!を<れました0あまりにラさん臭し VD で、名刺 
の裏に3 0%〜3 5%引きで売5というサインをかかせてこの店をあとにしました0 


☆^0 の収穫 

FC 刪云 114$ —5 0$ 

F C _ 2 i n 1( アラデン麵白書 ）108 $—50$ 








1 60$— 55$ 

1 60$— 55$ 

178 $— ラさん臭し VD で 
130聞かずにあきらめた0 


1 F GAME WORLD 
このビル-^ Dffi * を誇る店〇 FC , SFC 
6 B , GG , MD 全部かなりいろんな圍®の i 
n 1ソフトが置いてあります。また、 PS 等の 
コピー C D も在庫豊富でした。ぼつたくリ具合 
は、他店と比べれ13：少ないほうで、テストブレ 
イもさせてもらえる親切なお店です。今回まと 
め買いは、ここでしました。 


☆$0 の収穫 

FC64 i n 1 (例のアレ） —4 5$ 

FC8 i n 1 «T アリわ。アかノフアンぎ-ゾ-ソ etc)— 4 0 $ 

FC76 i n 1 (良質 0 コントラ•サ仆ゲル etc) -4 0$ 

MD2 1 ini (酿 21 本入り） —100$ 

(一本一_介していたらキリがなし VD で今回はカツト） 


GAMEWORLD で物を買う場合「これいくら？」と聞<と「いくらなら買います 
か？」と逆に聞き返してきます。大体自分の言し Ml で価格をきめる店なので、安い価格 
で言ったほラがお得です。良識の_ (今回の価格表参照）で言え 0 T 、 大体その値段で 
OK が出るでしよう。 


2F チェンさんのお店0£名不明） 

この店は、ゲーム屋4店舗の中で一番 
小さし VS ですが （SB みた U というか、 
ほとんど露店。店の大きさは駅とかにあ 
るキヨスク位のサイズ）新作に強<、今 
まで見たことのないファ5コンソフトや 
GB ソフト、 GG ソフトが山程ありまし 
た0その中でも超感動したのが、ファミ 
コン版「露2 J です0 こいつはスゴイ!！ 
_2のキャラクターがほぼ全キャラ使 
用できて（デビルカブや•平八 e t c) 
タイトル•デモ•キャラクター透択酬までは、ほとんど忠実に移植されています。本 
出にファミコン？つて思ラ位の良いデキです。‘ 




1 — < 4 —««— «• — 

n n n n 

6 0 0 0 
7 9 6 5 
1— i— 
c c G B 
F F G G 
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ゲーム画面を見てさらにビックリ。なん 
と、 2 D ゲーム（フト II 系）に改良されて 
いました。さすがに F C でボリ U ンはムリ 
だと思いましたが、ここまで強引に2 DC 
して移植するとは • • •。アジアおそるベ 
し！他にもスーパードンキーコンブの F 
C 版(オリジナル)やスーパ-7リオフー 
ルドの F C 版•黒沢さんの本でも紹介され 
てし、る> AV | fcj > 女戦士や馳で Am ® コ 
ントラの続箱（コントラ X )やブルース U 
一が主人公のストーリーアクションゲーム（ブルースリー）等、オリジナルのソフトが 
数本ありました。あ V そラそラ、この店は取り寄せち 0 K です。4本以上の注文なら大 
体のゲームは一週間以内で入荷できると言っていました。今回> を10本 

注文したので届くのが楽しみです0 



☆^0 の麵 

FC 版麟2 — 45$ 

FC 版 スーパードンキーコング —45$ 

FC 版_スーパーマリオフールド —45$ 

FC 版 A V 鈔女戦士 — 4 0$ 

FC 版 ブルースリー ー 3 0$ 

F C 版 mmx —40$ 

F C 版真サムスビ —45$ 

FC 版7 リオ カートファイター —40$ 

F C 7 6 i n 1(ダブリ無し） —50$ 


FC 4 i n 1(ハブル； tt / ル入り） — 4 0$ 

e t c...o 


この店は FC パチモノの他 x 卩5*53のコピー〇0や6日-66の1 n 1等も取り 
扱っています。在庫は少ないですが、種類は豊富です。ただ、この店店員がチェンさん 
1人しかく、低血圧なのかどうかはわからないが午前中は店が閉まつているので時 
間を見計らっていきましよう。 


3 F 八ヽノコンシヨツブ Aim 



PUSAT COMPUTER B&R 
KR COMPUTER 
店名 TO 2 tm 
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すっすっげ一！！なんだこのお店は 
一！ ！コピー CD の山！山！山！ ！過去 
にゲームラボで紹介された海賊 C D が全 
てそろっています！！価格もすご<安く 
て DOS / V • WlN 用の CD だと10 
$〜3 0$。 MAC 用だと4 0$〜5 0 
$とかなり安めで売っています。まだ、 
発売前のペータ版もた<さんあり、例を 
挙げるとデイレクターの/ T ージヨン5や 
フオトシヨップの八•ーシ•ヨン4。更には、 
ナント丨 rw 丨 NDOWS 9 7 J まで売 
っていました。ここら辺の情報は大螞さ 
んがおし访し儲していってくれると思うので今回はこの辺で終わりますが、ここま茂 
く、投〇^リ纖にされているとなんだか怖いです。うん千万円分の色々なソフトが詰 
まった C D をほん®!&百円で取引されているんだから。この辺になるとおもちゃのしべ 
ルじゃないから、趣味の範囲で買うのもなんだか怖いですよね0税関にも r 海外 2) おも 
ちゃ j や r おみやげ j では通らなそうだし。 

今回はここまで！どうでしたか？シンガボール•マレーシアの魅力、少しでも伝われ 
ばいいですが。自分もまた行きたいな一って思ってます。次回は後編。今回の旅行の主 
役！マシ•コン王国 r タイ • バンコク J です！！ここにはシンガボール • マレーシア以上 
の夢冒険が待っていた！？ 



次号までしばし待たれよ！ 









前回で有り難くも好評だった、マジコン • ヒストリーの後編です。 

この企画は、多分他誌では見られなぃと思ぃます…と言うよりも、こんな M な S 微は普 
通しなぃでしょう • 今回の企画は趄ハードでして、何度逃げ出そうと思った事か…。ホン 
卜に死ぬ気で仕上げましたので、是非読んでやって下さい。今回はオマケとして、 SFC 
以外の機種も数台紹介致しました。 

なお、各コメントには多少の間違ぃがあるかも知れません。意識が期嫌!としてぃる時に U 
ぃたものもあリ、何を言ってぃるのかわから tt ぃ文もあるかも知れませんが、その辺は脚 

--一 ザ • 機能の紹介が無いそ〜！！」とか「あのコメント 

ノたら、編集部宛てに送つて下さい。 

_ ) で、皆梯からの意見が多いようでしたら»細に 

なるかも知れませんね0 (—本当か？） ^ w ザ+、 

ついでになってしまぃましたが、この企画にご協力下さった皆様には本当に_してあ 
リます • この場を借りてお礼申し上げます。ありがとうございました。 

では、無謀な挑戦の行く末をとくとご！！あれ H 

< RYU — J > 


爱®のほどを…。また、「俺の知つている« 
は遑うぜ、オイ」などの疵 a がございましプ 
この企画だけでも1冊の本が出来そうなのつ 




日本での相場： 41, 0 0 0円 (24 M )/5 3, 8 0 0円 (32 M ) 

RAM 容量： 24 M /32 M 
総合評価：★★★☆六 

プ n っァイター系の機種で 、 S FC と MD に対応しているバックアップマシンです。 
マジコンのシステムブログラムは、1つの E P — R 0 M により制御されているようです。 
リフト揷入コネクタのアドレスバスが共通になっている事から 、 s F C と MD の判断はシ 
ステムプログラムによって行われているようです。何ともプロファイター系のマシンとは 
思えないような、索晴らしい技術です。広告によると、 FX 、 DSP に対応しているとの 
事でしたが、こちらはどうもアヤシイですね。英語と中国語の表示が可能で 、 S — RAM 
は2 5 6 KB に対応しています。また、メモリーの追加が可能で、最大容量は3 2 M のよ 
うです。バージョンによっては、メガドラ2との相性が良くないようでした • 








RAM 容量： 32 M 
総合評価： ★★★★☆ 

ゲームドクター川と同機種で、台消を中心に流通したマシンでした。名前を変えた理由 
はわかりませんが、流通の便宜によるためだと官われております。 

日本にも多少入つて来ていたようですが、あまり売れていなかったようです。 



とにかく越の多いマジコンなのですが、実はプロファイター系らしく、 SWC とはまっ 
たく関係ないようです。メニュー画面は一見 SWCtt のです力す、背最が靑色になっていた 
0、会ネ土名の曾が FFE から CCL に変更されているようです。 

性能の方はかなり悪く、プロファイター （ Q ではない)と同じく6いだそうです。 SWC を 
名乗って、この性能とはまったく恐れ入ります。ある意味で、一番アジアの奥いが溱うマ 
ジコンと言えるでしよう。 




な販売店 
日本での相場 
R AM 容置 
総合評価 


■；•： ; .、."•入-•、•ベ心 

.二:、 

rar9 


アムテック/ライダーユニット 
2 9, 8 0 0円(1明)/3 9，8 0 0円 (24 M ) 
16 M /24 M /32 M 


令 

ベ'ザ、..’ 


スーパー コム パートナーの姉妹品ですが、形状に変^はありません。しかし、性能や使 
い勝手はかなり 改善され、 拡張スロットの採用や システム ディスクによるアップグレード 
など、拡張性もかなり高くなりました。 RAM は最大は3 2 M まで増設可能になり、2 5 
6 KS — RAM 在搭載し、別売リカードによ UDSP 1 にも対応していました。他にもス 
ローモーション 麵や リアルタイムセーブ 翻な どが搭載され ていましたし、 ゴールドフ 
ィ ン ガーなどの改造 コー ドにも対応していました。 メッ セージが^*^だつたのが不便 
と言えば不便でしたが、ショップによつては日本額 マニュアルが 付いていましたので、気 
になる程ではありませんでした。 デモ ディスクを付けていたショップもあつたようです。 



主《販売店： EZK ライブ 
日本での棚： 3 4，0 0 0円 
RAM 容置： 2 4 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 
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ファミリーパートナーとほぼ同じ機種のようですが、日本語や DSP に対応していなか 
つたり、システムディスクによるアップグレードが出来なかつた U と、多少機能が縮小さ 
れているようです。 



ドラゴンボーイのバージョンアップ版です。デザインに多少の変更があリ、前面パネル 
の3つボタンが消えました。しかし、タイトルデモ時に「龍」の文字が動くのは相変わら 
ずだったようです。ゴールドフィンガーや2 5 6 K の S — RAM に対応していました。 



や、へ-\ -- 〆 ン'バ(こ/ぞ? ぺぐンバニ… 

IttRW ® :ソフィア |- 


日本での相場： 3 4, 0 0 0円 
R AM 容置： 2 4 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 


スーパー コム パートナー.ターボのバージョンアップ版らしいのですが、詳しい事は不 
明です。ちなみに、ターボ II の存在は不明です • 


ンノ\ \ '、:、ジ:^托-，：' /二、 




ソフィア 

9, 800円 
2 4 M 
★★☆☆六 


ソフィアでは n 醍面バックアップマシン」なるマシンを売つていました。どうも、その 
マシンの正体が、ゲームキラーだつたとの話しですが、詳しい事は一切不明です • 

値段が安過ぎると言うのも妖しさに輪をかけていますね。 



日本での相場： 3 4, 0 0 0円 
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R A M 容置 ： 2 4 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 


スーパーコムパートナーターボ 111 のバージョンアップ版らしいのですが、こちらも不 
明な点が多い機種です。また、ターボ HI の時同様、ターボ IV の存在は不明です。 

ちなみに、ターボ III からターボ V になる期間が2ケ月弱でした。 


日本での相場 
R AM 容置 
総合評価 


ソフイ 

4 9, 800円 
2 4 M 


ゲームキ ラーの バージ ヨンアツ プ版のようですが、販売時期が2力月と短かつた事もあ 
り、前_*同様詳しい事は不明です。しかし、前バージョンとの差額が4万円というのも 
怖い気がします。何がどう変わったのだろうか？ 



日本での相場 
R A M 容 J | 
総合評価 


39，800円 
32 M 


r /\ 寒 \ 、 ....•. 一 .: 'I 


名前のとお U ファミリーパートナーのバージョンアップ版です。ファミリーパートナー 
同様、アップグレードフロッピーによるシステムアップが可能です。このシステムの発展 
のおかげで、日本語（カタカナ）表示が可能になったと言えるでしょう。3 2 M が福済！と 
言うのもスゴイですが、その偏段が3 9 8 0 0円と当時としては破格だったのも特筆すベ 
き点ですね。 DSP カード（別売）を接親する事によリ、 DSP 使用ソフトもバックアッ 
プ可能でした。本体内の S — RAM が6 4 KB と若干少ない気もしますが、本体内の S — 
RAM の内容と ROM カセットとの相互転送が可能な点は薄しぐ改造ユーザーには重宝 
されていたようです相変わらずドライブが前面にあるなど、細かなところにもユーザー 
への気遣いが見られ、性能もかなり良く、現在でも充分通用する麵だと思います。 



:ゲームテック 
: 4 3, 8 0 0円 (26 M )/5 2 
: 2 6 M /3 4 M ITJMO 
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ーチェンジではなく、フルモデルチェンジとなりました。しかし、ボディのデザインは相 
変わら讀化が見られませんでした。あのシンプルさが良いのでしようか？ 

前機種との大きな違いは、「なにわ」の類名のとおりメニューの内容湖西弁になっ 
ている事です。面白いと言えば面白いのですが、個人的には少し狙い過ぎな気もします。 
これは、ユーザーの趣味によるところが大きいように思いますが、これほど好き嫌いが分 
かれる格薄も珍しいと思います。また、本体基盤も大きく変更されました。チップのカス 
タムイ匕に成功したようで、低電力で•長時間の安定動作が可能になったようです。その他に 
も、他のデーターの読み込みが可能になったり 、X — T コード入力が可能になったり 
と、細かい機能にユーザーの意見が反映されているところが嬉しいですね。価格的には高 
い気もしますが、それなりの胃と言えるでしよう。 


主な販売店： EZ ドライブ 
日本での相場： 42, 9 0 0円 
R AM 容置： 3 2 M 
総合評価： ★★★☆☆ 


ル 

! ... ま^ 



プロファイター Q + のバージョンアップ版です。しかし、なぜか形状^まるっきりダブ 
ルプロファイターでした。この機種在堺に、プロファイター系はこの形に!^されました • 
噂では生産ラインを一本化したためなどと言われていますが、詳しい事は不明です。 

前バージョンに比べ、メニュー画面も大きく変更されましたたが、イマイチどこぞの機種 
で見たような画面でした。機能的にはコレといった特欲はあ y ませんが、ゴールドフィン 
ガーに対応しているなど、他植«と似たような機能を装備していました。 



スーパープロファイター x が発売されたに、いきな u この# 8* が発売されまし 
た…と言っても、 dsp 対応になっただけで、他の機能には一切変^ありませんでした • 
要するに後付けの D S P カードが発売されただけなのですが、販売店によっては D S P 力 
ード以上の値を付け「バージョンアップ版 J と言って売っていた店もあったようです0 
こういつた機会に販売店の真価が問われるのでしようね。 



日本での娜 
R A M 容量 


3 9, 8 0 0円 (24 M )/4 9， 8 0 0円 (32 M ) 
2 4 M /3 2 M OftA：l 2 8 M ) 
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総合評価： ★★★☆☆ 

ゲームドクター川のバージョンアップ版なのですが、イキナリ川から VI になっていまし 
た。一部では、 IV&V のバージョンがあったとの噂もあるそうですが、あてにはなりませ 
ん。 B 丨 0 S のバージョンは、6_ 0と 6. 21の2種類あります。 

性能も良ぐ機能も多い機種なのですが、その分使いにくさが目立ちます。笔»投入時 
に R ボタンを押していないとメニューを呼べなかったり、 ROM とマジコン間の S — RA 
M の転送にはパスワードを入力しなければならなかったりと、駅のわからない作りになっ 
ています。それでも' ある程度の機能は搭載しているので、操作に憒 nn ば使いやすい機 
種なのですが…。このマシンのポイントは、何と言っても CD ドライブがつながる事で、 
CD ドライブの存在が、すべての欠点を補っていると言っても過言ではありません。何か 
とクセがあるマシンですが、性能的にはかなり良く、現在でも充分通用するマシンです。 

この胃はかなり有名なマシンでしたし、人気も高く、総合的には一番売れたマシンで 
はないでしょうか？翻では TV — CM も放映していたという話は有名ですね。 


、:这：つ 


至蔸 

日本での獅 
R A M 容置 
総合評価 


3 9, 8 0 0円 (24 M )/4 9, 8 0 0円 (32 M ) 
2 4 M /3 2 M (ftXl 2 8 M ) 

★★★★☆ 


tankKia CF 

iW " ^,1 


iPp^P^j 


ゲーム ドクター VI と同格 « で、日本を中^ C 流通したマシンです。ドクターと同じく、 

B I OS のバージョンは、 6. 0と 6. 21の2種類あリます。 

このマシンは、その性能の高さから、日本の市場をほぼ独占しておりました0 FD ドラ 
イブなど、各種の部品が日棚という事もあり、多のマジコンよりも綱が少なく信頼も 
高かったようです。販売店の宣伝も強かったのですが、何と言っても CD - ドライブの存 
在が強く、 CD — ドライブとの抱き合せで売られている事も多かつたようです。 



主な板 


-； 擊‘ Mum ”, 乂，, 


日本での相場： 3 5, 0 0 0 円〜 
RAM 容置： 32 M 0 fc *：128 M ) 


総合評価： ★★★★☆ 


ゲーム ドクター VI と同胃で、前バージョン同様、台海を中， C > に流通したマシンです。 
少数ですが日本に入って来ましたが、すでにプロフェッサー S F が市場を確保していた頃 
だったので充れなかったようです。同格灌なのですが、名前が速うためにあやしいマジコ 
としか思われていないフシもあったようです《また、日本の販売店がメチャあやしかった 
のも原因の一つでしよう。 ゲーム ドクター VU プロフェッサー S F と同機種と言っても、 
若干の違いがありました。ケースや基本基盤は同じなのですが、基盤に載っている部品が 
多少速い、この 3 機種の中では一番壊れやすい機_のようです。 


一 18 — 








RAM 容置 ： 3 2 M (* tA ：12 8 M ) 

総合評価：★★★貪 ☆ 


あまリ知られてはいませんが、ドクターには透明バージョンというモノが存在します。 
何でもドクター発売時に限定10 0 0台のみ製 JS されたとの話です0どうやら現地でも入 
手困難なようで、日本では業者にもあまり知られていないようです。透明と言つても完全 
な透明ではなく、クリアブルー仕様となつています-値段的には普通のドクターよりも少 
し高めでしたが、気になるほどではありませんでしたもちろん機能的には普通のドクタ 
一となんら変わでありません。 


觀丽聊頌___ 


主な皈売庙：：3ゾ12ブ h 
日本での相場： 4 4, 80 0円 

雄合評価：★★★★六 




ゲームドクターシリーズの爆発的な人気の秘密には、 CD ドライブが換孩可能という事 
が挙げられます。お世辞にも使いやすい雄種とは呼べないゲームドクターが、激しいマジ 
コンのシェア争いの上位にいつもあつたのも、 CD ドライプのおかげと見て間違いないで 
しよう0 CD ドライブがつながる為にゲームドクター S 選んだユーザーがほとんどではな 
いでしようか。 CD K ライブの存在はそれ程大きなモノだつたのです。 

現時点でも CD ドライプが接嫌可能なマジコンは数える程しかありませんので、現在でも 
このユニットは充分通用すると思います。 



日本での相場： 2 4. 800円 
RAM 容量 ••16 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 


宣伝によると「初の国産メーカーマシン」のとの事でしたが、性能やメーカーなどはま 
つたく不明です。しかし、3 2 M がはぼ欏♦となつりつつある時代に堂々と 16 M とは、 
良い根性をしている様に思います。名前も人を喰つていて、個人的には好きなマシンなん 
ですケドね。ちなみに、販売されていた期間は4ケ月弱でした。 
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主な販売店：ビーナスコンピュータ/香港 
日本での相場: 42, 800 
RAM 容置： 32 M 
総合評価： ★★★☆☆ 

ダブルプロファイターのバージョンアップ版ですが、スーパープロファイター X とのハ 
ッキリした違いが見られなぐ同_との噂もあります。相変わらず SFC と MD の両方 
に対応していました。ダブルプロファイター•シリーズの中ではイマイチ知名度が低い機 
種で、あまり売れていなかつたようです。その後、すぐにバージョンアップされてしまい 
ました。このシリーズは新バージョンの登場が早いので、貢うタイミングが非常に難しい 
ように思います。パージョンアップ•サービスくらいは欲しかったですね。 



日本での相場： 4 4. 8 0 0円 
RAM 容 JB : 3 2 M 
総合評価：★★★☆六 


スーパー ワイルドカードのフルモデルチェンジ版です 0 前同様、聞発^在目的に 
設計■製造されましたが、7イコンメニューの採用など、使いやすさも考處されていまし 
た〇アイコン、ウインドウシステム、壁の採用など、 Wi ndows * 意嫌したよ 
うなシステムに加え、 GF や X — Tft どのコードに対応しつつ、簡単なサーチも可能と、 
かなりユーザーを意雄した造りとなつています。日相を始め^10ケ国路に対応してい 
まして、漢字を含めた銃みやすいメッセージには好感在持てます。 

ただ、無 It が多い気もしないでもなく、相変わらずブロテクトにはイマイチ»ぐ相明に 
比ぺてが高いのも残念な気がします。開発支援マシンと割り切つてしまえば良いので 
しょうが…. 



日本での相場： 39, 800円 
RAM 容置： 32 M 
維合評価： ★★★☆☆ 

スペシャルパートナーの B I 0 S を書き換える事により、日本語が表示出来るようにな 
つた機種です • 他の機能は一切変わつておりません • 広告によると「プロユースの遢難な 
使用に酎えられるよう、使用部品をプロ規格の部品に変更した」との事でしたが、アヤシ 
イものです • だいたい、級 tt 使用つてどんな使い方？プロ規格つて何？つて感じです. 
また 、 SCS I ユニットの換陳が可能ともありましたが、こちらもアヤシイですね。 
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主な販売店：タイゲン賀1 
0本での相場： 3 9，8 0 
RAM 容置： 32 M 
聪合評価： ★★☆☆☆ 


イキナリ Ve r . 7. 2から » S した、雄の台湾製マシンです 0 Ve r . 1•〇〜 7.1 が 


存在しているのかは、まったくもって不明です0 

性能的にはお世辞にも褒められる一級ではありません。レジュームも弱くてお話しになら 
ない程なのですが、プロテクトに閩してはで、 ALMA でしか引っかからないプロテ 
クトなどもあり、同情さえしてしまうマシンでした • また v メニューが上から下にスクロ 
ールしていて、希望のメニューが表示された時にスタートボタンを押せばその機能が使え 
るなどと职のわからない仕»になっていました。日本語にも対応しているのですが、色海 
特有のインチキ日本語のため、かえって混乱在呼んでいました • 無理に良い点を挙げると 
すれば、容量が多いソフトを親み込む場合、 FD の)»を関係無しに呼んでくれる点と籣 
単な改造コードサーチ機能があった事くらいです。 

こんな權鼸なうえに、発売された_が FP 3 2やドクター VI の後という事もあり、当然 
のように充れませんでした。最終的な価格も、メッセで2980円と悲慊通ぎるくらい悲 
慘でした。また、タイゲン貿易で扱打れていた事も有名で、 SWC の価格を下げられない 
事から、この機種を扱ったようなのですが、結局 FFE 社を怒らせただけのようでした。 
タイゲン貿易がつぶれた後に、在摩を乞食 （？） が売つてたという話も有名です. 



ゲーム ドクター VI のバージョンアップ版です 。 B IOS の変更が主で、の FD が 
読めるようになったり、専用倍速 CD ドライプに対応している以外はコレと言って目立っ 
た変更はありませんでした。前機種が売れ過ぎたのと、 B 丨 0 S の交換のみで本機種にな 
ってしまうのとで、今回はあまり売れなかったようです • 

また、 B I 0 S のバージョンが、 7. 2- >7. 1-»7. 2十と変わりましたが、なぜか、 

1回滅っているところがミソです0 


; : 




日本での相場： 2 9, 8 0 0円 (32 N )/3 9, 8 0 0円 (64 M ) 
RAM 容置： 32 M /64 M OfcA：l 28 M ) 

総合評価： ★★★★☆ 



相変わらず、メニューのタイトルと本体のラベル以外は、ドクター7と同じです。 
日本では、ドクター7よリも本機種の方が売れていたようですが、前櫛隱が普及し過ぎた 
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のと 、 B I OS — ROM の交換のみでバージョンアップ出来た事から、知名度程は売れて 
いなかつたようです。このシリーズは、専用倍速 CD ドライブとの相性がイマイチ良くな 
いらしく、ロードエラーが多いとの話をよく耳にします。 



綱での獅： 2 5, 0 0 0円〜 
RAM 容置： 3 2 M (* A ;1 2 8 M ) 

総合評価：★★★貪 ☆ 


前回同様、 P 良定10 0 0台のみ製造の透明バージョンが発売されたようです。前回はク 
リアブルーの1色のみでしたが、今回は、レッド、イェロー、プルーなど数色が発売され 
ていたようです。相変わらず現地でも入手賺なようで、マニアの間ではケースのみがか 
な？)の高値で取引されている程でした。その価格はすさまじく、現地でもう1胃買えて 
しまうほどだったようです。怖い。 


主口?1靜哪_賺 


日本での棚： 2 9，8 0 0円 

総合評価： ★★★★☆ 




今回のバージヨンで倍»となりました。デザインも変更され> 格好良くなりました。 
CD に害き込まれているファイルによつては、前 CD ドライプで読めたモノが読めなかつ 
たリしたため、はイマイチでした。しかし、この時点でも CD ドライブがつながる機 
種はドクターだつたので、重宝されていたようです。 



ブロ Q の デッド コビーの ようです。性能はかなり低く、プロテクトにもメチャ弱いです。 
日本にはほとんど入って来なかったようですが、入って来ても売れなかったでしょう。 
DSP や GF に対応していました。また、広告には CD — ROM に対応していると書かれ 
ていましたが、多分^でしよう。 
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主な販売店 
日本での相場 
R AM 容 JK 
総合評価 


ン^^做欲放 ，^ 
ン 

ゲームスアーク 
2 9, 800 円 
32M 


衿 iliH 


鱗?^^^•釋: 


総合評価 ： ★★★★☆ /PSSI 

名機、 F P 3 2 のバージョンアップ版です。 FP32 の評判が良かったため、今回の機 
種も人気が高く、各国に向けての生産も開始したようです • 

初を狙った簡単な揉作が売りでしたが、システムアップ用拡張スロットの採用など拡 
張性にも富んでいました。 DSP1 内蔵を始め、日本語に対応しているなど、他のマシン 
に見られるような機能はほとんど装備しています。安定性もかなり良ぐプロテクトにも 
強いので、オススメの1台です。なんと言っても、この性能でこの価格は嬉しいですね。 
最近のマジコンは高性能の機種が安くなったので、粗悪な機種ではとても太刀打ち出来な 
くなって来ました。実際、この後はアヤシイ機種が激滅しています。 



現地での相場： 18, 0 0 0 円〜 
R A M 容量： 32M 

総合評価： ★★★★☆ 


言わずと知れた、アジアナンバーワンの高性能雄種で、スペシャルパートナーのバージ 
ョンアップ版です。どのマジコンでバックアップした FD が読める「完全互換 HJ が実現 
された事もあり、アジアでは特に人気が高いマシンでした。コレといつて目立つた機能は 
ないのですが、 DSP や GF に対応しているなど、他播種に見られる格搶 g はほ® SHfi して 
おります。とても使い良く、クセの無い機種です《 

前««同様、 B I OS を書き替えただけの勝手なバージョンが出回つていたようで、6と 
7 が同麵だったとか、 7 は 6 の偽物だとかのあります。 


主な販売店：ビーナスコン 
日本での相場： 5 4. 8 0 0 円 
R AM 容 J 1 : 32M 
総合評価： ★★★☆☆ 


スーパープロファイター X のバージョンアップ版です。スマートカードや RAM カード 
などのオプションを追加することにより、ゲームボーイもバックアップ可能になりました。 
ゲームボーイのソフトは、専用 RAM カードに最大 4 つのゲームが害き込めるた;め、メニ 
ュー付きのオリジナルの 4 i nl が作れます0また、セーブデーターの改造やバック 7 ツ 
プも出来ました。 
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スーパープロファイター X のバージョンアップ版です。前费»では、ゲームボーイのバ 
ック7ップにはオプションが必要でしたが、本胃ではスマートカードを内蔵しているた 
め、マジコンのみでゲームボーイに対応しています。同時に、ゲームギアのバックアップ 
も可能です • また、専用 RAM 力ードの容量が大幅に改善され8 M となつたので、ゲーム 
ボーイやゲームギアのオリジナル36 i nl が作れるようになリましたしかし、バージ 
ョンアップして15 0 0 0円も安くなるとは…前機種を貢った方が気の毒です • 




日本での相場： 2 9, 8 0 0円 
RAM 容量： 3 2 M 0 R ^：12 8 M ) 

総合評価： ★★★★☆ 

UFO プロ7のフルモデルチ I ンジ版で、機能が大幅に改善されました • UFO 最後の 
櫛隱との鳴もあった為前評判が最悪でした。しかし、いざ発売されてみると非常に性能 
が高く、使い勝手の良いでした。噂はあくまでも噂だったようです • 

梅作もアイコンの採用によ0、かなり籣索化されました。また、 PCX 、 MAG などのパ 
ソコン用の画像が見られるようになりました。今までも PCX に対応したマシンはありま 
したが、 MAG に対応しているマシンは初めてです • MAG は日本ではかなり流通してい 


る形式だけに嬸しい機能ですね。他の新機能としては、リアルタイム画像セーブ機能があ 
り、好きな画面を D 丨 SK に取り込めるようになりました。改造コードも 、X — T 、 GF 、 
ゲームジニーに対応しておリ、簡単なサーチも可能です 。X — T コードは64行の入力可 

fAMK に見 


能と、他曲種を大きく引き tt しております 〇 他にも、 
ており、オススメの櫛鼸です。 


られる機能はほぼ装嫌し 



日本での相場： 2 9, 8 0 0円 (32 M )/3 9. 8 0 00 
RAM 容 JK : 3 2 M /6 4 M (»*;12 8 M ) 

聪合評価： ★★★☆☆ 


開発発表から発売までかなリ待たされた胃で、この_としては珍しいオリジナル機 
種です。広告によるスペックが良かったので、前評判はかなり良かったのです。しかし、 
いざ発売されてみると広告とのギャップが激しく、とても良い機種とは呼ぺない作りとな 
つていました。期待していた反動や開発期間の長さによる不信惑が手伝つて、発売直後か 
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ら拥のマジコンの脚を押されていました。 

ハードのデザインはかなリ斬新で、ユニット単体で見れば格好良いのですが、 SFC と接 
親すると違和惑があります。サイクロン独自の 2. 0 M フォーマットも技術は高いのです 
が、あまり使えない機能のようでした。また、拡張性もこのマシンのウリで、 SCS I に 
対応とありましたが、多分角^でしょう • 丨 DE もおそらく無理だと思います。 0 S によ 
るバージョンアップが可能ですが、技術的•ハード的について行けない気がします。また、 
故障が非常に多い事やプロテクトに弱い事もネックです • 

BMP 画像が親める機能など使える雄能もありましたが、この程度の難では今までの欠 
点はとても補え末せん。サポートさえしつかりしていれば何とかなりそうなのですが、現 
状を見る限リではかなりアヤシイですね • 



日本での相場： 49, 800円 
RAM 容量： 64 M 
維合評価： ★★★☆☆ 


ダプルプロファイターのバージョンアップ版で 、 S FC と MD の两8級に対応していま 
す • 形はイマイチパッとしませんが、 CCL 社の自信作のようで、主に MD 側の機能に力 
をいれたマシンです • 苜うだけの事はあり、 MD 用のマジコンとしては最高のデキで、ち 
やんと MD 2にも対応しています0また、 MD 用の GF コードにも対応していまして、4 


やんと MD 2にも対応しています。また、 MD 用 C 
0 0以上の改造コードが用意されています • 



スーパー UFO プロ8の機能追加版で、 UFO の最高機種です。今回は前回にも增して 
驚くべき機能を搭 B しております • ユニット単休で、 D — RAM や S — RAM のダンプ. 
エディット*^可能で、ゲームプログラムやセーブデーター*•き換える事が可能です。上 
手く使えばオリジナルプログラム《級む事も夢ではありません。 U F 0は改造コードに強 
い機!*ですが、今回はデッドコードが使用可能になりました • また、バックアップテスト 
やクイ•ノクフォーマットなどの斬新な機能も増え、他のマシン在大きく引き戆しておりま 
t . 拡狼性も高く、前機種からのバージョンアップも可能と、ユーザーの意見* c 笛映され 
ております • グラフチ I ンジャーやぶろぐらむメーカーなどのオプション_ソフトも充実 
していますので、自分でソフトを作りたいと言つた方にもオススメのマシンです • 
最近では3 2 M で198 00円と、驚くべき値® T 売られております • 今マジコン*貢う 
のなら、間違いなくこの機鼸でしよう • あとは CD が付けば完壁かな？ 
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アヤシイ会社「ニツボンカンパニー」が誇る高性能マシンです。 POSIT 丨 VE でも 
何度か取り上げた事があるので、名前くらいは知つているかも知れませんね。 

RAM か^大6 80 M まで張出来たり、メモリは S 丨 MM に対応していたりと高性能ぶ 
リを存分に発揮しているようですが、イマイチ無駄な機能が多すぎるように思います。 
基本設計が良いため、基盤もキレイで、拡張性にも富んでいるようです。 

この機種は、香港ではほぼ全滅しましたが、タイでは»んとか生き残つているようです。 
性能のおかげと言ったところでしようね。 


： 零％ 

日本での相場： 3 9, 8 0 0円 (32 M )/4 9, 8 0 0円 (64 M ) 
51, 8 0 0円 (66 M ) 

RAM 容置： 3 2 M /6 4 M /6 6 M 
総合評価： ★★★★☆ 




FFE 社が誇る 、 SWC — DX のバージョンアップ版です。製作発表から随分と待たさ 
れ、最近ようやく発売されました。しかし、日本では店頭販売を行なつているショップが 
無ぐ髓もパソコン通信に頼らなければならないため、知名度はかなり低いです。 
とにかく一般レベルの情報が少ないため、梅賭名は閔いた事があつても、機能はおろか、 
発売されているかどうか知らない方も多いのではないでしようか • 

機能的には、前機種同様開発^!マシンとなつておリます。 

また、今回は CD — ROM ドライブが可能にな U ました0 

しかし、相変わらず値段が高いうえ、プロテクトにも強いとは言えません。この辺りは、 
ゲームユーザを 対象に作られている訳ではないので、仕方ないのでしようが…。 

発売時期も少し遅く、 SFC のブームが終わりそうな時期ですので、売れるかどうかは難 


しいところでしよう。 


: -rimm ■ 嘯漏 ...::::•: 

主な販売店：フリーフィールド 
日本での相場：14, 8 0 0円（ケースのみ） 

雄合評価： ★★★★☆ 

SWC-DX II 専用 CD — ROM ドライブです。本機がつながる事が SWC — D X II の 
大きな特激でしよう。また、この CD ドライブは 、 I DE 仕様のハードディスクが内藤で 
きます。もちろんマジコンにハードディスクが直接つながるようになつたのは初めての事 
です。 CD ドライブも同じ I DE とは言えこの技術はスゴイですね。さすがは FFE 社と 


言つたところでしようか。ただ、使い勝手があま U 良くないのが多少残念ではあります紙 
この間題は SWC — DXII の B I 0 S 側で解決出来そうなので、今後のバージョンアップ 
に期待したいところです《 



日本ではあまりウケなかつたスーパーディスクでしたが、タイではなかなか普及してい 
たらしく、最近の機種ではドクターとも互換性を持つようになつたようです。現地ではコ 
ビースーファミとセツトで、箱に入つて売られている事が多いようです。 



プロファイター系の機種で 、 SFC _ MD•GB • GG の4機種のソフトがバック7ッ 
プ可能のマルチなマシンです。タイではどの店でも見かける格®のようなのですが、別に 
売れ筋という訳ではなく、故薄品が多く動作が不安定のため売れ残ってし、るとの事でした。 
要するに返品の山で、プロファイター系の悪 t 、部分が集まっている機種って嫌じですね。 



綱での相場： 5 0，0 0 0円〜 
RAMgJt: 

総合評価：★★★☆六 


この费嫌は GD 3 のデツドコビー品だそうですが、何とこの値段は CD ドライブセツト 
一式の讎だそうです。タイでは、主に業者が使用している事が多いのようですが、コビ 
ースーファミとセツトになつて売られていたりもするそうです。その場合は、なぜかコン 
トローラーがワイヤレスパツドになつているみたいです 0 












主な販売店：タイなど 
現地での相場： 2 0, 0 0 0円~ 
R A M 容霣： 64 M 
総合評価： ★★★☆☆ 





名前のとおり、 FX チップ_ソフトがバックアップ可能な機種だそうです。プロファ 
イター系の最新_のようですが、タイではかなリ売れているとの事です。この性首 g でこ 
の値段⑽ 65® いですよね。 


取關藝瞧衝， 

主な販売店：タイなど 
現地での相場： 22. 0 0 0円〜 

R A M 容 置： 64 M 
総合評価： ★★★☆☆ 



パートナーのデッドコピー品のようですが、本体に堂々と 「 NINTENDO 」 と描か 
れている辺リがスゴイです。知らない人が見れば、まず純正品の FD ドライブだと思うで 
しよう。タイのイリーガルな店で売つているソフト全部に対応しているらしく、互換性と 
しては最高のようです。 RAM #64 Mt 、 性能も良さそうです。 



N 6 4と間逢えてしまいそうな名前のマシンです。何とこの機種は、 DSP ファイター 
と コビー スーファミの本体が合体した S F C + マジコン、つまリツインスーファミです。 
ただ、このマシンに限りませんが、タイのコビ〒スーファミやマジコンは壤れやすいよう 
なので、購入の除には充分注意が必要です。特にこのマシンのような合体格®は、どちら 
がイカれてもダメなので避けた方が良いかも知れませんね。 


3 
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綱での相場：柳 
RAM 容量： 4 M (?) 
総合評価： ★★☆☆☆ 
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ゲームドクター系列で、 MGD の先代機にあたります。名前のとおり PC エンジンに対 
応しています。ディスクドライブ部はファミコンディスクを使用するため、データーを書 
き込むディスクは当然ファミコンディスクカードを使用します。香港ではファミコンディ 
スク時代に貢ったマシンがそのまま使えたので、結構人気があったようです。ただし、デ 
ィスクカードは両面で 1 M なので、 4 M のソフトを書き込むとディスク4枚となってしま 
い、かなり使い勝手が悪かったようです。 



綱での相場：不明 
R A M 容《: : 4 M (?) 
総合評価： ★★☆☆☆ 


ゲームドクター系列で、 PC ドクターの姉妹櫛薄です。こちらも、名前のとおりそれぞ 
れメガドライブに対応しています。機能的には PC ドクターと同じで、ディスクドライブ 
部にファミコンディスクを使用します。 



綱での相場：不明 
R A M 容置： 4 M (?) 
総合評価： ★★☆☆☆ 


MD と PC エンジンの両機種に対応したマシンです • 性能的には PC ドクターとメガド 
クターと変わリありませんが、このマシンは専用 RAM カードに書き込みます。このマシ 
ンのバージョンアップ版が M GD 2 と言われていますが、詳しいことは不明です。 


主 te 販売店：台湾•番港のみ販売 


綱での相場：不明 
R AM 容量： 4 M (?) 

総合評価： ★★☆☆☆ 

マジックゲームドクターのデッド コビー マシンです。データーは専用 RAM カー トリッ 
ジに書き込みます。マジックゲームドクターと性能的には大差ありません。こちらも残念 


ながら詳しいことは不明です。 
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全な販売店 




•X*S!*>>>.\"*>'*'. ■ • •'^v；* ••：•> • • - \ .%•« 

台鸿■織のみ臟 


.麟今 、..:::: ：： ； 


現地での相場：不明 
RAM 容量： 4 M (?) 

総合評価： ★★☆☆☆ 

ゲームツインシステム ーの デツドコビーマシンですので、ゲームツインシステムのコビ 


一のコピーです。データーは専用 RAM カートリッジを使いますが、ゲームツインシステ 
ムの RAM とは S 換性が無いようです。マジックゲームドクターよりも性能は落ちるとの 
事でした。この機種も詳しいことは不明です。 


-■ •' ■ ■ . " - v ... . . 

..、•、•へべ.、、•、、. 、 * ..、、、. ：...•'•、.••へ.•ぺ. 

主な販売店：香港のみ販売 
現地での相場： 300, 0 0 0円 
R AM 容置：不明 
総合評価： ★★☆☆☆ 


■ くへ ぐぼ'ドぐ me 


マルチゲームドクター 2 のパージョンアップ的機種です。アダプターを使う事により、 
SFC 、 FC 、 GB 、 MD 、 G ギア 、 PC — E 、 S —グラの7機種がバックアップ可能で 
した。ところで、応で何故名前がスーパーツインなのでしようか…？ 

性能的にも良い_で、ゲームドクターとほぼ完全な互換性があリました。デザインもス 
ッキリとしていましたし、白を基調としたパステルカラーもセンスを惑じられました。 
特華すべき点は、本体に液晶パネルがあつた事でしよう。この纖は恐らくスーパーツイ 
ンが最初で (6 後ではないでしようか。知名度も高く、香港の有名ゲーム雑誌「小天才」の 
表紙をたびたび飾る程でしたが、あまり売れていないようでした。と言いますのも値段が 
激高で、フルセツトにすると3 0万円を超えてしまう始末です。この佣胳は僕が知る限リ 
最 B 値です0 



日本での相場：本体38,000円/ドライブ18,000円 
R AM 容置： 

総合評価： ★★★☆☆ 


これは PC エンジン用のバックアップ機で、開発元は FFE 社です。このマシンはバッ 
クアップマシンの原点とも言うべき製品で現在では当然のように使われている 3. 5イン 
チ FDA のソフド書き込みシステムも、このマシンが最初に採用しました。また嫌くべき 
事にパソコンとの接統鋪子も付いていて、落としたデーターをパソコンで解析 • 改造する 
事が可能でした。さすがは F F E 社の製品と言つたところでしようか。 
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主な販売店 ： I 
日本での相場： 2 
RAM 容量 ：I 
総合評価：） 


FFE 社（台湾）/タイゲン貿易 
本体38,000円/ドライプ 
8 M ? 

★★☆☆☆ 


釋 ■燃轉釋獲薄麵鱗纖■郷卿釋燃縱:: 


18,000円 


珍しい MD 専用マジコン。形はメガアダプター（純正品）に似ていて、色も黒で MD に 
接続しても送和感が全然無く非常に格好良し、と思う。 

発売時期は S F C 用各種マジコンよりも早いので性能的には不安がありますが、発売元が 
FFE 社なので少し安心" • ■かな？ 



主な販売店：香港のみ発売 
現地での相場： 21，0 0 0円 
R A M 容置： 8 M 〜 

総合評価： ★★☆☆☆ 

スーパー マジックドライブのデットヒ J ビー品に近い存在ですが、マルチドクター系のマ 
シンで落とした F D の読み込みが出来るようです。色はグレーで、购犬は U F 0に似てい 
て少しゴツイ感じがします。 FDD ドライブが前面にあるのは嬉しいところです。 

MD 本体にフイットする構造のため 、 MD 2に載せるには若干の改造が必要なようです。 



主な販売店 
綱での相場 
R A M 容量 
総合評価 




主な販売店：ゲームテック/ゲームスアーク 
現地での相場： 9 80 0円 
総合評価： ★★★★☆ 



ゲームボーイのソフトをバックアップする為に使用するアダプターで、スーパー UFO 
Ve r 7. 3以降に対応しています。ユニットの形はスーパーゲームボーイに似ていまし 
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す…と言うかそのまんまです。バックアップ時は UFO と併用して、専用オプションメモ 
リにソフトのデーターを書き込み、ロードは普通にオプションメモリをゲームボーイに差 
すだけで遊べます。かなり画期的なユニットなのですが、現在は残念ながらかなり入手闲 
難です 。 U F 0 ユーザーは是非入手していただきたいアイテムです。 

別売りのオプションメモリもあり、3800円くらいで売られていました。 

=== =========================================：========： 

この企画を始めるについては、「歴代のマジコンを紹介した雑誌ってないよね？じゃあ、 
今度一挙に紹介してみようか？」とほんの輊い気持ちで挑みました。 

その後、鶴見さんが簡単にまとめて来たマジコンの数が約5 0台。へ、へえ〜、なかなか 
あるもんだねえ…と冷や汗をかきつつもコメントの製作にかかりました。それでも、_ 
は何事もなく（正確には多少のミスがあったのだが…）終わり、ホッと一息0そして最近 
になって本誌の締切りが見えてきたので、ボチボチ取り掛かる事にしました。 

コメントには資料が欠かせないため、日本はもちろん香港•台海の雑誌を調べまくり、夕 
イ事情に詳しい友人の話を閔くなどしながら仕上げて行きました…が、フトある事実に気 
f 寸きました。マジコンにはバージョンアップやフルモデルチヱンジが付きものですが、そ 
の回数が^»ではないのです。ちよっとした機能変更ならば、黙って見過ごす事も出来ま 
したが、多少のバージョンアップで大きく機能が変わった機種がほとんどでした 0 仕方が 
ないので先程の資料を読み直し、多少のバージョンの速いも取リ上げ、片っ端からバソコ 
ンに入力しました。おかげで、ちよっとしたデーターベースが出来てしまった程です。 

結局、前嫌と後雄を合わせて紹介できた胃は、マジコン7 0台、 CD — ドライブ5台、 
その他のマジコン10台の計85台です。マジコンってこんなにあったんですねえ。 
もちろん記載通れのマジコンもあると思いますが、スゴイ数字だと思います。 

今回の記事が、皆様の何かの役に立てば幸いです0 

< RYU — J > 


バツクアツプ活用テクニツク/ゲームラボ（三:オブツクス） 

棚アジアコピー天国著：クーロン黒沢（秀和システムトレーディング） 

香港* SIK オタク マーケット 著：クーロン黒沢（徳間文庫） 

ゲームウララ（コアマガジン） 

月 to / 小天才/離少年 /a — c l u B/mm (雜纖 ） 

POSI TI VE/Oh ! MAG I COM/JOKER (同人誌） 

[ 願不同、敬称略] 








マルチゲームドクター (MG D ) 

マルチゲームドクター2 (MG D 2) 

スーパー マジコン 

スーパーコムプロ1〜プロ5 

スーパーコムプロ 6以降 

マルチゲームハンター 9 1( MGH 91) 

スーパープロファイター ( W 王） 

UFO スーパードライブプロ3 
スーパーディスクインターセプター 
マルチゲームハンター （MG H ) 

ゲームハンター 

UFO スーパードライブプロ6 
スーパーディスク 
UFO プロ6ハイパーバージョン 
スーパーワイルドカード 


スーパ' プロファイター Q (班 王 Q 版） 
ゲームドクター S Fill 
GD — SFHI 用 CD ドライブ 
UFO プロ 6 ハイパー V3 トキオ 版 
スーパー ワイルド X 
スーパ ディスク Z 
ドラゴン ボーイ 
AS ICPOWER 

スーパー コム パー トナー 
スーパーワイルド XII 24m 
プロファイター Q + 

プロ Q 用 CD — ROM ドライブ 
MT-2 

AS I CPOWERII(MGHII) 


スーパーコムパートナー 


-ボ Version-J 


マジコン2 8台/ CD ドライプ2台 




ダブルプロファイター 

ゲームパートナー 

スーパーワイルドカード 2 

ファミリーパートナー 

ス ーパー コム パー トナー • ターボ 

ドラゴンボーイ II 

スーパーコムパートナー • ターボ川 
ゲームキラー 

スーパーコムパートナー•夕ーボ V 
ゲームキラーマーク II 
ファミリーパートナー 3 2 (F P 3 2 ) 
UFO プロ 7 なにわ 
スーパープロファイター X 
スーパープロファイター X DSP 版 
ゲームドクター VI 
プロフ I ツサー SF 
ゲームパートナー2 
ゲームドクター VI 透明版 
ゲームドクター VI 用 C D ドライブ 

ダ子ルプ □ フ 7 イタ ー X 
SWC-DX 

スペシャルパートナー 忍者 
ALMA (アルマ） Ve r. 7_ 2 
ゲームドクター S F 7 
プロフ I ツサー SF II 
ゲームドクター 7 透明版 
ゲームドクター 7 用 CD ドライブ 


ゲームティーチャー 

スペシャルパートナー 

スーパーコムパートナー 超 取 6 (or 7 ) 

スーパー プロ ファイター X ターボ 

スーパー プロ ファイター X ターボ 2 

スーパー UFO プロ8 J バージョン 

サイクロン 

スマートプロス 

スーパー K 丨 N G 

SWC-DXII 

ディスクデュラル （ CD ドライブ） 
スーパーディスク FR 4 02 
スーパースマートディスク 
ディスクパートナー 
FX 64 

スーパー DSP ファイター 6 4 M 
DSP 64 

PC ドクター 
マジックゲームドクター 
ゲームツインシステム 
ツインコンバータ 
スーパー ツイン 
卩0グリフィン（户(：飛應） 

スーパーマジックドライプ 
メガ•ディスク 
マジックドライププラス 

スーパー U F 0スマ ー ト カード 


マジコン42台/ CD ドライブ3台/その他10台 
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☆鶴見和昭の 



第6回ゲスト BOY STATION オーナーニチポン君 

(FROM TAILAND ) 



こんにちは、鶴見です。元気にしてま 
すか？ついにこの『ゲーム業界裏話』も 
第6回を迎えました。黑沢さん•チバレ 
イ•露店の兄さん等、数々の著名人から 
当誌でしか班めない、貴重なお話しを聞 
くことができました。今回はついに海外 
進出！タイのソフマップ。タイで一番大 
きいチェーンといわれている、フ アミコ 
ン シヨ ッブ 『BOY STATION 』 の 
若きオーナー。ニチボン君 （2 4歳)にと 
ても貴重な勉強になるお話しを閎かせて 


巷真 f バイクに乘 S つ S つ3 


もらえました。（しかも日本龉！）今回も 
すごいですよ 一。 


鶴見『はじめまして。ニチボンさん。』 

ニチボン(以下ニチ） IT はじめまして、鶴見さん 。 J 

鶴見 I 1 そんなニチボンさん、さん付けしないで下さい。鶴見でいいですよ 。 J 
ニチ f じゃあ鶴見くんって呼びます。鶴見くんもニチボン君でいいです * J 

- 4 , - 

鶴見『•••。ニチボン君は日本語がすごくうまいですね。どうしてですか？』 

ニチ『あ一、供は4年間日本の大学行ってたからネ。だから日本にも超〜友速多い U 
今も年4回位は日本に遊びに行くからね 。 J 
鶴見『ナルホド。それでですか。それにしてもタイは、最輅学歴が小学校という人も 
いるのに、大卒。しかも日本の大学卒とはすごいですね一 • J 
ニチ I * いや一。大したコトはないよ一。鶴見君は大学行かなかったのかい ？ J 
鶴見『いや一。僕，勉強キライなもので • J 

ニチ|■大学なんて、自分で独立するものにとっては、行っても行かなくても関係ナイ 
よ。あ一、そういえば日本は今、寒くないかい ？ J 
鶴見『寒いですよ一！今、冬ですもん*タイはいつでも暖かくていいですね』 

ニチ I * そんなことないよ。いまはブルサチカーだから涼しいんだ(現在30で位)タイ 
の夏は暑いよ 一。 ひどい時は5 0° C 越すからね 一。 J 
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中 略 


鶴見『そういえば大嶋さんから聞いたのですが、店、拡大しているようですね一』 

ニチ『そうなんだ。ウチ以外のゲーム屋は全てつぶれろって思ってるよ！他の店もそ 
う思ってると思うよ。もうかっているウチがにくいんじゃないのかな？日本と 
違ってタイのゲーム屋はどこも仲悪くて、常に戦争、つぶし合いなんだ。一部 
なあなあの店もあるケドね』 


サパーレック(タイの觥菝原) g 桃 jgf / 

鶴見『そういえばニチボン君はサパー 
レックの方には進出しないので 
すか7』 

ニチ『しないよ一。だってあそこ、店 
多すぎるよ。あ、そこ一力所に1 
0 0店舗位集中してるでしょ。 

競争率激しすぎるよ。』 

鶴見『でもニチボン君の店はサパーレ 
ック並に安いですよね 一。 ここ 
まで安くする必要ないんじゃな 
いですか？他の店と違ってニチ 
ボン君の所は、値札も表示して 
あるし。』 

ニチ『ウチが値札表示してあるのは価 

格に自信があるからなんだ。だからこれ以上、安くはしてあげられないけど、 
全霣に平等にギリギリの価格で売っているからボったくった y もしないから 
気弱な人には、やさしいでしょ。現に、ウチの店は他と違って常連客がたくさ 
んいるよ。それと価格を表示しておけば雇っている店具がお金をちょろまかす、 
なんてこともできなくなるし、余計なトラブルも少なくてすむしね 。 j 
鶴見 IT スゴイ！よく考えていますね 一。 もっと他のタイのゲーム屋も見習って欲しい 
ですね。そういえば、タイってプレステ•サターンの CD って鬼安いですよね 
一。 これってどこから仕入れているんですか？』 

ニチ『仕入れ、というかウチに闋しては香港の CD プレスエ場に直接発注しているん 
だ。他も大体香港で発注しているんじゃないかな？』 

鶴 見『え？香港ですか？でも香港っていまお店に並んいでいる CD だと1枚100 HK 
$(1500円）くらいするじゃないですか？タイの方が流通価格80 B 叫00 B 
(450 円）と香港よリも1000円以上も安く貢えますよね。それは僕たちがボラ 
れてるんですかね一？』 

ニチ f いや一、あの国はお店がボっているんだよ。というかもうけたいんでしょ。多 
分、工場での仕入れはウチも香港の業者も同じくらいだと思うよ。ただ、ウチ 
は規棋が大きいから同じ仕入れ値でもジャケットをフルカラーにした y とい 
ろいろ凝れるんだ。だから P S や S S のコピー C D 霣うんだったら香港とかで 
は買わない方がいいよ。ウチの店で買った方が良い。世界一安く貢えるし、作 
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y もキレイだし。』 


鶴見『そういえば、ニチボン君のところだけブレスの質が良いですもんね。 CD も F 
D もオリジナルブランドなんですもんね。 CD に関しては純正（本物）よりも 
全然丁寧に作られてますもんね 一。 あ、そういえばニチボン君の店の CD は全 
部 『MADE IN JAPAN 』 って畜いてありますね 一。 これってやっ 
ぱリ 『MADE IN HONGKONG 』 って軎くよリ売れるからなんです 
か？』 

ニチ『もう、そんな次元の話じゃなくて、タイってお金はないけど、本当は日本以上 
に本物に執着心がある国なんだ。だから、タイのマジコンやマルチゲームカセ 
ット（日本でいう ini ) にも 『MADE IN JAPAN 』 って塞いてあ 
るでしょ。だからウチは本物までとは言わなくてもみんなにはウチの商品は日 
本の某 E 社の名前を借 y て、日本のブレスエ場で生産しているということにし 
ているんだ。サ〇クロンもそうしていたようにね。』 

鶴見『ナルホド。日本でも生産国にうるさい人たくさんいますからね一 。 『MADE 
IN KOREA 』 とか 『TA I WAN 』 とかだとどうしても壊れやすいんじ 

ゃないか？っていうイメージがあるようで . •』 

ニチ『そうでしょう。でも日本は生産国の表示までインチキする業者はそうないでし 
よ？タイはそんなの日常茶飯事だからね一。洋服とか時計とかもタイで寅うと 
きはよく注意したほうがいいよ。』 


鈽企品7ニア登煽！ 

鶴見『さっきから気になっていたのですが、どうしてニチポン君の店には純正品も置 
いてあるんですか？同じソフトで精巧に作られたコピー品もあるのに？』 

ニチ『あ一これね。ウチの店は金持ちなタイ人の常連客やマニアも結構いるから、自 
分が日本に行く時に貢ってきてあげるんだ。日本の定価以上で霣ってくれるか 
らネ。しかも金持ちの人になると純正品しか買わない純正品マニアなんていう 
人もいるんだよ。』 

鶴見『ヒエー！すごい！日本人はマニアになると入手困難のコピー品ばかり集める、 
海賊マニアになるのと同じ要領なのですかね一？』 

ニチ『ウン。きっとそうでしよ。タイは本体に関してはどこも純正品を使っているけ 
ど、ソフトはどこの店もコピー品しか売っていないから、マニアになると、純 
正品ばか y 欲しくなるみたいだよ。ときメモなんかに関しては日本よ y も爆発 
的な人気で入荷当時は3 〇 〇枚とか平気で充 y 切れたからね一。日本語なのに。 
マニア なんかは予約注文で純正品の限定版を霣って行ったよ一。日本で出回っ 
ている ルーレ ットのボスターなんかも高値で取引されているね一 。 J 
鶴見『へ一，そうなんですか。僕の友連でそういう マニア 超多いですよ。そういった 
ゲーム グッズの コレクター とか プレミア 品ばか y 集めている コレクターと 
か 〇 J 

ニチ『それはスゴイ！ ！今度日本に行ったときに紹介して下さいよ一。ニチボンも今 
度、鶴見くんがタイに来たときに、純正品マニア紹介するからさ一。その人、 

全機種の純正品集めているからタイのコピー品と日本の純正品で物々交換す 
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るといいよ。』 

鶴見『それは名案ですね！日本に来たとき僕の携帯に電話して下さい！日本中のコレ 
クターや業者紹介しますから！』 


☆ニチポン苜経由のその他欐報 ☆ 

今回、紹介できなかったが、ニチポ 
ン大先生にいろいろな面白い話を聞 
かせてもらえました。くわしくはまた 
次の機会で . 

☆7 ラ3ン鋟新桶報 CDD / 
ン登塌」 

ついに登場！ N 6 4マジコン，！他 
にもパートナー/プロファイター用 
の CD — ドライブ / S キング / S ブ 
ロス/いろいろなマジコンを見せて 
もらえた！すげ一！！ 


☆7/ L チゲー厶乜ット （inf V フト擊檷） 

香港では絶滅寸前の i n 1ソフト。タイでは現在も現役バリバリ。ニチポン君の括 
によるとやはリ i n 1ソフトのエ墦はタイにあるようだ。どうりでタイだけ売値が安 
いと思った。次号で紹介するがはっきリ言ってタイはモノが安すぎる丨ハンパないっ 
ス！ 

☆本依 ROM 交換サー匕ス 

タイは純正 PS/S S 本体をコピーソフトが動く様にできる ROM 交換サービス 
もやっています！相場は大体1 OOOB (4500 円位)。タイへ行くときは PS/SS 
の本体持参をオススメします r 、）。 


BOY STAT 丨 ON 今後の屏朗 

鶴見『さて、そろそろ締めに入リますが、ニチボン君の今後の展開等を教えて下さい。 

日本に進出とかは考えてないんですか？。』 

ニチ『日本に進出する気はないです。だって捕まるでしよう。日本は法律うるさいか 
ら。とりあえずタイを制覇したいですね。もっともつとチェーン店を増やして 
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いきたいです。』 

鶴見『ファミコン屋以外の商売には手を出さないんですか？』 

ニチ『もう、ずっとゲーム屋をやってきてますから、これからもずっとこの道をつき 
進みたいですね。あ、あとニチボンはファミコン屋以外でもゲームセンターも 
いくつか経営しているので、その辺もシェア拡大したいですね。あと大型筐体 
をたくさん仕入れたいですね。』 

鶴見『そういえば、香港もそうですが、新しいゲームはあっても、大型筐体モノはな 
いですね。スペースの問題でてすか？』 

ニチ『それも少しはあるけど、大きなのは輸送料の問題だね。あれ、重いでしょ。本 
当は5 0インチ位の大きな筐体や4人用とかのレース筐体。あとナムコの異色 
モノも欲しいですね。日本は面白いゲームたくさんあっていいよ。あそこら辺 
のもの安くタイまで仕入れられないかな？』 

鶴見『今度、ゲーセン基盤屋で働いている知 y 合いに聞いてみますよ。』 

ニチ『お願いね。あ、ところでメシ食った？ニチポンオススメのタイスキあるけど。 
行く？』 

鶴見『あ、いいつすね。それ』 

一こうして2人は夜のタイの夢ランドへ消えて行った… 

おわり 

ニチボン君よ y 読者プレゼントだ〜！！ 


，くわしくは、読者プレゼントコーナーで . 


nmumasQ^inva 卿講 


BOY STATION 特製 


スタッフ用 T シャツ 

(1 名） 

黄金軸+対応 CD 2枚 

(1 名） 
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★鶴見和明の 



☆第 7 回ゲスト大螨健（鬼畜 f s) ☆ 


みなさんこんにちわ。し U し U ゲーム業界衷話もし砧し“第7回まで来ちゃいました。 
いつまで続くのでしようかこの企画0これだけで一冊本がでちゃうんじゃないでしよう 
か。今回のゲストは今号の東南アジア袠モノレポートにも登場0さわやかインターネッ 
卜でもおなじみの大嶋健さんに来ても£>いました。 

鶴見「よろしくお願します。」 

大嶋「こちらこそ0觀さん有名ですよな」 

鶴見「いや、そんなことないですよ〇」 

大嶋「ポジティブ、読みましたよ0し、ろいろやっているみたいでダンスなんかもやって 
いるんですよね〇」 

鶴見「今回は大崎さんの話しを聞かせて下さし W —。よいしよしなくてもいいですから。 

翔は酣聞き手ですからねっ〇」 

大嶋「何か £) 酣ば良いですか？」 

鶴見「オトナの八ッカー読本でも紹介されている{フジ子}ちゃんとは今でも付き合っ 
ているんですか？」 

大嶋「エー？またそのはなしですか一、その話しはやめましよラよ一。お願しますよ鶴 
見さ一ん O J 

観 「なんか今回ず LV /5 ん弱気じゃないですか、大 S さ一ん。」 

大嶋「字がまちがってますよ、鶴見さん大屋じゃないです。大成ですよフフフ〇」 

鶴見「すいません太磨さん。さわやかに出てた、自後のコビーカーの調子はどうです 
か？」 

大嶋 r — s 免許無くなっちゃいましたからね一。乗ってたけど。リ外しちゃった 
んです。テレビも讎に出してしまいました0こわれちやったんです。」 

鶴見「それは悪し濘を聞し、てしまいましだ。すいません。それでは話題を変えましよう0 
大螅さんは最近タイに行ったそラですね〇 J 
大_「何言ってるんですか一0いっしよに行ったじやないですか。」 

鶴見「あ X そうでしたね0すいません（し5じ5しい1?ツ）。でも、タイ旅行楽しかっ 
たっすね一。コピーア□イですよ大 M さん。」 

大嶋 r アロイとかってタイ語ですよね0タイ人かぶれしちやって全<〇」 

鶴見「いやいや、_されやすいもので。話しは変わりますか、最近インターネットの 
戲 I もあり、蘭業界も活気が出てきましたよね0大»さんはいつ<5いから通 
信をはじめましたか。」 • 

大嶋「ぼ<0^のころ （ J 1 定7〜8年くらい前）か £) やっています。最初のころは1 
20 0ボーのモデムが2万円の時期に N E C にだまされて寅ってしまいました0 
それからですね0草の根ネットに八7ッタのは〇 J 
HMn 2〇〇ポーとマニアックです u 僕か1_に默さんに今 、 mm 
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熱いから通信やってみたら？と言われ、最近通信環境を整えたばかりで2 880 
0 b p s のモデムを1万7千円で買ったのか初めなのに。それじゃ大嶋さんいっ 
ばしヽモデムを買し m たんじゃなし、ですか？」 

大嶋「12 0 0ポーのモデムを買ってからすぐオムロン製の2 4 0 0ボーのモデムに買 
し徽ました。あの時は2 4 0 〇ボーは2 4 0 0ポーでも MN P のレベルがいろ 
いろありまして 、 MNP 5のを買ったんですよ。▽ニアしかわからないですかね 0 
MNP なんて0とまあこんな感じです。」 

鶴見「7〜8年も前から今のインターネットの怪しいサイトみたしぬ鬼畜な N E T はあ 
ったんですか？」 

大嶋「昔はネットがあまり無くて、東京 BBS も八バタキネットという名前でした〇回 
線も少なかったですから怪しし额はあまりありませんでした0 2年くらい前に東 
京がらくた工房というネットが怪しかったですね〇」 

鶴見「あのがらくた工房ですか！凄いとしへう蹲をよく聞し、ていました。最近なんとかが 
らくた工房の入会できたのですが、しざ入ってみるとファイルポードも無いしぜ 
んぜん普通でしたけどねえ0まあログはあやしいですけどね〇」 

大嶋「昔はファイルボードがちゃんとあり、わけのわからなし胳しい名前がついたファ 
イルボードに市販ソフトがアップしてあったりしました。売ります買いますのボ 
ードにはスーファミ CD があったりしてかなり鬼畜でした。」 

鶴見「ええ一！超ヨンピルもびっくり！そうなんですか！凄いですね0でもどうしてフ 
ァイルボードが無くなってしまったんでしよラねえ。」 

大嶋「昔からハードデイフクの調子が悪いってのは知ってたんだけど、や / KlVD が多す 
ぎてシフオペさんがけしちゃったんじゃなし VD かなあ…。恭そういえなんか 
僕の悪しがちよっとだけ流れているんですよ〇」 

鶴見「膊の URU ★さんですね、あれって大嶋さんだったんですね 一。 知りませんでし 
たよ一。なんだか鬼畜な事をだくさんしていたようですね 〇 」 

大嶋「ぼ<はイソターに頼まれて東京イソターネットの宣伝をしていたんです。そうし 
たら、何故か僕の悪し出したんです。それは何故か調べてみると、事務 
局の手違いで^ミフが多発してたんです。そのミスのメールが僕の所に殺到し 
ていました。みんな恐いメッセージで返事を出すのが一苦労でした。ボードを見 
ると、そんな東京イソターネットなんて聞いた事の無しいネットに振り込ん 
だ3 0 0 0円の入会金は人生の勉強代だ！とか書いてあるし • ， • もう詐欺®い 
されてこまっちゃいました。もうその事務員 I 据なし切で、安心してくださし\〇 
もう更新手続さも順調に行っているらしいですよ 〇 」 

鶴見「なんだかまきこまれて大変でしたね 0 パソ通じゃないですけど、僕もいろいろ卜 
ラブルがありましたよ。7ジコン業者にボったくられたり。あと、組んでいたサ 
ークルの本を売っていて、色々トラブったりしましたよ。」 

大嶋「パソコン通信は、顔が見えなし VD で、あらぬ晦が流れてしまうんですよ 〇 」 

願「なんだかグチっぼくなっちゃいましたね 0 駅前のまずいラーメン屋じゃないんで 
すからそろそろ話題を変えましよラ。ホットな話題と言えば、未だにマジコンや 
東南アジア情報、白金具情報なんかが熱 I 、束京イソターネッ.卜ですね 0 あそこは 
ア□イ镁味しいというタイ語）ラーメン屋ですよね 〇 J 
大嶋「あそこは年会費があるので入りにくいですが、入ってしまえばなかなかア□イ情 
報が流れていたりしますね 0 あそこはスーファミ同人ソフトの最前線をイってま 
す 0 観さんの力です4」 
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籲大梅スべシヤルマル秘 CD □ム（中身は内睹だけどアロイつす) 
•コスプレ CD 写^ (オリジナル） 

❿秘密のパチモノ i n 1カセツト（ダプリ無し） 


くわしくは、読者ブしゼントコーナーで….。 


鶴見「そんなことぜんぜん無いですよ。僕が入会する前からかなり熱かったじゃないで 
すか。今は紹介して<れた黒沢さんにとても_しています。 YORY さんをは 
じ®溪馬さんやグレタさん。そして大嶋さんなどポジテイブの戦力になるすてき 
な出会いがありましたし。」 

大嶋「これで T S P !さんもポジテイブに参加してくれると万万歳ですね〇」 

觀「そうですね0あの人がポジテイブに参加してくれたらしペルもグっと上がります 
よね〇」 

大嶋「そうそ*5、今、ニフテイーが熱いんですよ。ニフテイーサープです。」 

鶴見「ニフテイー?僕もパソ通はじめた時に入ろうと思ったんですけど、手続きとお金 
がかかるので、やめたんです。おもしろいですかニフテイー？」 

大嶋「あそこは無法地帯に近いですね0シスオペも毎日違法臭し«き込みを肖11除してい 
るみたいですが、夜はすごいですよ。」 

鶴見「たとえ！ず、どんなモノが売ってるんですか？！^とか燦弾とかですか？」 

大嶋「そんなのじゃないです。違法臭いゲームソフトやアブリケーシヨンを売っている 
ヤツもいますし、女の子紹介やエ CDCG 集をうっているヤツも居ます。」 

鶴見「それじゃ孤香港でしか買えなし W うな市販品が百万円<5い入った CD — R 〇 
M とか□リータの無修正画像とか裏ビデオとかも手に入るんですか？でも、きづ 
と日本ですから、法外な値段なんじゃないですか？」 

大嶋「金さえ有れますよ。だけど買った人もつかまりますから買ってはいけませ 
んね〇値段をみるとちよっと手がとどかなそラな値段でそそりますよ〇」 

鶴見「それは僕でも悩んじゃいますねえ0他には何かア□イ話しはありますか？」 

大嶋「僕のホームページ&見て欲しいですね0脚がいっぱ I 竑りますよ。」 

覷「脚？脚って何で妨？」 

大嶋「見てからの^しみです。僕の^®はカメラマンですから。いろいろあります。 

タイの写真やこれから制作予定のファミコン関連のコーナーもあります。」 

鶴見「それは楽しみですね0そういえ大捣さんのタイの友達のモンチヤツト君が日本 
にも進出するそうですね0タイは高校生のオーナーが多くて凄いですね〇」 

大嶋「そうなんですよね、タイは何でも 0 K ですよね0レペル9 9シヨツブをやってい 
るタム君をはじめ s すごいです。」 

鶴見「あ x そろそろ大崎さんペーシ_が無<なってきましたね〇 J 
大媽「書いてる段階じゃわからないんじゃないですか C;J 

鶴見「ギクツ••…鋭し〇留 S どうも。それでは最後に宣伝などありました£>どうぞ。」 
大嶋「ん一、ホームページを見てくれればみなさんタイに行ぎたくなりますよ。是非見 
てくださしぬ！ポジテイプでもタイツアーあるみたいだし0それと® a カメラマ 
ンの仕事も臑@です 0 http :/ www . sainet . or . jp 厂 uru / です 0 宜しく M 」 

鶴見「ありがとうございまし35〇 らも顧って下さし们 M 」 


名名名 
12 3 
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東南アシア:□匕 ー ア□イ 

WRITTEN BY _おおしま 


始めまして！おおしまです。知らない人も知ってる人も以後宜しくお願いいたしま 
す 。 Wl NDOWS が動くパソコンを持っているといってソフトを買ったこと 
が無 U そんな読者も多いと思います。香港や尚 i の露店や悪徳コピー商店が地下に 
もぐってしまった今，コピーソフトの入手先はも*5無<なってしまったのだろラか？ 
そんなことはありません。ちゃんと東南アジアに残っているのであります。しかも 
店にピーコ商品がずらりと方を並べ、黒い光を放ちなが £>^§0* るのを今か今かと 
待っているのです…。 

まずは▽レーシアの首都クアラルンプール。タイから電車で行くのは2日かかり、 
シンガポールからは電車で7時間0マし一半島の先端付近にあるこの都市にはこんな 
ピーコシヨッフガ入ったデパートが何軒かあるといラ楕報を聞きつけ、さつそく出か 
けてみた0 



あるシヨッビングセンターに 
ついてなかを覗<と…そこは全 
盛期の香港を思わせるよラな見 
みな 

同じ<5いの競争力のなさを見 
せつけられる価格でコピーソフ 
卜を売っているではありません 
か0種は I BM か£>始まり、マッ 
キントッシュ、 ATARI 、 それ 
にスーパーファミコンまでわけ 
のわからなしヽ外国のバソコンの 
コピー C D まで売っていました0 
スクリーンセーバーモノか5ゲ 
ーム、アブリ、ツーまで全て 
ここのシヨツビング街でそろえ 
萄#1パソコン用スーファミ CD ! ! ることが可能です。価格はそれな 

りに安く、縫の CD — か 

德、た値段よりは琐ったので良■です0香港でもう觸に拠でいなし W ッ 
キントッシュインストーラは#1から全て店頭に並んでいますし、 WINDOWS の 
インストーラモノも昔の古いフオトシヨツブ V e r 2から4ま " C 全てそろつていま 
した 0 


一42— 





新しいソフトで目に付いたモノと言ズ J 3 ：、S im オールインワン（シムシテイーや 
シムアイランドなど全てのシムシリーズが入った CD のこと）や、なぜか出ていた W 
INDOWS 9 7 ( 箱には NOT BETA VERS IONFULL TIME 
OK などと書いてあったりする）なんかが出てし、ました。古いソフトは地べたにあ 
るうさんくさし；ヽカゴに入れられタダ同然で売っていました。 

少しばかり店内を覗いていると、店の人生半分以上過ぎていていかにも悪そ 
〇な顔つきのおやじが、「このゲームは面白いよ」とか「このゲームは▽レー 
シアにしか無い霣重なゲームだよ」とか話しかけてきました。そんなわきゃね 
一だろこれは日本製だ一、と三国志あたりを見て思ったのですが、仲が悪くな 
ったらしよ〇がないので、1時間以上おやじの話につきあってあげました。 

結局いろいろ買ったのですが、最後にまけろといったら金銭はまけずに机の裏側か 
ら訳の分か£>なし滌しい CD を取り出し、「オマケだ」と言って付けてくれました〇, 
ラべ J レが無 tVZ ) で中のソフトを確かめたいとおやじに言ったところ，これはスクぺ C 
D だからお家に帰って見ろ x ということでした0そラいえばマレーシアってスケベな 
ものは異様に厳しい国だったのを思いだ U ちよっとがっかり。ど一せぬいでないん 
だろう。しかしおやじはにこにこしてい5。なんだかんだでいろいろ買ってしまった 
のですが、香港行<な57レーシア。今，香'港へ日本人が行くとボラれますか W 
言語もマレーシアは鶏なのでなんなく霣うことができるでしよう。 

では次号、買ってきた違法臭いプツを紹介しましよラ。 
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0 ドラゴンクエスト皿 X — T コート、、 


★コード発見 &WR I TE BY 大原 M & 0 M 幸史 & 鶴見和 


今回は、久々の S F ソフト「ドラゴンクエスト3 J を、改造してみました。 
是非、みなさま X - T 改造してみて下さい。 

それと、 r ド'ラクェ 3 ァスターへ の道」が、もうすぐ、、発売します。 

ドラクェ3の全ての改造コードが載っている本です。 

詳しい内容を知りたい方は、下記までお問い合わせ下さい。 

T 63911 大和郡山市番匠田中町 4 2 
Ne 〇 G . P . C . 編集部 P3 「ドラクェ 3X-TJ 係 
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戦闞後•取得 EXP 


16777215 


戦闘後•取得ゴールド 


16777215 


9 9 9 9 9 9 
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何処までも進める 

(注意）クリアー場所の2個手前でスイッチを解除 


ボーナス ポイント V F = _2 5 5 


(下記の数字を入力すると好きな乗物を取得出来る） 
0 4= 「ふね」を持っている。 

0 9= 「ラーミア」を持っている。 

0 C = 「ふね J +_「ラーミア」を持っている。 


ルーラで移動可能場所 * 

(キメラの萁も同様） * =通常で行ける場所 

全ての場所へ移動可能 * 

禁断のワープ（テストの町/エンデイング / etc …） 
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ゾーマのしろ 

—> 最後のボスの城 

かくしダンジョン 

—クリアーした後に行ける”かくしダンジョン” 

てしまテスト 

―エンディング” A ” の途中からスタート 

やまなテスト 

—エンディング” B ” の途中からスタート 

しげのテスト 

―エンディング” C ” の途中からスタート 

TO 6 

--> 神竜のいるところ 

GO 1 

-> ロマリアから北にある、ごろくのほこら 

GO 2 

—► アッサラームから南西にある、すごろくのほこら 

GO 3 

—竜の女王の城から南西にある、すごろくのほこら 

GO 4 

—マイラの村（井戸の中）の、すごろくじょう 

GO 5 

-> ジパング（井戸の中）の、すごろくじょう 

プログラムスター l 

、—ピラミッドの近くのサバクの上 


0 0 

せんし 

01 

ぶとうか 

0 2 

まほうつかい 

0 3 

そうりょ 

0 4 

しょうにん 

0 5 

あそびにん 

0 6 

とうぞく 

0 7 

けんじゃ 

0 8 

ゆうしゃ 


職業変換一覧表 ▼▼▼ 



38 おまんこ _ 

FF [?????? _ 

★「おめこ1という職業って何！？ 
ブログラマーの 策略なのか！？ 
★究極の「裏•職業]誕生てか〜！！ ★ 


7 

E 

3 

9 

2 

压※※ 

7 

¥ 

3" 




7 

E 

3 

9 

2 

了※※ 

7 

E 

3 

9 

2 


7 

¥ 

¥ 

"9 

~2 

9 E 7 

7 

E 

3 

9 

2 

A 0 3 

7 

¥ 

3" 

"9 

~2 

B E 7 

7 

E 

3 

9 

2 

C 0 3 

7 

¥ 

¥ 


~2 

DE 7 

7 

E 

3 

9 

2 

E 0 3 

7 

~E 

3" 

¥ 

~2 

F E 7 

7 

E 

3 

9 

3 

0 0 3 

7 

¥ 

3" 

"9 

~3 


7 

E 

3 

9 

3 


7 

E 

3 

9 

3 


7 

E 

3 

9 

3 

斗※※ 

7 

E 

3 

9 

3 

5茶糸 


クタ 


LEVEL (レべノレ） 


最大 ： H P 



ちから 
すばやさ 
たいりょく 
かしこさ 
うんのよさ 


■ 
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7£3944彔祭 

|性別（状態） 

(別途一覧表を参照の事）| 

7 E 3 9 4 压※※ 

性格 

7£3946嶔糸 

職業 

(通常キ 

ャラ： 0 0〜〇 8 ) 

7 E 3949 FF 

7 E 3952 FF 

呪文（すべて覚える） 

7 E 3949 FF 

7 E 3952 FF 

7 E 3 9 5 3嶔來 

装備中 /E マークの 個数 （0 0個〜12個）迄 

7 E 3 9 5 5糸糸 

アイテム（道具櫊） 

1番目 

7丑3955糸效 

7 E 396 〇※※ 

アイテム（道具欄） 

12番目 

7 E 3 9 6 〇※※ 


★キャラク ター ★ 

2番目のキャラクタ 

一 




7 E 3 9 61泶嵌 

LEVEL (レべノレ） 

• 

6 3 

= 

9 9 

7 E 3 9 6 2嶔糸 


本 

8 0 



7 E 3 9 6 3糸糸 

EXP (経験値） 

* 

9 6 

=10000000 

7 E 3 9 6斗※※ 


本 

9 8 



7 E 3965 E 7 

最大 ： HP 

本 

E 7 



7 E 396603 


本 


= 

9 9 9 

7 E 3967 E 7 

現在 ： HP 

* 

E 7 



7 E 396803 


本 

0 3 

= 

9 9 9 

7 E 3969 E 7 

最大 ： HP 

本 

E 7 



7 E 396 A 03 


本 

0 3 

= 

9 9 9 

7 E 396 BE 7 

現在 ： MP 

本 

E 7 



7 E 396 C 03 


本 

0 3 

= 

9 9 9 

7 E 3 9 6 D 0 

ちから 

• 

F F 

= 

2 5 5 

7圧396£糸糸 

すばやさ 

Km 

F F 

= 

2 5 5 

7 E 3 9 

たいりょく 

n 

F F 

= 

2 5 5 

7 E 3 9 7 〇※※ 

かしこさ 


F F 

= 

2 5 5 

7 E 3 9 71嶔糸 

うんのよさ 

n 

F F 

= 

2 5 5 

7 E 3 9 8 〇※※ 

性別（状態） 

(別途一覧表を参照の事） 

7 E 3 9 81錢 

性格 

7 E 3 9 8 2糸浓 

職業 

(通常キャラ： 

0 0-0 8) 

7 E 3985 FF 



7 E 

3 9 8 

5 F F 

〜〜〜〜 

呪文（すべて覚える） 




〜 

7 E 398 EFF 



7 E 398 EFF 

7 E 3 9 8戸※※ 

装備中 / E マークの 個数 （0 0個〜12個）迄 | 

7 E 3 9 9 10 

アイテム（道具欄） 

1番目 

7 E 3 9 91糸※ 

7 E 3 9 9 〇※※ 

アイテム（道具欄）12番目 

7 E 3 9 9 (:※※ 
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★キヤ ラク ター ★ 

3番目のキャラクタ 

一 




7£3990糸糸 

LEVEL (レべノレ） 

• 

6 3 

= 

9 9 

7 E 3 9 9 


本 

8 0 



7£399卩糸茶 

EXP (経験値〉 

氺 

9 6 

= 

10000000 

7 E 39 A 〇※※ 


本 

9 8 



7 E 3 9 A 1 E 7 

最大 ： H P 

本 

E 7 



7 E 3 9 A 2 0 3 


本 

0 3 

= 

9 9 9 

7 E 39 A 3 E 7 

現在 ： HP 

本 

E 7 



7 E 3 9 A 4 0 3 


本 

0 3 

= 

9 9 9 

7 E 39 A 5 E 7 

最大 ： HP 

本 

E 7 



7 E 39 A 603 


本 

0 3 

= 

9 9 9 

7 E 39 A 7 E 7 

現在 ： MP 

本 

E 7 



7 E 39 A 803 


本 

0 3 

= 

9 9 9 

7 E 39八9糸榮 

ちから 

• 

F F 

= 

2 5 5 

7 E 39八八※※ 

すばやさ 

• 

F F 

= 

2 5 5 

7 E 39 

たけりょく 

# 

F F 

= 

2 5 5 

7 E 39八〇※※ 

かしこさ 

• 

F F 

= 

2 5 5 

7 E 39入〇※※ 

うんのよさ 

# 

F F 

= 

2 5 5 

7£398(：糸糸 

性別（状態） 

(別途一覧表を参照の事） 

7 E 39 BD 0 

性格 1 

7 E 3 9 B £嶔糸 

職業 

(通常キャラ： 

00-08) 

7 E 39 C 1 FF 



7 E 

3 9 

C 1 F F 


呪文（すべて覚える） 





7 E 39 CAFF 



7 E 39 CAFF 

7 E 3 9 C 

装備中 / E マークの 個数 （0 0 個〜 12 個）迄 

7圧39〇0糸浓 

アイテム（道具 櫊 1) 

1 番目 

7 E 3 “〇※※ 

^0 

7 E 39〇8糸糸 

アイテム（道具 欄） 12番目 

7 E 3 9 D 8 糸※ 


★キャラクタ ー ★ 

4 番目のキヤラクター 

7 E 3 9 D 9來糸 

LEVEL (レベル〉參 6 3 = 99 

7 E 3 9 DA ^ 
7 E 39 DB 0 

7 E 3 9 DC 0 

* 8 0 

EXP (経験値） * 9 6 =10000000 

* 9 8 

7 E 39 DDE 7 

7 E 39 DE 03 

最大 ： H P * E 7 

% 03 = 999 

7 E 39 DFE 7 

7 E 39 E 003 

現在 ： H P * E 7 

* 03 = 999 

7 E 39 E 1 E 7 

7 E 39 E 203 

最大 ： H P * E 7 

* 03 = 999 

7 E 39 E 3 E 7 

7 E 39 E 403 

現在 ： M P * E 7 

* 03 = 999 
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7£39£5糸浓 
7 E 3 9 E 6榮糸 
7 E 3 9 E 了※※ 
7 E 3 9 E 呂※※ 
7 E 3 9 E 今※※ 


7 E 3 9 F 矜※※ 


7 E 3 9 F ❸※※ 


7 E 39 F 入※※ 


7 E 39 FDFF 


7 E 3 A 0 ァ※※ 


7 E 3 AO 今※※ 


ちから 
すばやさ 


かしこさ 
うんのよさ 


性別（状態） 


性格 



(別途一覧表を参照の事） 


職業 （通常キ- 


7 E 39 FDFF 

呪文（すべて覚える） - 

7 E 3 A 06 FF 


マークの個数 （00 個〜12個）迄 


アイテム（道具 欄） 1番目 7£3八09來糸 


アイテム（道具欄）12番目 7 E 3 A 14來糸 


▼▼▼ 全員共通/状態•性別変換一覧表 ▼▼▼ 


女 


女：ど 


女： 


男 

通常 

男 

どく 

男 

まひ 

男 

しに 


ふくろアイテムリスト7 E 3 7 2 5※※〜7 E 3 8 2斗※※ 
•場所#アイテムの個数 籲場所#アイテムの種類 

I i I i i i i i i i i i 

7 E 糸※※※※糸 7 E ※※茶※※糸 

个个个 t t 个 个 t t 个个个 

3 8 2 5 0 0〜6 3 3 7 2 5 0 0 〜 FF 

3924 3824 

(アイテムの個数+アイテムの種類を入力しないと、アイテムは出ません> 


▼▼▼ 


(空白） 


どう 


せいなるナイ 


ふくろアイテ y 


▼▼▼ 


まじんのオノ 
あまぐものつ疋 
ガイアのつるぎ 
さざなみのつえ 


、のつ るぎ 


もろはのつるぎ 


ゆうわくの 
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たびびとのふく 
あぶないみずぎ 
まほうのビキニ 


5D 

~5E 

5T 


きぬの ローブ_ 

まほうのまえかけ 
おしゃれな スーツ 


▼▼▼ ふくろアイテムリスト④ ▼▼▼ 

6 0 

パティードレス 

7 0 

おなべのフタ 

61 

やみのころも 

71 

オーガシールド 

6 2 

ふしぎなボレロ 

7 2 

きんのかんむり 

6 3 

しんぴのビキニ 

7 3 

てつかぶと 

6 4 

しのびのふく 

7 4 

ふしぎなぼうし 

6 5 

かわのたて 

7 5 

ふこうのかぶと 

6 6 

てつのたて 

7 6 

オルテガのかぶと 

6 7 

ちからのたて 

7 7 

夕ーバン 

6 8 

ゆうしゃのたて 

7 8 

はんにゃのめん 

6 9 

なげきのたて 

7 9 

かわのぼうし 

6 A 

せいどうのたて 

7 A 

てっかめん 

6 B 

みかがみのたて 

7 B 

きのぼうし 

6 C 

うろこのたて 

7 C 

けがわのフード 

6 D 

まほうのたて 

Q3 

ぎんのかみかざり 

6 E 

ドラゴンシールド 

B3 

グレートヘルム 

6 F 

ふうじんのたて 

7 F 

くろずきん 
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▼▼▼ ふぐろアイテムリ¬ 




く ろこ 


けんじゃのいし 
ラーのかがみ 
かわきのつぼ 




まほうのたま 


とうぞくのかぎ 
まほうのかぎ 
いごの力ぐぎ 


ゆめみるルビー 


めざめのこな 





▼▼▼ 


おうのてがみ_ 

オリハルコン 


ちからのたね 


すばやさのたね 
スタミナのたね 


フックのたね_ 
かしこさのたね 
いのちのきのみ 


やくそう 

どくけしそう 

せいすい 


キメラのつばさ 
せかいじゅのは 
しのオルゴール 


▼▼▼ ふくろ 


みずでっぽ 
ふなのりのほね 


やまびこのふえ 


せいのふえ 


C 4 ぎんのたてごと 


C 5 ひかりのたま 


IgilECl 

BOEQ 

jgagagg 

QE1E39 



まだらくも 


たいようのいし 
にじのしずく 


CB 


C C 


CD パーブ ル オーブ 


ブルーオーフ 
グリーンオーブ 


アイテムリスト⑦ ▼▼▼ 


ちいさなメダル 
ふしぎなちず 


ちず 


ス 


めがみのゆびわ 


のみ 


さしくなれるほん 


あまえんぼうじてん 


くじょへのみち 


あたまがさえるほん 


ちからのひみつ 


けつのひみつ 


んのほん 


おてんばじてん 


かなし 


ゆうき10 0ばい 


▼▼▼ ふくろ 


まけたらあかん 


.ー モアのほん 


E 2 エッチなほん 
E 3 I "ずるっこのほん 


圈 g 



F 2 ぞシな W ★をチ *I 
F 3 一 I I — I E 
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30 FA 6828 


01 D 0 EFC 2 


7 EE 8 E 000 


8 A 9 F 2537 


9 F 25387 E 


000 0 A 963 


DAE 2 2 0 A 2 


08 C 23048 


CODEO 500 


CODE 0 5 0 0 
E 220 DAA 9 
63 A 22538 
9 F 00007 E 
E 8 EAE 025 
3 9 D 0 F 5 FA 


ふくろのアイテムが全種類 9 9 コ 
になるデッドコード 


E 2 2 0 DAA 9 


CODE 0 5 0 0 


D CODE BYYORY & 鶴見和昭 


4グルーブ目の種類 
4グルーブ目の数 


7 E 2 0 0 6浓彔（嶔來=テストの街の番号参照) 
7 E 2 0 0 


7 E 2 0 0 4※※（嵌※: 
7 E 2 0 0 (:※※ 


:テストの街の番号参照) 


7 E 2 0 0 2糸糸（※※: 
7 E 2 0 0入※※ 


:テストの街の番号参照) 


7 E 2 0 0 0來糸（糸浓=テストの街の番号参照) 
7 E 2 0 0 8糸※ 


戦闘編一 


戦闘中に登場する敵キャラが選べるコー 


で売っているアイテム4個目の種類 
4個目のアイテムまとめ買いの個数 


7 E 2 BC 0 ※※（：アイテム表参照 
7 E 2 B E 8※※〇01〜 09) 


卜で売っているアイテム3個目の種類 
3個目のアイテムまとめ買いの個数 


7 E 2 アイテム表参照 

7 E 2 BE 6※※（ = 01 〜 09) 


で売っているアイテム2個目の種類 
2個目のアイテムまとめ買いの個数 


7 E 2 BBC ※※（ = アイテム表参照 
7 E 2 BE 0»( = O 1 〜 09) 


で売っているアイテム1 個 目の 種類 
1個 目のアイテムまとめ買いの 個数 


7 E 2 アイテム表参照 

7£2 8£2糸糸（= 01〜 09) 


ときに上がるポイント 


を使用し 


7 E 3 3£2糸糸 （FF — 2 5 5) 


:?の目を決めれる 


7 E C 1 E 5 0 2/7 E C 1 E 7 0 2 


場所# アイテムの 個数 鲁場所# アイテムの 種類 

7 E ※※糸※※糸 7 E ※※※茶來※ 

个个个 t 个 t 个 t 个 t 个个 

38250 0〜63 3 7 2 5 0 0 〜 FF 


3924 3824 

(アイテムの個数彳アイテムの種類を入力しないと、アイテムは出ません> 



☆ 7 E 3 7 2 5※※〜 7 E 3 8 2 4來糸^ 


7 E 5 A 
3 7 2 F 


2 O E F 
2 O A 〇 
A 〇 1 D 
O F 8 8 
〇 9 E 3 
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スト ZER02 (SFC) X— T3 — 卜 

WRITTEN BY 騰ち V/l 


こんにちは。皆さん改造やってますか？今回はドラ クエ 瓜に引き統きスト ZER02 を 
サーチし ました。う一ん、できればオリジナルのオープニングでも作って欲しかった二 
ョ！ POSHWE4 号では必殺技を変化させるコードやサーチのやり方を®介します。 


お楽しみに！！ 


SFC 版スト ZER02 改造コード集 


7E07A2XX キャラセレクト (1P) 


7E0A22XX キャラセレクト (2P) 


00 リュウ 

0B サガット 

01 ケン 

0C ダン 

02 豪鬼 

0D さくら 

03 ナッシュ 

0E D レント 

04 春鼸 

0F ダルシム 

05 ァドン 

10 ザンギエフ 

06 ソドム 

11 ゲン(喪流） 

07 ガイ 

12 春麗(スト 2 版) 

08 バーディ 

13 ゲン(思流） 

09 ローズ 

14 真豪鬼 

0A ベガ 
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7 E 07 C 8 XX キザ 5 の色変更 （ IP ) 7 E 073 E 90 体力滅らない （ IP ) 

7 E 0 A 48 XX キヤラの色変更 (2 P ) 7 E 09 BE 90 体力滅らない (2 P ) 

7 E 07 BEXX コンボゲージ滅らない （1 P ) 

7 E 0 A 3 EXX コンボゲージ減らない (2 P ) 

XX= レベル1 (30) •レベル2( 60) •レベル3( 90) 


7 E 1 B 7 DXX タイム滅らない (10 進数） 
7 E 1 B 0 FXX ステージセレクト(〇〇〜13まで) 


7 E 07 F 201 挑発無限 （ IP ) 7 E 07 ED 01 オートガードになる （1 P ) 

7 E 0 A 7201 挑発無限 (2 P ) 7 E 0 A 6 D 01 オートガードになる (2 P ) 

7 E 071 E 01 せっかち君 （1 P ) 

7 E 099 E 01 せっかち君 (2 P ) 

注:ただし勝った後*！度スイッチを NORMAL にする必要あ y 。 


7 E 1 BA 1 XX スピードセレクト 
7 E 0735 XX ジャンプカ （1 P > 
7 E 09 B 5 XX ジャンプカ （2 P ) 
(00 軽い 〜 FF 霣 い〉 


7 E 0 C 3 E 03 貫通弾 (1 P ) 
7 E 0 E 3 E 03 * 通弾 (2 P ) 
注:ただしサガットは不可 
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7 E 0 C 3 E 03 □ーズ用貫通弾 ( IP ) 


7 E 0 C 7 E 03 サガット用貫通弾 ( IP ) 


7 E 0 C 6 F 0 C 7 E 0 C 6 F 0 C 

7 E 0 E 3 E 03 0-ズ用貫通弾 (2 P ) 7 E 0 E 7 E 03 サガット用貫通弾 (2 P ) 

7 E 0 E 6 F 0 C 7 E 0 E 6 F 0 C 

注:（ローズの時のコードだが不安定） 


7 E 0 C 2 D 03 さくら•ダンの飛び道具が画面端まで届《1 P ) 
7 E 0 E 2 D 03 さくら_ダンの飛び道具が画面嫌まで届《 2 P ) 
(やったぜ！：ダン） 
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特殊必殺技モ^—ド 


1 P 

X 604 C 8 B 2 0 X 00 
2 P 

X 604 CCB 2 0 X 00 

ストゼロ及び 2 dt ただ 
し ZERO で無/物は fc り 
ません 


豪鬼 
滇•豪鬼も同じ) 

osm ： 

imm 

4^mm 

6 ゼロカゥンター 

7imm 

8 引きワープ 







E 百娜 
ダン 

imm 

2 ゼロカゥンター 

3»gg«i 


43^81 奉 

6 簾灰 
7讎 

8オリ外ルコ:/7}? 

9? 


A 獅睽 
B 



1へットプレス 
2サイコシヨット 


4サイ3クラッ、ンャー 
5ニーブレスナイトメア 
ソルトスカイダイ 

7ゼロカウンター 
8雛 

x=i —ズ 

0ソウルスク 
1ソ为レリフレクト 
2ソウルス/レ- 
3ゼロカウンター 
4才^•ラソクルス/レ- 
5オーラソウルスパーク 
6ソウルイリュージョン 
7瓶 

9オリ分ルコ W 
A ソウルスパイラル 


妨ット 
0タイガ-ブロウ 
1タイガーショット 
2グランドタイガーショッ 
卜 

3タイガークラッシュ 
4タイガーレイド 
5タイガージェノサイド 
6タイガーキヤノン 
7ゼロカウンター 
8麵 

アドン 
0ジャガーキンク 
1ライジングジャガー 
2ジャガートゥース 
3ゼロカウンター 
4ジャガー!;於レル 
5ジャガーバリー KT サル 

h 

6ジャガーパリートブサル 
卜 

7m 

ソ ドム 
〇ブツメッ 〆 饮ター 
1メイドノミヤゲ 
2ジゴクスレ^ブ 
3テ々ュ时ッ 
4ゼロカウンター 
5ダイキヨウパ-二^グ 
6ダウ 
7麵 


— 57 — 



8 ゼロカウンター下 
9オリ外ルコ g 

ノく^—»'^ =2 *イ - - 

0；/ル^ンか:/ル^ッド 
1上と同じ 

2 マーザ y —今ュ■'ーソ 
3ブルリ^'ジャー 
4ザ•パ"^ィ 
5ゼロカウンター 
6鹋 
7? 

8オリ'：^7レコ 
9パンディッ トチェーン 

ガイ 

0武^ズナ#とし 

1_ナ 

2麵_ 

3 mmm 

4ゼロカウンター 
5_瓣 
6觀 

ケン 

om » 

imm 

2 ^mm 

4 mm 

5 ^m 

6 m «^ 

7 觀 

8 ? ゼロカウンター？ 

9 オリ外ルコ W 



0サマーソルトシェル 
1ソニックブーム 
2クロスフアイアブリッツ 
3サマ"-ソルトジャステイ 
ス 

4ソニックブレイク 
5ゼロカウンター 

6 m 

7ゼロカウンター 
8オリ、:^7レコ W 


omm 

imm 

4 ^m 

5 m^m 

7 觀 


リ ^7 

owm 

imm 

2^ s^m 

6 娜 

7 ゼロカウンター下段？ 

8オリ分ルコ W 

麵リュウ） 
麵リュウ) 


アドン 
0ジャガーキック 
1ライジングジャガー 
2ジャガートクース 
3? 

4ジャガージ 

5ジャガーバリートアサル 
卜 

6 ? 

7? 

8オリ分ルコ W 
9オリ':^7レコ W 

ガイ 

0武^ メナ?客とし 
1_ナ 

smmrn 

4? 

5_ノ_ 

6? 

7觀 

8オリ、:^7レコ W 

ノレシ^^ 

0ヨガテ ㈣ ニト 
1ヨ於ァイト 
2ヨガフレイム 
3ヨガブラスト 
4オリ:^ 7 レコ滅 
5ゼロカウンター 
6 ? 

7ョガイレノ 
8ヨガストライク 
9ゼロカウンター 
ASB 8 
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さ < ら 

omm 

1オリ、:^7レコ >7只 
2 ?ゼロカウンター上 
3ゼロカウンタ、一下 

mm 

9 顧 

ロレント 
〇スティ：^ f - 
1メコげルタエスケ-ブ 
2トリックランディング 
3/イジャ X / 

4? 

5マインスイール 
6テイクノーブリズ:^ 

7パトリオットサ-クル 
8觀 

9ゼロカゥンター 
A ゼロカウンター 
B オリ、:^7レコ沐 


C メコンデルタエアレイド 
D メコンデ/レタアタック 

ザンギエフ 
0オリ 

1ゼロカゥンター 
2ゼロカウンター 
3ダブノけリアット 

4 

5 

6バニシングフラット 
7スクリュー〆'^ルドライ 

8アトミックスープレック 
ス 

9フライング^ワーボム 
A エリアルロシアンスラ 
ム？ 

B フアイナ/レアトミックバ 
スター 


確纖|!麵娜 r 

ris r il 

01234567 
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— -X — 丁 

改造コードスペシやル 



7スターコード 

F 6000914 C 305 
B 6002800 0000 


無敵 


1 P 

06062 CF 4 00 FA 
2 P 

0606 FBF 4 00 FA 



▽スターコード あまり値を上げすぎるとバグる。0 0 

F 6000914 C 305 C 7(10 0%)で十分 


シンク□率 

0607 534 C XXXX 
06075358 XXXX 
(0 0 6 3時シンク□率0%) 


無敵 

0607 53441 B 59 
060797 B 8 1 B 58 



キヤラセレクト 

1 P 

800 AFD 68 0 0 0 X 
2 P 

8 00 AFD 6 C 000 X 
X = 〇〜6 
0 • • _剜心 
1 • • 相*£2助 

2 • • 鶼 齡衛 

3 • •ひよつと2 

4 ••般若 

5 • • 


6 • • 四乃森蒼紫 

タイ マース トツプ 
800 B 1 718 0708 

無敵 
1 P 

8008 FA 1 A OOEC 
2 P 

8008 FDDE OOEC 
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マスターコード 

F 6000924 FFFF 

(タイトル出現中にゲームスタートす 

ること。） 

無敵 

0 6032 CB 4 03 E 8 
06032 CB 6 03 E 8 

左手武器打ち放題 
06032 CC 0 0001 
データ部0 0 0 3でダブル□ックオ 
ン 

中及び右手武器打ち放題 
06032 CC 2 0101 
データ部0 3 0 3でそれぞれダブル 
□ックオン 

このコードを使ラとなかなかインパ 
クトがあることができます0 
「VIPER II 空中3連弾ホーミン 
グ」とか〇 

フェイイエンハイパー化 
0603 0 F 76 0 0 01(武器は 
強くな5ない） 


やっぱりマスターコードは難しい ••• 


バーチや□ン 
トーナメントモード 

無敵 

06032 1 E 4 03 E 8 
06032 1 E 6 03 E 8 

弾打ち放題 

060321 F 0 0001 
06032 1 F 2 0303 

武器ゲージ満タン 

左 

06032 CC 6 0064 
中 

06032 CCA 0064 
右 

06032 CC 8 0064 
中ボスを使える。 

160433 CE 0008 


コードのサーチ時は不安定になるけ 
どマスターコードに 

F 6000924 C 305 
を使わないとコンピューター側か5 
パツチが当てられない 
(サーチは F F F F の方でも 0 K 。 で 
も轼せない〇 ) 
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夕刪 W4li 

_ _ ☆WRITTEN BY 鶴見和昭* 


バンコクの本屋を見渡すと怪しい雑誌 • 気違いな雑誌が目白押し。某有名マ 
ンガのタイ語版（もちろん海賊版)や死体写真がほとんどの週刊誌さらにはホモ 
雑誌等。こんなものが普通の本屋に並んでいいものでしょうか？ 

今回はゲーム雑誌に目を向けてみました。ゲーム雑誌も圧倒的に日本のパク 
リ記事ばかりで香港のゲーム雑誌とさほど変わリあリません。 


タイでもよく売れているゲーム雑誌は 『MEG A 』『 GAMEMAG』『T 
OMBO 』 の3誌が競争しておリ、日本で言えば 『 MEGA 』 はファミ通 『G 
AMEMAG 』 がフアミマガ 『 TOMBO 』 はマルカツといったところでしよ 


うか。価格は2 5 B (約110円）と日本と比べると相当安いです！ 


気になる内容ですが、タイで一番 
売れている 『 MEGA 』 は8割以 
上がファミ通のバクリで写真から 
なにから日本のバクリが中心。（な 
ぜか毎号表紙 • 裏表紙に A S C I 
I のロゴがの写真....？許可を取 
つているのか 7) 広告は少なく、夏 
ごろまではマジコンやコピーファ 
ミコン等のチラシもありましたが、 
いまはなぜか裏モノのチラシは全 



く無くごくフツーのつまらない雑誌に成 y 下がってしまいました。 


『 MEGA 』 を出しているのはタイでは大きいビルを構えた某有名出版社。 
なんと社内に印刷工埸まであ y 、 編集部には丨 BM のノートパソコンやパワー 
マック等が完備。日本の雑誌社顔負けの股備です。こんなにスゴイ設備なのに 
なぜこんなバクリだらけの雑誌しか作れないのでしようか？謎です。 
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『 GAMEMAG 』 こちらも名前と 
は裏腹に日本のファミコン雖誌のパ 
クリ記事が中心。でもここは 『MEG 
A 』 と違いゴールドフィンガーやブロ 
テクト解除コード等、違う方面の裏技 
も目白押し。マジコンやコピーファミ 
コンの広告も健在で資料として日本 
に持ち帰るのも良いと思います。 


『 TOMBO 』 はハッカーや日本のコピ 
ーマニア 中心にウケている雑誌で、ほと 
んど全部がオリジナル記事。やはリこち 
らも普通のゲーム中心なのですが、こち 
らは広告以外でもマジコンやコピー C 
d •コピーソフトなどを取 y 上げていて、 

広告にはマジコン業者 • メーカー以外に 
も サパー レックやマーブンクロン等の 
コピー ゲーム屋の広告が目白押し ！ 『L 
V 9 9にします』『ディスクコピー15日より』『ブレステ CD *1 枚1 0 0 B !』 
とかいう歌い文句のチラシが誌面に飛び交っていて面白いです。 

ここまでオリジナル路線のタイ色まる出しの fTOMBO 』 の出版社は 『M 
EGA 』 とは正反対で街外れの小汚いアバートの一室にかまえた所で編集負も 
3人位しかいなくとてもウサン臭い • 見た目は 『 TOMBOJ も 『 MEGA 』 
も交わらないのにここまで対照的だとおかしいですね。 

そんな 『 TOMBO 』 ですが、コピー業者の広告が目立ち過ぎて摘発された 
のか S 察に裏金を渡し忘れて捕まったのか最近廃刊になってしまい、今は季刊 
で fGOLDF 丨 NGER 』 という名前のコード集を出している。価格は50 
B (約2 2 0円）と他の雑誌と比べると高目だが、内容も濃く、マジコン檐種特 
集やゴールドフィンガー • アクションリブレイの最新コード等コピーマニアな 
らかなリ楽しめる内容になってるので個人的にはオススメです。 




次号は香港のゲーム雑誌事情！ SF ナンバー本やラベルマガジン等、«介し 
まつス！ 
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POSITIVE もついにインター本ット雄出！！ 

POSITIVE ホームページ登場！！ 

みなさんのリクエスト • ご要望に答え、 

ついに！ POS 丨 T 丨 VE ホームページが完成しました！！ 


アドレスは i (半角英字） 

http: // s v r 1 .e x a . c o. j p / 〜 t s u r u / 

です！！ 

内容は以下の通リ_! ! (1/1 5 現在） 



ご:ノニ:へ； 


wh a t * 6 N EW— 裏ゲーム業界の最新情報です。現在は N 6 4 マジコン 
情報（画像データ入リ）中心に情報を提供してます。 


POS 丨 T 丨 VE の紹介— POS 丨 T 丨 VE の活動内容等の紹介です。 


POS I T I VE 創刊号— POS I T 丨 VE 創刊号のダイジェストです。 
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目次が表示されますのでその中から見たい内容 
をクリックして下さい。 

チバレイや黒沢さんとの対談，アキバツアー 
レポート等がご覧になれます。 

POS I T I VE 2 号 — POS I T I VE 2号のダイジェストです。 

目次が表示されますのでその中から見たい内容 
をクリックして下さい。 

マジコンヒストリー(前編)や露店•アークさんと 
の対談等がご覧になれます。 

POSITIVE 3号— POSITI VE 3号のダイジェストです。 

目次が表示されますのでその中から見たい内容 
をクリックして下さい。 

リンク集 — POS 丨 T 丨 VE と提携を結んでいるグループや 

鶴見と仲の良い友人 • オススメのホームページに 
飛べるコーナーです。また、リンク先も募集して 
います。 

プログラム — SFCCG 作成キッド等 SFC 同人ソフトの作成 

に便利なツールや SFC フリーソフト • ゲーム 
ソフト•うわさのモモゲラソフト等がダウンロード 
できます。 

コード集 —最新の PAR • X — T のコード集です。随時新作 

のコードが掲載されます。 

編集部から — 編集部の最近の動きや編集部の自己鞀介のコーナ 

一です。 

入会方法について — POS 丨 T 丨 VE の入会方法が明記されています。 

POS 丨 T 丨 VE ホームページでは随時リクエストや®想•ご意見等受け付 

けております。 

E — MA 丨 L t s u r u@o x a . co.jp までお願いします。 
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_WRITTEN BY:UKI 



yy^yyi 


き议 apcfliyeR 
裔 Nmletido 




最近ラボ誌や J OK E 
R でもその存在を明らか 
にしつつある「エミユレー 
ター」。その実態は？ 
エミユレーターとはパ 
ソコンで、ファミコンやゲ 
ームボーイ、はたまた MS 
X 等も動かせてしまうと 
いラパソコンを持ってい 
る人にとってはもう宝の 
ような （？） ソフトなので/ 
す。 


( t パソコン上でファミコンやゲームボーイができてしまう！？） 


私もラボ誌を見て「欲しいなあ」と思っていた時でした。ひよんな事がきっ 
かけで、あるルート（と言ってもインターネット上にごろごろ転がっているが 
…）からファミコンとゲームボーイのエミユレーターを入手する事に成功しま 
した。最初はひたすらもう感動ものでレた。 

ファミコンのほうは2 9本も入っていて、ゲームボーイは4本 + a 入ってい 
ました。 a と言うのはうちのパソコンではその中身が解凍できなかったので結 
局できなかったんです。拡張子が A R J つて奴なんですけどね。 


ファミコンのソフトは何が入つているかといラと… 


1942 

アトランテイスの謎 
バルーンフアイト 
ベースポール 
パトルシテイ 
ボンバーマン 


シテイコネクシヨン 
レツキングクルー 
ディグダグ 
ドアドア 

ドラゴンクエスト 
ドラゴンクエスト2 


エキサイトパイク 
エクセリオン 
F 1レーフ 

F グレース（ターボ版) 
フ□ントライン 
影の伝説 


— 66 — 















F 1 レース （ターボ版）マツ ピー 


フ□ントライン 
影の伝説 
□ードランナー 
マク□ス 

の2 9本が入っています。 


マリオブラザーズ 
麻從 
セク□ス 
スターフオース 


スーパー ▽リオ 
ツイン ビー 
ヴォルガード 
ゼビウス 
(ファイル名順) 


ソフトの起動の仕方は簡単。 EXE ファイルをクリックし、好きなゲームを 
選ぶだけ。しかもこのソフト、ツールとしても優秀で、表示している画面をそ 
のまま切り取って BMP ファイルに変換したり、またダンプ機能を使って改造 
なんかもできるところです（しかし私は勉強不足のため、まだ使った事はない）。 

また7ジコンと同じように、リアルタイムセーブができるのでドラクエ1 • 

2に見られるよ*5な長〜い長〜い復活の呪文ともおさらば！！やり方は新規保 
存で名前を新たに付け直して保存すればよいのです。 

ちなみにセレクトポタンは F 2で、スタートポタンが F 1です。十字キーは 
カーソルキーに 対応しています 

(—このよ〇に画面を切り取 
る事も可能です 。 BMP (ビッ 
トマップファイル）で絵を編集 
し、「ここのところが難しかっ 
たんだよなぁ…」なんてアルバ 
ムを作ってみるのもいいんじゃ 
ないんでしよ*5か？） 

次にゲームボーイエミユレー 
ターですが今のところテトリ 
ス•役満 • D r ▽リオ • スーパ 
ーマリオランドの4本が使えま 
す。これも操作は簡単です。た 
だ、 A ポタンがスペース、 B ボ 
タンがコン トロール （確か）、スタートボタンがリターン キー （エンター キー） 
という配列で少々押しに<いのがたまに傷です。セしクトポタンはどこか忘れ 
ました。 
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インター ネットで スーパー ド〇 キー コング GB のデータががあったので使っ 
てみましたが重かったです。やはり処理速度の問題でしようか、テトリスなど 
のパズルゲームが軽く遊べてけっこういい感じでした。 

し、かかでしだか？先ほども言ったとおり、この手のエミユレーターはインタ 
—ネット上にごろごろしています。しかし英語はしようがないにしてもシェア 
ウェアだったりして、使えるものを探すのは結構難しいかもしれません。イン 
ターネットで探す際は emulator で検索すると嫌というほど出てきます。これは 
キーフードを絞り込むことで何とかなるでしよう。 

では以下にい<つかインターネツトのアドレスをい<つか紹介しておきます。 

丁 RU のおすすめ HP 


http://www.anthrox.com/ 

一番有名な SFC メガデモ制作チームのページ。 


http:/, 
マジコ 


/www.futureone.co m/ damaged/ 
コン関係の情報量では一番のページ。 


http://www.futureone.com/ damaged/AR/ 
エミュレータのページ 


http://195.152.9.5:80/rowan/ 

マジコン関係の写真がたくさんあるページ。 

http://web.wizvax.net/magicom/mdex.html 

Oh MAGICOM のホームページ。半年くらい前から更新されていない。 

http://www.ah.dk/ ilq/ 

FC 専門のページ。 

あと、いろいろ。 

http://wwwjteocities.com/TimesSquare/Arcade/2434 / 
http://www.geocities.com/Times Square/ Arcade/ 1483/ 
http://www.yos-station.co m/vicleo/viaeo.html 
htt^://www.oolor8tation.com/home2.html 
http://www.magg.net/ helltire/ 
httoj//195.152.9.5:80/rowan/index_d.htm 
http://www.dor8ai.org/*mhsi eh/gdsf.htm 
http://www.ica.net/ - vortex/snes/ 
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httD ： //home.earthlink.net/ <w akiramax/ 
lrttq://www.dorsai.or^/~mhsieh/ 冬 dsf.htm 
httD ： //www.under^rad.math.uwaterloo.ca:80/ ， M acv2viu/ 
http://www.undergrad.math.uwaterloo.ca/~acv2viu/video/copier.html 
httD ： //www.anime.net/ M otaku/ 

httq:// connexu8.apana.org.au/ papa/CartDisk/links.htm 
http://sdcc13.ucsd.edu/ jviloria/ 

http://www.Lmderjrad.math.uwaterloo.ca 广 acvZyiu/video.html 
http://connexus.apana.orc[.au/ papa/index.htm 

こんな感じです。 

アメリカのスーファミソフトがダウンできる。 
http://www.futureone.co m 广 damaged/ 

ゲームラボのホームぺージ 
http://www.bekkoame.orjp/ nor/ 

ネクストファクトリーのホームページ ( 大原さん） 
http://www.sikasenbey.orjp/neo/mdex.htm 



☆ なんか香港系の HP 。 なぜかアイドル情報もあるようだ。 
rFuny Fantasy, by Gary/Entertainment & emulator mainj 
pagehttp://www.comp.hkbu.edu.hk/ >> c4011524/ 

☆ 「 Hubba’s Download area! ( Emulator, Gameboy. C64, PC Stuff. Crack.)J 

http://www.haniel.demon.co.uk/giveaway.html 

☆ 日本の人が書いている。さすがに違法性は少ない。 
r OhIEmulator ... Emulator’s World J 
http://member8.ascnnet.orjp/pcs098Z // 

☆海外の ゲームの 技表！ 

モータルなどやキラーインスティンクトなど技に困った時はここ！ 

「FTP テ • イレクトリ -pub-vi-vidgames-faqs _ ftp.netoomj 
ftp://ftp.netcom.com/pub/vi/vidRa mes/faqs 

さあ、あなたも LETS TRY !! 
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ダプリが 1 本のみと、かなリ質の良い丨 n 1です。収録ソフトも比較的新しく、遊べる 
ソフトも枯構あります0 5 0 i n 1②となつているので①もあるのでしょうね。 
GAMEBOY 好きには、オススメの1本です . （RYU — J ) 


本当はダプリ無しのハズだったのですが、1本ダプリがあったようです。ショック H 
でも、良貧の X i n 1には変わリないので、見つけたらマニアで無くても買いましょう • 
同じく個人的にオススメできる X i n 1ですね • （鶴見） 


名 称 
対応機種 

価 格 
入手場所 
お頁得度 


G AME B 0 Y 50 ini ② （実質 4 9 ini ) 
GAMEBOY 、 GAMEBOY 互換 機 
5，0 0 0円〜（国内価格） 

秋 葉 原の 露店、 香港の各市 場、 韓国の ffi 山など 
★★★★六 入手難度： ★★☆☆☆ (5 段評価) 


収録ソフト 
01:テトリス 

02:スーパーマリオランド 
03:ビンボール66酗ワこ大行墨 
04 : Q I X 

05: シー サイド バレー 

06:バーガータイムデラックス 

07 :バッグスバニー 

08 : THE CASTLEVANIA ADVENTURE 

09 :海戦ゲ ー ムネ ー ビ ー プル ー 

10 :クォース 

11 : THE AMAZING SPIDER-MAN 

12: ロックンチェイス 
13:ブライファイターデラ 9 クス 
14:ソロモンズ倶楽部 
15:紫禁城 

16 :パックマン 

17 :パトルシティ 

18 :フリップル 

19:役满 

20 :クラックス 

21:ルーブス 

22 :ハイパーロー ドランナー 

23:四川省 

24 :アレイウェイ 

25:冒険！パズルロード 

26 ••アミダ 

27:パラメデス 

28:ころダイス 

29:ドラゴンスレイヤー| 

30 : D r •マリオ 
31:ワールドボウリング 
32: Q ビリオン 


33: スぺースインべーダー 
34 :ビットマン 
35: テニス 
36: かこむん蛇 
37: フラッビースペシャル 
38 •• タスマニア物語 
39: トランプボーイ 
40 :ペンギンランド 
41:香港 

42: パイプドリーム 
43: 石道 

44 :バリーファイア 
45:倉庫番2 
46: 恋は駔け引き 
47: 平安京エイリアン 
48: 上海 

49: マインスイーパー 
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『JOKER 3 号』ょリ転載 







名 称： MEGA-DRIVE 3 0 j n 1(実質 llinl ) 

対応機種 ： MEGA — DR 丨 VE、MEGA — DR 丨 VE 互換櫬 
価格： 5，0 00円〜（韓国のみ販売） 

入手場所：韓国の龍山 

お頁得度： ★★★☆☆ 入手難度：★★★★女 （ラ腐既風？ 

収録ソフト 

スーパー ワンダーボー 
グレ ー ト ベースボール 
マシンガン•ジ3— 

ハングオン 
ビットボット 
スーパー テトリス 
アストロフラッシュ 
グレートサッカー 
ティディーボーイプル 
ゴース トハウス 
靑春スキャンダル 


MD 用の X i n 1なのですが、収錄ソフトはセガ M Kill のゲームと非常に珍しい作リに 
なつています.韓国ではこのてのエミュレートソフトが主流のようで、この他にもセガ M 
Kill で遊べる MS X ソフトなどがあリます.しかし、最近はこれらの X i n 1も品薄にな 
ってきているようで入手困難なようです • 収録内容は若干少なめですが、ダプリソフトは 
2面から始まったリする改造ゲームなので、それ程*質ではあ U ません • （RYU — J ) 

大変珍しいエミュレートソフトの X 丨 n 1ですね • 情報が少なく、韓国でしか入手でき 
ないため、持っている人がかなリ少ないと思われます.メニュー面面はグラフィック、サ 
ウンド共に良く出来ています • FC にしても韓国の X i n 1はメニューに凝っていて面白 
いと思います • ウラ括ですが、このエミュレートソフトは MD のマジコンで落ちるようで 
す 。X i n 1としてではなくランダムに1つ1つのソフトとなるようですが、面白いです 
よね。でも、ウラ業界ではすでに流れているようですが" •• （麯見） 



-71- 


『J OKE R 4号』よ U 転載 









1942 

オセア u . 

チ〇ビわシ，プ IhK ランナ- 
口一 ドランナー 
ベースポール 
ルナ ボール 

いつ# 

MILLIPECLE 
スーバー アラビアン 
バルーンファイ上； 
チャックンポップ 

ギャラクシアン 
スカイデストロイヤー 

韩ルヮ-ルド， 

バイナリーランド 
プー V ン 

バ^ゲ7ングベイ 

忍者くん 


ビン ボール 

ヤンピオン 

了ィグダグ 
ェキサ， r トバイク 


サーカスチャーリー 
マリオプラザーズ 
3—パーマ 1 j 才 
卩ン キー コング3 
テニス 

け2きょく南極大賨険 
マクロス 
イー7 ルカン フー 
フイールトコンバット 
F — 1レース 
ロー トフ ァイター 
エクセ 1 オン 
ツインビー 
スターフォース 
フォーメー シ 3 ン Z 

B — ウイング 
7イスクライマー 
バト沙シティー 

挪 f 參 

パック Y ン 

V トライン 
UST 


ツ&ミルク 





ス 


F AM I C 0 


3 メント 

現在入手できる X inl の中でもかなり良質の1本です。収錄ソフトに NES のソフトらしいモノや 
他の X i nl には入: d ていないモノ、比校的容量の大きいソフトが入つていた U します • 内容的には6 

4 i nl と似ているしますが、とリあえず持つておいた方が良いと思われる1本です • ォススメ品! 

( RYU - J ) 

ゼビウス、ハットリくん、ォバ Q 、 マグマックスなど他の X i nl で(*見られないソフトも入つてい 
ますので、超オススメ品です • 以前にメッセサンオーで140 0 0円近い值®^付いていた事も考える 
と、やはりお買い得なのでしようね。 ( HA ) 


6-6-6-6-6-6-6-6-6-6-6- 777-77-7-8-B-8-8-8-8- 


名対価入 
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『JOKER 5 号』よ， J«aR 













名 称 ： SEGA — MARKIII 18 8 i n 1(実質 52 inl ) 
対応機種 ： S EGA — MARKIII 及びその互換機（メカアダプター不可） 
価 格：10, 0 0 0〜（入手困難） 

入手場所：韓国の竜山 

お M 得度：★★★☆六 入手難度：★★★★余 （5 段評価） 

収錄ソフト 


01:ボンパ-マン(オリジナ)1〇 
02:プタ A /0* ノ 
03:ドラゴンアタ，ク 
04:トクスラ(オリジナ*: 1) 
05:ギ t ラクシアン 
06:ジ t ンプ: 1- スタ- 
07: Mr •チン 
08:ベ-” 

09:トバ-スネ-ク 
10:ステ，プア，プ 
11:タンクバタリ7ン 
12: 

13: 0 HIEVZ 
14:わ1“南測 
15: 3ミ，クべ-カリ- 
16:ストプレ+ 

17:キ 〆 ツパ9チキ？ズ 
18:サ■•カスチ f - 1 J - 
19: t-UWJ 
20: 


21:ジ，ンプ 
22:王家®谷 
23:マジカル 5 MJ - 
24:モビレンジト 
25: Mr . DO'S 
26:囊月_ 

27: ルオリンビ9ク1 

28:ビ，ボルス 
29:プ-ヤン 
30: D - F フバタ- 
31：バパ m 
32: 

33:ポス]ニアン 
34:ディグダグ 
35:ギ t ラガ 
36: 7,ビ- 
37:ラリ -X 
38:パ?クマン 
39:ハングオン 
40:キスル I ク fc レント 


41 : 高《名人刪 
42: EX 0 IDE-Z I リ75 


43:フリ，キ- 
44:トニ-ズ 
45:ガルケ-プ 

46刪 

47:才咖(魔《6811) 
48:卩•卜 # ランナ- 


49:モ7娜宝 


50:*バンビ- 

51:マジカルキ?ズ WIZ 

52:チ t ンピオ>.7<ス*，ケ- 


UCHSOMO. 

攀け . awas 
ESOW 18. £J90)KK 
單 10. 异 U2lfi 
K S 20. W g ± 
S 辛；龜 2i. 111555 

£*aai± ». ¢<221021 

DI53M 23. CISBS 
OI±«fi 24.1U 21511 
sei^ei n. sssikiM 
SK2ISJ 

Ti2iaiW27. 81110 IS 
HCiaOl M.lieoiSK 
AIBJ32KM. EH3 仝 y 
SBaar - 


98SXI 





• Stlfiol 


3 メン IS 

非常に珍しい S EGA — MARK 川用の X i n 1 で、 MSX からエミュレートしたソフ 
卜が収録されています • 名作やオリジナルソフトも収錄されていて、大変興味深い1本と 
なっておリます_ダプリが目立ちますが、韓国ソフト特有のアレンジが加わっているため 
それ程悪質ではあリません • 供が知っている SEGA — MARK 川用の X i nl の中では 
一番の収録数です • S EG A — MAR Kill 用の X i n 1は貴重ではあるのですが、 マニア 
の間のみのコレクター ズアイテム 的なモノですので、たいして価鑪は無いようです • SE 
GA — MARK 川と MSX が好きな方は見付けたら即頁いですね。 （ R 丫 U — J ) 
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『JOKER 6号よリ転載』 




初 / b 者の圪めの S F C ブロクラミンク講座 

b v Yo r v 


•画面に BG を表示しぶラ fI 

SFC でブログラムを作ろうと思ったときに、まず必要となるのがグラフィ 
ック関係の知識です。いくら S FC の CPU である 6 5 816 の命令を全て知 
っていたとしても、グラフィックチップの P PU の扱い方を知らなければ画面 
に何も表示させることは出来ません。実行しても真っ暗なままのプログラムな 
ど作っても、面白くないです。まずは画面にキャラクタを表示させる方法を学 
んで、何か画面に表示させてみましよう。 

■ BG を表示する#顢 

1. PPU のレジスタを全て初期化します0 

2. キャラクタデータとスクリーンデータを 設定しま 

3. パレットデータを 設定します 0 

4. PPU の BG 表示に関係するレジスタを設定します。 

この4つが主な手順です。最初に P PU のレジスタは必ず初期化しておきま 
す。使わないレジスタを放置しておくと PPU が不安定になる場合がありま 
す。どういうときに不安定になるのかはよくわかっていませんが、不安材料は 
取り除いておくに限ります。 

次にキャラクタデータとスクリーンデータを設定します。キャラクタデータ 
とはその名前の通りキャラクタのグラフィックデータです。キャラクタの基本 
のサイズは8 X 8ドットの大きさで、この大きさのキャラクタが敷き詰やられ 
て画面が出来上がります。キャラクタを画面に敷き結めるときに、どこに何の 
キャラクターを配置するのかを決めるデータがスクリーンデータです。キャラ 
クタデータとスタリーンデータを設定するのには、まず VRAM と呼ばれるグ 
ラフィック用の RAM にそれぞれのデータを転送して、 PPU にそのデータの 
ある位置を知らせます。例えばスタリーンデータを VRAM の$ 8 0 〇番地以 
降に送り、 P PU に$ 8 0 〇番地からスタリーンデータがあると知らせるとい 
つた具合です。 

パレッ ト データとは 実際に表示される色を決定するためのデータです。キャ 
ラクタデータは 実際にどういう色で表示されるかという デマタは 持たず色番号 
のデータ だけを 持って います。 パレッ ト データで 色番号と実際の色を結び付け 
るのです。股定方法は PPU の パレッ ト専用のレジスタを使って パレッ ト RA 
M に データ を送るという方法を取ります。 
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■実藤のブ□クラ厶俐 

画面いっぱいに A の文字を敷き詰めるプログラムです。1行目から16行目 
までの部分の SFC 初期化部と、29行目から70行目までの PPU 初期化ル 
ーチンは他のプログラムでもそのまま使えますので、是非利用してくだきい。 
使用したアセンブラは Tricks Assembler です。 

< POS - l . txt > 

001 :Start 

002: sei ; 割り込み禁止 

003: clc 

004: xce ;6 5 816ネイテイプモードへ 

005: rep #$10 ; X 、 Y レジスタを16ビットに 

006: sep #$20 ; A レジスタを8ビットに 

007: ldx . w #$ l£ff 

008: txs ;スタック領域を$1 FFF に設定 

009: Ida #$8 f 

010: sta $2100 ;強制ブランキング（画面非表示） 

011: Ida #$01 

012: sta $4200 :パッドを有効に 

013: sta $420 d ; 高速 モード 

014: stz $420 c ;H DMA を無効に 

015: 

016: jsr InitPPU ; PPU 初期化ルーチンへ 

017: jsr SetChr ; キャラクタデータ設定ルーチンへ 

018: jsr SetScr ;スクリーンデータ設定ルーチンへ 

019: jsr SetPal ;パレツトデータ設定ルーチンへ 

020: 

021: Ida #$01 

022: sta $2105 旧0画面モード1 

023: Ida #$01 

024: sta $212 c ; BG 1 を表示画面に指定 

025: Ida #$0 f 

026: sta $2100 ; 画面表示開始 

027:- bra • ;無限ループ 

028: 

029 :InitPPU 

030: ldx . w #$0 ; P PU レジスタ初期化 

031 :- stz $2101 ,x ，•"は ローカルラベル 

032: stz $2101 , x 

033: inx 

034: cpx.w #$34 
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035: bne • ; 直前の"•"が参照される 

036: 

037: ldx.w #$0 ;CPU レジスタ初期化 

038:- stz $4202, x 

039: inx 

040: cpx.w #$b 

041: bne • 

042: 

043： Ida #$80 fPU レジスタ初期値設定 

044: sta $2115 

045: Ida #$30 

046: sta $2130 

047: Ida #$e0 

048: sta $2132 

049: Ida #$ff 

050: sta $210e 

051: sta $210e 

052: sta $2110 

053: sta $2110 

054: sta $2112 

055: sta $2112 

056: Ida #$ff ; CPU レジスタ初期値設定 

057: sta $4201 

058: 

059: ldx.w#$0a ;DM 八レジスタ初期化 

060:- stz $4300,x 

061: stz $4310,x 

062: stz $4320,x 

063: stz $4330,x 

064: stz $4340,x 

065: stz $4350,x 

066: stz $4360,x 

067: Btz $4370,x 

068: dex 

069: bpl - 

070: rts 

071: 

072:SetChr 

073: ldx.w #$0 ^ ^ 

074： stx $2116 ; VRAM の $ 0 番地から転送 

075: 

076: ldx.w #$0 、 

077:- Ida ChrData,x ; キャラクタデータ下位バイト 
078: sta $2118 ;下位パイトを VRAM に転送 

079: inx 
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080 

Ida 

ChrData,x 

; キャラクタデータ上位パイト 

081 

sta 

$2119 

;上位バイトを VRAM に転送 

082 

inx 



083 

cpx.w #$20 

;$ 2 0 パイト送る 

084 

bne 

- 


085 




086 

Ida 

#$0 

;BG 1 のキャラクタデータは 

087 

sta 

$210b 

;$ 〇番地から 

088 

rts 



089 




090 

ChrData 


のキャラクタデ—夕 

091 

dw 

$0,$0,$6,$le,$16,$26,$7e,$c6 

092 

dw 

0,0,0,0,0,0,0,0 

093 




094 

SetScr 



095 

ldx.w#$1000 

;VRAM の $ 10 0 〇番地 

096 

8tX 

$2116 

;から転送 

097 




098 

ldx.w #$0 


099 

-Ida 

#$0 

;キャラクタ番号 0 

100 

sta 

$2118 

;下位パイトを VRAM に転送 

101 

Ida 

#$0 

•，パレツト番号〇 

102 

sta 

$2119 

;上位バイトを VRAM に転送 

103 

inx 



104 

cpx.w #32*28 

:全画面分転送したか 

105 

bne 

- 


106 




107 

Ida 

#$10 

;BG 1 のスクリーンアドレスは 

108 

sta 

$2107 

;$ 10 0 〇番地から 

109 

rts 



110 




111 

SetPal 



112 

Ida 

#$0 

;パレツト RAM の $ 〇番地 

113 

sta 

$2121 

;から転送 

114 




116 

ldx.w #$0 


116 

•Ida 

PalData,x 

;パレツトデータ 

117 

sta 

$2122 

;パレツトデータ転送 

118 

inx 



119 

cpx.w #$20 

;$2 0 バイト送る 

120 

bne 

■ 


121 

rts 



122 




123 

PalData 


;パレツトデータ 
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124: dw 0,$7 纸 0,0, 0,0, 0,0 

125: dw 0, 0,0, 0,0,0,0,0 


■ PP U の B G 表示に聞係す名しラス 9 

これらは BG を表示するために、必ず設定しなければならないレジスタ群で 
す。 

AS2I05 

S F C はいろいろな画面モードを持っています。回転 • 拡大がハードで可能 
なモード7を知っている方は多いでしよう。この$ 210 5でその画面モード 
を設定します。一般的によく使われるモードは以下の通りです。今回のプログ 
ラム例ではモード1を使用しました。このレジスタのビット〇〜ビット2で画 
面モードを設定します。 

0 4 色の BG を 4 枚持つモード。市販のゲームではほとんど使用されていま 

せん。 

1 BG 1.2 は16色 、 BG 3は4色で合計3枚の BG を持つモード。 

3 8。1は2 5 6色 、 BG 2は16色で合計2枚の BG を持つモード。 

7回転.拡大が可能な256色の BG を1牧持つモード。 

$ 210 5 のビット 3 は BG 3 の優先順位です0モード 1 でこのビットが立 
っていると BG3•BG1•BG 2 の順の優先順位になります。このビットが 
立っていないときは、 BG1 - BG3 • BG 2 の順の優先順位になります。モ 
ード1以外ではこのビットは使用しません。 

A$2I2C 

このレジスタで何を画面に表示するか指定します。ビット〇は BG 1、 ビッ 
卜1は BG 2、 ビット2は BG 3、 ビット3は BG 4、 ビット4はスプライト 
が割り当てられていてそれぞれビットを立てると画面に表示されるようになり 
ます。 

▲ $2 f 00 

このレジスタで画面の明るさ•画面表示または非表示を指定します。ビット 
0 からビット 3 は画面の明るさです。 $F が最も明るく、 $0 が最も暗い値で 
す。ビット 7 は画面を表示するかどうか指定するビットで、立てると画面を非 
表示にします。 
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■キやラク 9 データ 


キャラクタデータはグラフィックのデータです。 SFC がいろいろな色数の 
BG を扱えることは前に説明しましたが、それぞれの色数でキャラクタデータ 
の構造が違います。それではそれぞれの構造を見ていくことにしましよ5(。 

▲4 色のキゃラク9デー造 

[0 行目のプレーン0】 [0 行目のプレーン 1] 

[1 行目のプレーン 0][1 行目のプレーン 1] 

[2 行目のプレーン 0] [2 行目のブレーン1】 

[7 行目のブレーン0】 [7 行目のプレーン 1] 

4色のキャラクタの場合8 X 8ドットのキャラクタ1つで16バイトです。 
色番号はブレーン0のビット X 1+ブレーン1のビット X 2 で決まります。例 
えば、プレーン0の0行目が2進数で0 0110011、プレーン1の0行目 
が2進数で0 0 0 01111のとき、0行目の色番号は0 0112 2 3 3とな 
ります。色番号0は透明色になるので、実質的に使える色数は3色です。 

A 1 6色のキ V ラク9デー9の講造 

[0 行目のプレーン 0] [0 行目のブレーン 1] 

• • • 

[7 行目のプレーン0】 [7 行目のプレーン 1] 

[0 行目のブレーン2】 [0 行目のプレーン 3] 

[7 行目のプレーン 2] [7 行目のブレーン3】 

16色のキャラクタは8 X 8ドットのキャラクタ1つで3 2バイトです。色 
番号はプレーン0のビット X 1+プレーン1のビット X 2+ブレーン2のビッ 
卜 X 4+プレーン3のビット X 8で決まります。4色のキャラクタデータを2 
つくっつけたような構造です。 

▲2 5 6色©キゃラク9デー造（モート7は别の麟造） 

[0 行目のプレーン 0] [0 行目のプレーン 1] 

參參 _ 

[7 行目のブレーン0】 [7 行目のプレーン 1] 

[0 行目のブレーン2】 [0 行目のプレーン3】 

參參參 

[7 行目のプレーン 2] [7 行目のプレーン3】 
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[0 行目のプレーン 4] [0 行目のプレーン 5] 

[7 行目のプレーン4】 [7 行目のプレーン 5] 

[0 行目のプレーン 6] [0 行目のプレーン7】 

[7 行目のプレーン6】 [7 行目のプレーン7】 

2 5 6 色のキャラクタは 8 X 8 ドットのキャラクタ 1 つで 6 4 バイトです。 

16色のキャラクタデータを2つくっつけたような構造です。 

▲$2丨 OB - $2100 

このレジスタを使って VRAM のどこにキャラクタデータがあるかを指定し 
ます。$21 0 B の下位4ビットが BG 1、 上位4ビットが BG 2、 $210 
C の下位4ビットが BG 3、 上位4ビットが BG 4のキャラクタアドレスを示 
します。実際のアドレスに直すには$10 0 0を掛けます。例えば $210 B 
に$ 3 5を書いたとすると、 BG 1のキャラクタアドレスは$ 5 0 0 0 、 BG 
2のキャラクタアドレスは$ 3 0 0 0になります。 SFC の VRAM は$ 〇〜 
$ 7 FFF なので〇〜7が有効範囲です。 

▲キゃラク9番号 

VRAM に送られたキャラクタには番号が付けられます。例えば16色のと 
きは、キャラクタアドレスからの3 2バイトが〇番、次の3 2バイトが1番と 
いうように番号が付けられます。キャラクタ番号は10 2 3番までです。 

■スク U —ンデー9 
▲スク1/ーンデータの«造 

スタリーンデータは画面のどこに何のキャラクタを配置するかを決めるデー 
夕です。 SFC のスクリーンは横 3 2 X 縦 3 2 キャラクタでそのうち表示され 
るのは横 32X 縦 28 キャラクタです。 1 キャラクタは 8X8 ドットなので大 
きさは横 2 5 6 X 縦 2 2 4 ドットということになります。スクリーンデータの 
構造を以下に示します。 

[0 行目の〇番目のキャラクタ】 • • • [0 行目の31番目のキャラクタ] 

[1 行目の〇番目のキャラクタ】 •• •[1 行目の31番目のキャラクタ】 

[3 1行目の〇番目のキャラクタ] •• • 『31行目の31番目のキャラクタ】 
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1 つのキヤラクタにつき 1 ワードを使います。ビット〇〜ビット9までがキ 
ヤラクタ番号で、ビット10〜ビット12がパレット番号、ビット14 •ビッ 
卜15はそれぞれ横反転フラグと縦反転フラグです。 

▲$2107〜$2 10 A 

これらのレジスタを使って VRAM のどこにスクリーンデータがあるかを指 
定します。$2107が BG 1、 $2108が BG 2、 $2109が BG 3、 
$210 A が BG 4 に対応します。スクリーンデータ位置はビット2〜ビット 
7で指定します。実際のアドレスに直すには$4 0 0を掛けます。例えば$2 
10 7に$ 2 4を書いたとすると BG 1のスクリーンアドレスは$ 2 4 0 0に 
なります。 

■パレットデータ 
▲バレットデータの牖造 

パレットデータはビット〇〜ビット4で赤、ビット5〜ビット9で緑、ビッ 
卜1〇〜ビット14で靑を表します。 

SFC はパレットデータのための RAM を持っています。この RAM の大き 
さは2 5 6ワードで、1ワードで1っの色を表すので最大2 5 6色まで発色す 
ることができます。16色の BG の場合、$ 0〜$ F の16ワードがパレット 
番号0、次の16ワードがパレット番号1 • • •と8つのパレットが使えます。 
4色の BG の場合、$ 0〜$ 3の4ワードがパレット番号0、次の4ワードが 
パレット番号1 •• •となり使えるパレットは同じ様に8つです。 256色の 
BG の場合は2 5 6色のパレットが1つだけです。複数の色数を扱える BG 画 
面モードのときは、重なった部分は共用となります。 

A $2!2 f 

このレジスタでパレット RAM に書き込むアドレスを股定します。単位はワ 
ードです0 

A $2122 

このレジスタでパレット RAM に書き込みます。下位バイト•上位バイトの 
順に書き込んで下さい。 

■VRAM へのデー々転送 
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BG を表示するためには V RAM にキャラクタデータやスクリーンデータを 
転送しなければなりません。ここでは V R A M にデータを転送するための P 1> 
U レジスタについて説明しまっ广〇 

▲ $21 16 

このレジスタでデータを転送する VRAM のアドレスを設定します。単位は 
ワードです。 SFC は VRAM を$ 〇〜 $7 FFF の3 2 K ワード持っていま 
す。 

▲ $2 1 18- $2119 

このレジスタに書き込むことでデータを VRAM に転送します。アドレスは 
自動的にインクリメントされます0 

▲VRAM にデータを転进す 3 フロクラ厶例 

この例は VRAM のアドレス$ 2 0 0 0以降に data からの$10 0 0バイト 
を転送する例です。 A レジスタを16ビットモードにして、2バイトづつ送っ 
ているのが前のプログラム例と違うところです。 

001 ： rep #$30 ; A 、 X 、 Y レジスタを16ビットに 

002: ldx.w #$2000 

003: stx $2116 ;V RAM 転送先を $ 2 0 0 0 に 

004: ldx.w #$0 

005 :- Ida data,x 

006: sta $2118 ;V RAM に書き込む 

007: inx ; X に 1 を足す 

008: inx ;2 バイト転送したのでもう 1 度 

009: cpx.w #$1000 

010: bne • ;$10 0 0パイト送ったか 

■終わりに 

駆け足で説明してきましたが、 BG の表示の方法は大体理解できたでしよう 
か。要望があればもっと様々な S FC のテクニックを紹介していこうと思いま 
す0 

SFC の新作はもうほとんど出ない状況で、残念ながら商業的にはもう終わ 
ってしまっています。しかし、 SFC の素晴らしいグラフィ.ック機能の使用法 
はほとんど解明され、今までブラックボックスだった音源部もパワーのある人 
たちによって徐々に明らかになってきています。本気で SFC の同人ソフトを 
作るなら今ではないでしようか。 
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SFC の BG 画面の謎 

_ by Yo r y 


S FC の BG キャラクタとスプライトキャラクタを同じ Y 座標のラインに表 
示してみるとちょっと変わったことに気がつきます。キャラクタが縦に1ドッ 
卜ずれて表示されるのです。つまりスプライトの Y 座標と BG の Y 座標は1ド 
ットずれているのです。 

どちらがずれているか調べてみたところ BG 画面が1ドット下にず 1 れている 
ようでした。つまり、 BG 画面が表示されている Y 座標の範囲は〇〜2 2 3の 
範囲ではなくて1〜2 2 4の範囲が表示されているのです。 

このことが画面にどういう影響を与えるかというと、 BG の一番上の1ライ 
ンが表示されず、一番下に不要な1ラインが表示されてしまうということにな 
ります。 SFC の1ドットは結構大きいので1ラインでも不要なグラフィック 
が表示されてしまうと目立ってしまいます。 

これを回避するには Y のスクロールレジスタに 一 1の値を設定しておきます。 
例えば BG 1の場合だと$ 21 0 E に$ FFFF を設定します （$ FF の2度 
書き）。こうしておけば BG は1ドット上にスクロールし、画面にはちょうど 
Y 座標が〇〜2 2 3の範囲が表示されることになります。 

なぜか BG 画面の一番下のラインが変な表示になっていると悩んでいる方は 
是非このテクニックを試してみて下さい。 
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//////////////////////////////////////// 

W IT B it (§ M 、 1996.06.16 

By • X ターミネーター〉'舌用研究会 

//////////////////////////////////////// 

普通は NM I (0 5 0(?)を指定しますが、対応出 
来ない場合は 、 I RQ (0 6 0 0) を指定します_ 

sie =7ドレスに窨考込む辞値 

YYXX =4 き込開 Jtj するアドレス 
yyxx =書き込みを終了する7ドレス 


Wr i te A の逆アセンブラ 

65816コード 

ニモニック（コードの意味） 

アドレス 

C 0 DE 0500 

N 1 MSI ] 込みを指定 

• • • • 

48 

PHA 

0000 

08 

PHP 

0001 

DA 

PHX 

0002 

E 2 20 

SEP #20 

0003 

C 2 10 

REP #10 

0005 

A 9 

LDA 

0007 

A 2 YYXX 

LDX #XXYY 

0009 

CA 

DEX 

00 OC 

E 8 

1 NX 

00 OD 

9 F 00007 E 

STA (87 E 0000, X 

00 OE 

EOyyxx 

CPX 

0012 

DOF 6 

BNE $000 D 

0015 

FA 

P し X 

0017 

28 

P し P 

0018 

68 

P LA 

0019 

EA 

NOP 

001 A 

EA 

NOP 

00 IB 


C 0 DE 00 : CODEO 500 
C 0 DE 01 :4808 DAE 2 
C 0 DE 02 : 20 C 210 A 9 
C 0 DE 03 : ®© A 2 YYX ^ 
C 0 DE 04 : CAE 89 F 00 
C 0 DE 05:007 EE 0 yy 
CODE 06 : XXD 0 F 6 PA 
C 0 DE 07 : 2868 EAEA 
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aa = FF 
XXYY =4415 
x x yy = 444 D 


aa=FF 
XXYY =45 DD 
xx y y = 4618 


主人公•ハッサン.ミレーユ（すべての期練®マスター) 


指定 ; したメモリカ¥指定されたメモリまで指$された*^^クリ 7 (埋める）する、 
， り 娜 … 


Slf 


くの人がこれを右 


&にマシン語にな U んで頂けることを願つています • 


拿デッドッコードプログラムの 

/たアドレスか67ドレスまで A レジスタの数値 [6 3 H ](10 進数で9 9) 又は 
% ク 1 J 7 します* 

$を書きましたが今回重要なのは（書き込みを開始する7ドレス•終了 


車テツドツコードブロ 

指定した7ドレスから 
する7ドレス）です • 


2 JU 卜で魅し上下パィトを入れ替ぇてコ- KA * 

して下さい • 

バンク7ドレス [7 E ] は無視して T さい • 

例えば 

|7KU714.8 ? 如 Mm imijUb 冬靜 k 
07ド 


媒搬忍歡 ip § Si 輝徼?趑§1纪〜 
ぬ益搬溫?•パィ ^^ T 150 

¢7ドレスが F なら顔に0 0 0を加えて〇 〇 〇 F として上下バイトを入れ替えて0 F 00 
がコードを入力するときのアドレスです • 

鶬顚離顧■織顏馊 

滿趨辟？どん〜 


i どんどん投两して下さい • 


ドラゴンクエスト6 


主人公.ハッサン • ミレーユ （ JW 去' 


をすベて習得する 


02940DAA 
OEA404FE 
5A05F06A 
OD119EFE 
E8228E08 
DOCAE7D6 
080FA048 
C42FC042 

01234567 

00000000 

EEEEEEEE 

DDDDDDOD 

00000000 

CCCCCCCC 


029508 AA 
OEA401FE 
5A0DF06A 
OD1D9EFE 
E8228E08 
DOCAE7D6 
080FA068 
C42FC042 

01234567 

00000000 

EEEEEEEE 

DDDODDDD 

00000000 

CCCCCCCC 
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a a =F F 
XXYY = 1 A 6 E 
xx y y =1 AD 9 


• 回復]魔法をすぺて マスター する。 






a a =01 
XXYY = 3 F 0 B 
x x y y =40 0 9 


イナルファンタジー 6 


a a =F F 

XXYY = F 723 

xxyy = F 738 


sat 場に見切 o 技すベておく 


a a = F F 

XXYY = F 703 

xxyy = F 718 


C 0 DE 00 : C 0 DE 0500 
C 0 DE 01 : 4808 DAE 2 
C 0 DE 02 : 20 C 210 A 9 
C 0 DE 03 : FFA 2 03 F 7 
C 0 DE 04: CAE 89 F 00 
C 0 DE 05 : 007 EE 018 
C 0 DE 06 : F 7 D 0 F 6 FA 
C 0 DE 07 : 2868 EAEA 


S 6* 場に技をすぺておく 


ロマンシングサ•ガ2 


C 0 DE 00 : C 0 DE 0500 
C 0 DE 01 : 4808 DAE 2 
C 0 DE 0 2 : 20 C 2 10 A 9 
C 0 DE 03 : 01 A 20 B 3 F 
C 0 DE 04 : CAE 89 F 00 
C 0 DE 05 : 007 EE 009 
C 0 DE 06 : 40 D 0 F 6 FA 
C 0 DE 07 : 2868 EAEA 


袋にすべてのアイテムを1個ずつ手に入れる 


029A09AA 
OEAloDFE 
5A0EF06A 
OD169EFE 
E8228E08 
DOCAE7D6 
080FAOA8 
C42FC012 

01234567 

00000000 

EEEEEEEE 

DDDDDDDD 

00000000 

CCCCCCCC 


029708 AA 
0EAF03FE 
5A03F06A 
OD129EFE 
E8228E08 
DOCAE7D6 
080FA078 
C42FCOF2 

01234567 

00000000 

EEEEEEEE 

DDDDDDDD 

00000000 

CCCCCCCC 
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X-T 麵题 ^ 



.、看象今 

:•へ:••ン 

1996/07/20 


ゲーム•ラボ8月号 P 108「災麵 T 鼷 b コマンド遂你愚今』を読んで頂けたでしようか • 


_ 帛んで頂けた 

今回は補足と詳しい説明をして誰でもデッドコードを作れるように説明していきます, 

デ v ドコードの使い方のまとめです。 


??^? S ?1 nm ,) X « co D eo 6 oo (. ro ) 


¢61用するレジスタ待避 
拿 A • X • Y • P レジスタ 


がおもに使用されます • 

ドプックを考考にして下さい， 


X • Y ■ P レ i 
® プログラムコー ド記述 
*6 5816 ユーザーズ ハン I 
_8したレジスタ復帰 
* 後に待避したレジスタから頌番に復»します • 

❷析が出たら CEA ] 命令を使いきリのよい行数にする • 


キーパットの状想が格納されている7ドレス 



1 P 側アドレス¢004218 

A 

X 

L 

R 


• 

• 

• 




1 P 側7ドレス®004219 

B 

Y 

SE 

ST 

上 

下 

左 

右 



1 


普通は X - T のモードスイッチを ACT 丨 ON すれば実行されるのですが、特定のキー 
(ここでは SE LECT キー）を押せばコードが実行されるデッドコードを作ります • 
隠しコマンドと苜うより JWHACT 丨 ON モードと首うのでしようか？ 


7 E 0771 F 0 


[スーパーストリートファイター II ] X — T のモードスイツチを ACT I ON にすれば 
[2 P 側がぶっとび負けてくれるコード]です。 SLECT キーを押せば 2 P 側が負けて 
くれるデッドコードを作りました • 


スパースト II 


CODE 0500 
4808 E 220 
AF 1 94200 
2920 F 006 
A 9 F 08 F 71 
077 E 2868 


スーパース ト リー ト ファイター II の デッド コー ドです， 

SELEC T キーを押すと2 P 侧がぶっとび負けてくれます • 

敵と昶み合ったリしてるとき S ELEC T キーを押すとゲームが止 
まつてしまいますので気をつけて下さい，（私の作つたプログラム 
のバグではあ U ません •） 

もちろんコードを実行したいときは X — T のスイッチを ACT I 0 
N 側にしておいて下さい， 
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Y 

SE 

ST 

上 

下 

左 

右 


R 


10000000 

01000000 

00100000 

00010000 


16進数 


キー 


16纖 


ドレス®004218 


ドレス®004219 


* 図1 


68 


P し A 


P し P 


0012 


『し,レジスタ復 


8 F 71077 E 


STA ©7 E 0771 


000 E 


LDA # F 0 


000 C 


F 006 


BEQ 


000 A 


00 12 


AND 


29 20 


20 


0008 


AF 1 94200 


LDA @004219 


0004 


E 2 20 


SEP #20 


0002 


❷プログラムコード記 
述 

7ドレスについて、コ 
ードにするときは、2 
バイトの齡 ttJt 下、 

3バイトの上中 
下が入れ代わることに 
注意して下さい 


08 


PHP 


0001 


PHA 


48 


0000 


©{吏用するレジスタ待 


C 0 DE 0500 


NM I 舰み 


0割込みタイプを指定 


プログラムコー 


トコード逆アセンブラ 

ニモニック（コードの意味）丨アドレス 


00008421 

84210000 


0000 
8 4 2 1 
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アドレス 

スーバースト II デットコード逆*7センブの詳しい解説 

0000 

0001 

A レジスタ • P レジスタを使うので待®します • 

0002 

A レジスタを8ビット命令にするコードです。ここで P レジスタを使用し 
ています • A レジスタは （0 0〜 FF ) の数値を扱えます • 

0004 

キーパットの状想を A レジスタに代入します。 LDA とは（指定したアド 
レスの値を A レジスタにロード（代人）する命令です0 

0008 

000 A 

キーが押されているかいないか判定します ， AND をつかうの 

は決まり文句と思って下さい • 

AND #2 0 だからここでは SE LCT キーが押されているか判断してい 
ます。 AND # 10なら START キー • AND # 80なら B ボタンが押 
されているか判断します。幸図 1* 爹*•にして下さい • 

[ F 006] BEQ(B ranch on EQua l ) Z フラグが1(立つ 
ている)なら(つま0抱定したキーが押されてなければ)現在のプログラム 
カウンタ （C P している7ドレス（ここでは7ドレス000〇)に 

次のコード（ここでは [0 6])をプラスしたアドレスにブランチ(分岐)する 
命令です • Z フラグ=1なら現在のプログラムカウンタ （ PC =000 C ) に 
「06]をブラスしたアドレス（001 2) にブランチします. 

000 C 

000 E 

アドレス [7 E 07 71] に A レジスタの数値 [ F 0] 在害き込みます • 
ここで指定されたキーが押されていたらコード [7 E 0 771 F 0] を実 
行します0 

STA (STo r e Accumlator ) この命令は A レジスタの数 
値を推定した7ドレスに代人する命令です • 

L D AtlMr と対箱雄)な命令です。 

STA 推定したアドレスに A レジスタの数値を書き込む。 

LDA A レジスタに播定した7ドレスの数健在害き込む • 

0012 

0013 

使用したレジスタを復嫌します • 

A レジスタ P レジスタと待进したので P レジスタ A レジスタこの腰#に復 
嫌します.（後入れ先出法） 


ゲーム•ラボ 「 X - T 腿し : a マン PSMSS 3 J はこのブログラムの応用となっています • 
7イディア1つででおもしろい隠しコマンドのようなプログラムが出来ると思います • 

なお [ X - T 想題爾^]では同人誌「 ITEM 89 C 7 イ？ム 88) j を発行しています， 

僅段は高い！と、自分でも思っていますが…ぜひ、頁って下さい • 

内容は X — T [サスケ ] 専用コード集て•以下のようになっています • 

このコード集は、ゲーム中に手 ( C 入れられるアイテム在99個ずつ X — T [ サスケ]のデッ 
ドコードを使って短いコード入力 （7 行か69行)で、すべて手に入れるコード集です. 
r ドラゴンクエスト V • vursKijfaft 3 jr ロマンシングサ•ガ2 • 3/クロノトリガー』 
「フ7イナルファンタジー V • VI J 以上の R PG ゲームのコードが載っています • 

返||の H 氏名を窨い)!紙などと、10 0 0円分の無記名小雜または10 0 0円分 

〒178-00鼓都学 BBJ 7 -7-34安6 
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c 

D 



2 進数. 


下位 4 ビツトでモザイクを描く BG 指定 

0001 =BG1 

00 10=BG2 

0100 =BG 3 

1000=BG4 


上位 4 ビツトでモザイクのサイズを指定 
0000=モザイク無し 
0 0 01= ( 小）—1111 = CO 


例えば [©00 2106] に [13] と指定 
(書き込み）すれば BG1 と BG2 にモザイ 
ク（小）を描きます。 

*スプライト画面はモザイクイ出来ませんで 


■■ゲーム画面モザイク化 
モザイク指定アドレス 


割込みタイプ («attx = 5) 

5 ( NMI ) X «6 (l RQ ) 

y == モザイクのサイズ推定 
1 〜 F (上位 4 ビット） 
s =モザイクを描く B G 画面指定 
1 〜 F (下位4ビット） 


1 

000 

1 

001 

1 

010 

1 

011 

1 

100 

1 

101 

1 

110 

1 

111 




16 進数 

0000 

0 

0001 

1 

0010 

2 

0011 

3 

0100 

4 

0101 

5 

0110 

6 

0111 

7 



モザイク指定デツドコード 
7センブラ 

- CODEaOOO 

0000 PHA 
0001 PHP 
0002 SEP #20 
0004 LDA z 
0006 STA ¢002106 
00 OA P LP 
00 OB P LA 


7 F 以外に数値を#き込むためのデ 
v ドコードとなつています- 


****4321 (モザイクサイズ • B G 画面） 
00000000 

I ビットを立てた画面をモザイクイ匕する 
-モザイクサイズ 


ゲーム画面モザイク化 

X — T [サスケ]専用 
BY. X — 丁活用研究会青木博之 
1996 • 10 • 15 


89 A 


0068 
0206 
S2F8 
OE82 
E8 ZO 
Doyo 
0891 
C4A2 

0123 

0000 

EEEE 

DDDD 

0000 

CCCC 
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■■■モザイク化デッドコードの使い方 

♦スーバーストリートファイター ll [x = 5 • y = 4 - z = F ] 

モザイクサイズ （4) 拿 BG 1 — BG 4 にモザイク指定 

* BG 4 = 8 - BG 3 = 4• BG 2 = 2 • BG 1=1だから （8 + 4 + 2+ 1 = F ) 

少し変わつた画面でプレイします。 


♦ m * のシレン [x = 6 • y = F • z = B ] 

モザイクサイズ （ F ) 拿 BG 3以外すベてモザイク指定 

» BG 4 = 8 - BG 3 = 0. BG 2 = 2 - BG 1=1だから （8 + 0 + 2 + 1 = B ) 

コート〕を入力してオー、プニング画面でアクションモードにすると結構楽しめまると思いま 
す0 (目が変になる？） 


CODE 00 : C 0 DE 0600 
CODE 01: 4808 E 220 
C 0 DE 02 : A 9 FB 8 F 06 
CODE 03 : 21002868 


♦ ロマンシングサガ3 [x = 5 • y = 8 • z = l ] 
モザイクサイズ （8) BG 1 にモザイクを描きます。 


ゲームをセーブ するときは 、X — T のスイッチを ノーマル にしておいて下さい • 
このデッドコードは、いろいろ応用が効くと思います • 

R 0 M にもパッチが当てられるはずです。 

メンバーの皆さんも、おもしろいデッドコードができたら、投稿お顋いします • 


私ごとですが- 

——- …… .. 

織! ㉗ •-溫ぶ獅 


, { M F ミ p .9 9 ? 货吨•ッ：箜持?-て！！:る於 


0068 
0206 
52F8 
OE82 
E 810 
D080 
0891 
C4 A2 

0123 

0000 

EEEE 

DDDD 

0000 

CCCC 


0068 
0 20 6 
52F8 
OE8 2 
E8FO 
D040 
089 1 
C4A2 

012 3 
0 00 0 
EEE E 
DDDD 
0000 
CCCC 
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改追:!ードマスターを目指せ！！ 
改造:!ー ドレスキ：！一隊 

_ _ 一 by •各,ん ft 《30 


霧「最近コードを探すようなゲームが出ないけど、みんな楽しくゲームしてるか 
な？〇」 

改 「 PS はなかなかアツいんだけど、 SFC はたしかにな<なってきたよね。」 
改「とくに PS 、 SS はパソコンも持ってないとサーチできないっていラ、ハン 
デがあるからねえ。」 

霧「今回、 SFC にこだわらず、初心者がおちいりやすい事に関してしスキユー 
しよラと思ラんだニヨ！」 

改「なかなかいいねえ。それじゃあ、いっちよやってみようか！」 

では、まず改造コード入力編から ••• • 

-改雄3—ド71力編- 


1 . gf 造のしすぎはゲー厶をつまらな<する。 


改 「R P G なんかだと、いきなり最強にしちゃって進めるのって面白くないよ 
ね。」 

霧「そ*5。最初から最強じや RPG の意味がない。」 


やっぱり死なない程度の改造にとどめた方がいいみたいですね。 

特に R P G だと「キヤラクターを育てる」という大きな「楽しみ J & 削ることに 
なります。強いて改造するのなら、最強に近い装備を主人公にのみさせて、役 
に立つアイテムの2, 3個位でやめておく方がベストでしよラ。 

改「改造は、ゲームバランスが壊れない程度にね。」 

霧「じゃなきや、1回目は普通にプレイして、2回目を改造バリバリでやるとか 
ね 〇 J 

2. #進によつ re ご a トラブ几。 （3 —卜の矛睡によ e 八マり） 
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改「改造コードを使つちやつたためにヘンになつちやラゲームとかも結構ある 
よね〇」 

霧「あるある。じゃあ、具体的な例をあげてみよう！」 


例に同じキやラク9一出琪 f J 

(スーバーロポット六戰シリーズ) 

原因 

シナリオセしクトの改造コードで仲間が増えるシナリオを2回やるとこの症 


状が出現。あとはパイ□ット変更なんかのコードを間違って入れちゃって同じ 
パイ□ットがいっぱいといラこともあります。 

シナリオクリアに必要なパイ□ツトがいなくなつちやうと、もうはまってま 


す0 


例 2. HP がゲー厶上の上限を超えて表示がおがし<な S 。 

(7 ザー2等) 

最初か 5 HP を9 9 9にしてレベルアップして HP が増えるとこの症状が出現。 

原因 

9 9 9以上の HP がありえないゲームでレベルアップにより、9 9 9以上の H 
P になってしまった為。 

改「まあ実害は少ない方だね。ドラクエ5じゃ僕は HP 3 2 7 6 7、 MP 6 5 5 
3 5にしてた。表示は HP 7 6 7 、 MP 5 3 5だったけど。（笑)」 

霧「それじゃ、エスタークも一人で倒せちゃう。（笑)」 

例3 • ゲー厶をしていてあとからでないと朽 <(9ーブする)と… 

(ク□ノト U 乃一） 

症状 

イベントが飛んだりする。 

クロノトリガーの場合、仲間にしてないキヤラがしゃべるイベントになると 
止まっちゃ*5。 

改「ありがちだね。他でも試してないけど、ドラクエ6なんかでいきなり、「て 
んまのたづな」なんか手に入れちゃラとおかし < なっちゃラんじゃないか 
な？」 

霧「使えるんだけど、チやモ□を仲間にした後、ムドーの所に行くのを「てんま 
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のたづな」で行つてクリアしちゃうと、船がな<なつちゃうし、ルーラしても 
ついてこな < なる。」 

例 4. イペントアイテ厶をイペント無しで字に A れちゃラと… 

症状 

イベントが飛んだり、アイテムが役に立たないことがある。 

ほとんどの ゲームでは そのまま使えるけど、1部の ゲームでは こんなことも 
あると覚えておいた方がいい。 

-改遒コ ー|$サ》 チ編- 

霧「続いて、改造コードサーチ編だ！」 

改 「 ok 。 こつちはなかなか奥が深いぞ。できるだけ簡単に説明するけどね。」 

I . サーチ0方法がよ<分かつ Ttt い》 

対箱 

経験を積むしかない。 （ M ; 

「ドラクエ J とかの R P G で数値を上げるサーチか5始めるといいでしょう。 

改「まずは「ニンブウ • キスウ」からだね。その他のテクニックに関しては「改造 
ますたあへの道」でも見て一生懸命覚えることですね 。 POSITIVE 2号見てね。」 
(さりげない宣伝。） 

2 •乃乜 ッ トが改進ツールを受け付けない。 

(フアイターズ匕ストリー溝口危饑一顧） 

対箱 

このゲームは X — T も PAR も使えない。あき5めて。（一；；；ほとんどのゲ 
ームではないんだけど、こ〇いラのちたまにあります。 

3. 特殊な ay 込 a モートを使わないと改進で老ない。 

(スターオーシ v ン） 

対围 

CODE 0 X 0 0 を使用してみる。 
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サーチが完璧でも ACTION にした時、効果が出ない物があります。この場合 P 
AR では、ほとんど無理です 。X — T で CODEOXOO を使いましよう〇コ 
ードが効かない時は、とりあえず X — T で CODEOXOO でも入れてみるこ 
と0 

a . 散字が液わつ？:右佃の蛮化宅ない。 

対结 

目に見えているコード(数値)がすべてじゃありません。ゲームによっては暗 
号化されていたりしますので(ドラク16等)、「バランスゲージ」や「スペシャルサー 
チ」をどんどん活用しましよラ。 

改「僕も、はまっちゃたんだ。これについては。」 

5. アクシ g ンゲー厶などの目 ga 交ない:]一卜をサーチするタイ 
5ンヴが解5ない。 

対结 

ポーズ機能を活用する等。 

こういったタイミングでサーチする物は状態の変化をしっかり押さえないと 
いけません。サーチしたい状態の時とそ0じゃない時をそれぞれポーズを使っ 
て「スペシャルサーチ」をかけていくのがベストでしよう。 

また、特殊なコードはアドレス部の集中具合か5、適当に当たってい<しか 
ないです。（域毯爆擊サーチ方ですね。） 


いかがでしたでしようか、昔サーチ出来なかったとか、データがおかし<な 
るので改造しないまま、他のゲームに行ってしまった etc 。 これといっていいゲ 
ームが出てない今こそ、昔のゲームを改造、クリアしま<っていいゲームを待 
ちましよつ。 

読者のお便りによっては、第2弾、第3弾も考えておりますのでどんどん送 
って < ださい。 

霧「いずれにせよ、努力と根性で何とかなるニヨ 。 J 
改「そうそう、みんながんばつてね。」 
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“部分を紹介 


Sato 


m 


斐創倶楽部の i 


r , POSITIVE Na 3 





L S F C の改造 00000000000000000000000000000000 

X — T や P . A . R の改造コード oA ^, 年会費はいりまへん 〇 

2, PC - 9 8で SFC の改造 〇 80円切手同封しておくんなはれ〇 

3. や邀きたゲームの交換 00000000000000000000000000000000 

4•小さなこだわり，発明 

5. SFC、PC — 9 8等のソフトの交換。また、その呼びかけ 〇 

6. 売買コーナー(ゲーム関係に限らず何でも） 

7. 質問コーナー(ゲーム関係に限らず何でも） 


〒〇35青森県むつ市小川町2 -1-3 6 佐藤和幸 

* 会報発送日は,毎月15日と3 0日 （3 0日無、月は末) 

* 投稿締切 日は， 毎月5 日と 2 0 日 （3 0 日 無い月は末から一10 日） 


*** 売ります *** 

甲斐創倶楽部のバックナンバー etc 

① サークル01号からサークル10まで，送料込み12 0 0円。 
(プリントしたもの，サィズ10 5 X 15 0) 

② サークル11号からサークル2 0号まで,送料込み152 0円。 
(プリントしたもの,サィズ10 5 x 15 0) 

③ サークル01号からサークル最新号まで D i s k 版, MU 150 0円。 
(3. 5インチフロッピー1, 44 M フォーマット P C - 9 8用) 

④ 任天堂ファミコンディスクカード未開封，送料込み3000円。 
(種類の選択,リスト表はできません0日光でラベルのムラ有り） 


郵便小為替でお願いします。又はいらなくなったものでも交換 OK ! 

送り先 〒〇35青森県むつ市小川町2— 1 一36佐藤和幸 

木木木木木木木木木木木木本木木本木木木木木木木木木木木木木木本木木木*木木木木木木木木*木木木木木木*木木木木本木木木本木木木木本木木*木木本本 

*** SFC 改造コード *** 

本木木木: ( C 林林料林： 1 C 林林林林林林料料料林林林料林ネ林料林林ネ林林料林林料林料木木木木 

S F C ソ フトパチスロ必勝法 Classic 改造コード 
7 E 04 E 499 コイン数99999 

7 E 04 E 599 I 

7 E 04 E 599 I 

7 E 04 E 709 I 

7 E 04 DC 50 クレジットコイン数50 
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お楽しみデットコード 

CODEOO : CODE 0500 
C 0 DE 01：4808 E 2 2 0 
C 0 DE 02 : AF 18 4200 
C 0 DE 03：2920 F 0 0 6 
C 0 DE 04 : EEDC 0 4 E E 
C 0 DE 05: E 504 2868 
S E L EC T キーで何かが起きる？？？？？？ 

SFC ソフト ドラゴンクエスト VI デッド コード 
X ボタンを押しながら移動するとはぐれメタルと遭遇 
CODEOO : CODE 0500 
C 0 DE 0 1:4 8 0 8 E 2 2 0 
C 0 DE 02 : AF 18 4200 
C 0 DE 03：2940 F 00 A 
C 0 DE 04 : A 9 8 9 8 DO 0 
C ODE 0 5 : 2 0 A 9 0 7 8 D 
C 0 DE 06 :0820 2868 

木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木 

裏 S F C ソフト香港1997 X — T コード 
7 E 124 DFF 自動的スコア1 OUP 
7 E 124 E 09 100 UP 

7 E 0 ED 4 6 3 ボスキャラ対戦 
7 E 0 ED 601 GAME OVER 
7 E 0 ED 602 無敵 

木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木 

SUP ER MAR I 0 WO R LD 
80214612 BGM 変更 （ X — T サスケ改造コード） 

8 0 210 61 F モザイク画面 （X — T サスケ改造コード） 
80213302 1/2のスプライト幅 

80213308 半透明画面 

木木木木木木木木木木木木氺木木木木木木木木木木木木木木氺氺木木木木木木木本氺氺木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木本木木木木木木木木木木木木 

SUPER DONKEY KONG 2 
8 0 210 61 F モザイク画面 （X — T サスケ改造コード） 
SUPER MAR I 0 WORLD と同じ！！ 

SUPER MARIO WORLD/SUPER DONKEY KONG 2 
セレクトキーでモザイク画面 

COODEOO : CODE 0500 
COODE 01:4 8 0 8 E 2 2 0 
COODE 02 : AF 19 4200 
COODE 0 3:2 9 2 0 F 0 0 6 
COODE 04 : A 9 1 F 8 DO 6 
COODE 05 : 21 EA 2 8 6 8 
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SUPER DONKEY KONG 2 

L ボタンでモザイク画面， 

R ボタンでモザイク画面解除 

COODEOO 

CODE 

0 5 0 0 

COODEOl 

4 8 0 8 

E 2 2 0 

COODE 0 2 

AF 18 

4 2 0 0 

C OODE 0 3 

2 9 2 0 

F 0 0 7 

COODE 0 4 

A 9 2 F 

8 D 0 6 

COODE 0 5 

21 E 2 

2 OAF 

COODE 0 6 

18 4 2 

0 0 2 9 

C OODE 0 7 

10 F 0 

0 7 A 9 

C OODE 0 8 

0 F 8 D 

0 6 2 1 

COODE 0 9 

E AE A 

2 8 6 8 

木木木木料林料料ホ林料料林ホホ料林料林料林料料料料林料林林料林料 3 林料料料木木木木 


1 $ 21 の資料より, X — T サスケコードを作成方法 \ 

7 E ， 

7 F の次は 8 0 をつけると良い。 

@ 

8 021061 F モザイク画面 

P 7ょり 

LDA 

#$02 


STA 

$2101 


80210102 

P 1 7 J ： り 

LDA 

#$20 


STA 

$2107 


LDA 

#$33 


STA 

$2108 

@ 

80210720 


80210833 

確認 ソフト ： SUPER MARIO WORLD || 


木木木林林料林料林料林林料林林料料料林林林料林林料ネ林林林林林林林料*林林木木木 

X-T コー ドのデッド コー ド活用術 
MIIIIIIII いろいろル ーレットパターン MIIIHIIM 

X — T で見っけた改造コード 7 EabcdXX 
COODEOO : CODE 0 5 0 0 
COODEOl :4808 E 2 2 0 
COODE 〇 2 ： E E c d a b 2 8 
COODE 03 : 68 EA E A E A 

アクションスイッチを入れるとルーレット！ 

改造コード4行で OK ! 

木木木木林： Mc :| c 林料料料林林林林林林林林ホ林林林林林林料林料林林ホ林林料林料林木木木 

IHIIIIIII _ いろいろル ーレットパターン _11 1 11 11 11 LL 

X - T で見っけた改造コード 7 EabcdXX 
COODEOO : CODE 0500 
COODEOl :4808 E 2 2 0 
COODE 02 : AF 19 4200 
COODE 03 : 2920 F 0 0 3 
COODE 04 : EEcd a b 2 8 
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COODEO 5 ： 6 8 EA EAEA 
SELECT キーを押すだけで OK ! 

木木木木*林料林料林林料:料林林林林料ホホ料料林林料林林料林林*林料料林林林木木木 

w { バイナリエ ディタ活用法 

1111111111 1数減らずに増やすパタ ーン IIMIMMM 

☆ X — T で見つけた改造コード 7 E a b c d XX 

狐、バイナリエディタで検索します。 C E c d a b 
この CE を EE と変更すると1 UP となります。 

☆ X — T で見つけた改造コード 7 E a b c d XX 

狐、バイナリ; x ディタで検索します。 E 9 cd ab 


この E 9 を69と変更すると1 UP となります。 

☆ X — T で見つけ_た改造コード 7 EabcdXX _ 

狐、バイナリ1エディタで検索します 。 DE cd ab 
| FE と変更すると1 UP となります。 


この DE を 
☆ X — T で見つ沙た改造コード 


狐、バイナリ 
この D 6を 


g ディタで検索します 。 D 6 c d a b 
F 6 と変更すると1 UP となります。 

I -まとめ- I 


7 E 00 cdXX 


SBC 

DEC 


ADC 
I NC 


I 


*** 小さな明サヴミナルテープの作り方 *** 


サウンドレ コーダーに 
1,音楽 CD から自分力| 
「がんばろう」 

など WAV に録_ 
2，自分の声で，「強く 
WAV に録音する 
WAV に録音したら音声を 
Video for Wind 
Auto Repeat にす 
「でてこいとびきり全開/ 
次に好きな曲が入った C D , 


ドなってみたいもの「勇気を出して」や 
でてこいとびきり全開パーワー」 
する。または， 

なれる」や「がんばるぞ」 


「ねむくなる」など 


それをカセットテープに録音 


聞こえるか聞こえない位にしてそれを録音します。 

〇 w s などで聞いて （Med i a P 1 aye r ) 
捽〇何回も「でてこいとびきり全開パーヮー」 

一•ヮ ー* I ••••••> 聞ごズます 

またはゲームの曲を WAV と一緒に聞きます。 
するとできあがり。（°°)(。。）（°°)(。。） 


♦ ♦本マ! 


天然の真珠は，直径8ミ 
ます。いま紹介するのは4 
マヨネーズを流し込み，コ 
今度は消石灰（グラウン 
チック玉をいれる。2日め 
そして4日でできあがり 
以上 


ヨネーズで真珠の作り方_ * * * 


リ|で数十万円します。しかも育つには10年かかり 
日でできます。水槽に水，さらに空気を送ります。 
ンソメ、ほんだし，味の素の調味料を入れます。 

K ] にひく粉）小さじ1ぱい。真珠の核となるプラス 
小さじ1ぱい，3日め小さじ1ぱい消石灰を入れ， 
これを鑪定すると100円しかなりません。 
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と、このようになります。余りの数値を下から順に鲁き出します。 


1001110001000 
これが2逃数での5000になりま二 

では16進数に変換します。まずは2進数の値を四桁おきにくぎってください。 



0 0 11 

10 0 0 

i b o o 

+ 8 + 4 + 2 + 1 

+8+4+2+1 

+8+4+2+1 




WRITTEM BY (W 

POS I T I VE 2 号の続きです。 


IHI 





BHHI 




☆ f 6 進ます gas への遒 r 、） 

(関数電卓を持っている人も読んでみてください。分かっている人は読み飛ばしてく 
ださい） 

とりあえず5000という数値を16進数に変換してみます。まずは商が0になるま 
で2で割り続けて2進数に変換する方法から…。 


り 

余 0001000111001 


0052689994210 
商 05215 731 
5 2 6 3 1 
21 


0005268999421 
005215731 
〇 5 2 631 
5 21 

Ny %m/ \M/ \M/ \y \M/ \m/ \t/ \t/ \J \M/ \M/ 
2222222222222 
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その他の今までコードは抽出できるが、改造コードが使えないといったソフトで 
も先頭に CODE 0 ? 0 0を入れておくと対応するものがあります。 

どの物がどのソフトに対応しているかは自分で確かめるしかありませんが、種類 
がそれほど多くはないので、もし改造コードが対応しないとき C 0 DE 0 ? 0 0を 
適当に全部試してみましょう(そんな無責任な… ( aa ;)) 。 

これで、もしかしたら、今まで改造を断念していたゲームに改造をかけることが 
可能になるかもしれませんね。 

餓狼伝説 スペシャル 無敵化コード （X — T サスケ のみ 対応 j 
C 0 DE 0300 (必ず最初の行に入れること） 

7 FF 7615 F 
7 FF 7635 F 1 P 側 

7 FF 9 FD 5 F 
_ 7 FF 9 FF 5 F 2 P 側 


_ g 造ます gas へ (0 道 g の13 

女難し<て«里なつラヴ のお嚭 


まず、今回のお題はコードをいきなり公開します。 


餓狼伝説スペシャル 

せつかちモード (X — T サスケ専用） 

CODEO 300 

(必ず最初の行に入力） 

7FF 76004 

1 P 側 

7FF9FC04 

2 P 側 


どうしてデータ部が 0 4 なのか不思雄に思いませんか？これが、フラグを立てる 
事になるのです。 


前回10進数から16進数への変換の計算法で少しふれましたが2進数のおさら 
いになります。 

データ部分を2進数化しますと 


0 0 0 0 

010 0 

16 進で 0 

16 進で 4 


というふうに変換されます。2進数って何かに似ていると思いませんか？ 


そうです、まるで並んでいるスイッチのようですね。0がスイッチオフ、1がスイッ 
チオン。つまりせつかちモードのスイツチを入れたのでキャラクターがせっかちに 
なるという事です。 
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つまり下から3番目のスイツチがせっかちモードのスイツチだったわけです。と 
いうわけでこれを16進数に変換してデータ部が0 4という結果になるわけです。 

0 0 0 0 0 1 0 0 


+ 8+4+2+1 +8+4+2+1 

0 + 0 + 04-0 = 0 0 + 4+ 0 + 0 = 4つまりデータ部は04 



さてここではエネルギーゲージのインチキサーチ法を教えましよう。使うサーチ 
モードは人数 • 機数サーチモードです。いままで改造不能だったサムライスピリッ 
ツに挑戦します。 


このソフトは通常のエネルギーゲージサーチだとコードを抽出するまでにかなり 
の苦労をします。 



ではサーチの手順を説明しましよう。 



SCAN モードで適当!にゲームをして敵を倒します。 

ライフボーナスの数値を突:えます。 

人数 • 機数サーチ モー ドでライフボーナスの数値を入力,. 

①に戻る、改造データの確認で 7 E 6214 XX ( XX の内容は不定)が出て成功。 


といった手順なのですが、実はサムライスピリッツはライフボーナスの確認が画面 
上そのままの数値ではありません。 

ゲームをしてみるとライフボーナスは50点の位までありますので、実際のライフ 
の量は出現した点数の2倍です。 

つまり機数の入力時にはライフボーナスの2倍の値を使いますのでゲーム上で適 
当にダメージを喰らいましよう (99 以下ということはライフボーナス4950点以下)。 

すなわち、サーチ時に使う数値はライフボーナス上二桁を二倍、50点があれば数値 
に+1です。この数値が99を下回るようにしましよう。数回のサーチで結果が分か 
るはずです。 


ちなみに完全な無敵(ライフボーナス9600点)は 
96*2+0=192= 16進で C 0 H 
ということになりま1一。 
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サムライスビリッツ無敵コード ( X - T サスケ専用) 


C 0 DE 0300 (必ず最初の行に入力) 
7 E 6 21 4 C 0 1 P 側 

7 K 6 614 C 0 2 P 側 


- BX 造ます&あへの道老 (ZM 5 - - - . 1 ■ h ： ，•..■..•て： .... I 

☆アイテ厶 u ストは自分でつぐるつ/ aiBU す讫友への遒 

最近、公開手配によく「****のアイテムリストを教えてください。」と掲載さ 
れています。アイテムセレクトのコードが分からない圾合は別ですが、分かってい 
る人ならば、リストを作成することは可能なはずです。 

ファイナルファンタジー6の場合を使って、効率の良いアイテムリスト作成法をお 
教えします。 


まず、各装備のコードですが、 


ファイナルファンタジー6装備コード 

7 E 161 FXX 

.... みぎて 

7 E 16 2 OXX 

.... ひだりて 

7 E 16 21 XX 

.... あたま 

7 R 16 2 2 XX 

.... からだ 

7 E 16 2 3 XX 

.... アクセサリー1 

7 E 16 2 4 XX 

.... アクセサリー2 


の様になっています。 


ここでアイテムリストの作成にはいるわけですが、せっかくコードが6つもわか 
つているのですから、6つずつチェックしましよう。 

実際には、 


7 E 

1 

6 

1 

F 

0 

0 

7 E 

1 

6 

2 

0 

0 

1 

7 E 

1 

6 

2 

1 

0 

2 

7 E 

1 

6 

2 

2 

0 

3 

7 E 

1 

6 

2 

3 

0 

4 

7 E 

1 

6 

2 

4 

0 

5 


の様にしたコードを一括して入力してしまいます。これで一度に6つのアイテムの 
コードが確定します。 


つまり装備のそれぞれの部位に応じて、アイテムのコードを固定することができ 
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るのです。 

いままで、一つ一つ調べていた人も多いと思いますので、この方法を使って「改 
造りすたあ」と呼ばれるようになってみてはいかがでしよう。次にアイテムリスト 
が掲載されるのは、あなたかもしれません。 


改造ます E あへの遒老の 16 _ • .."..一 | 


☆さいんど7お/ lS いんと7 

みなさんは、 X — T でゲームを改造していて、値を増やしすぎてキャラクターが 
死んでしまったり、いきなりゲームオーパーになったりしたことはありませんか？ 

かなり古い話になりますが、かの有名な「スーパーマリオブラザーズ」で無限 UP 
を使って 12 7 人を越えてしまっていきなりゲームオーバーになった経験をもって 
いる方も多いのでは？ 

また r ドラタエ 5 J で HP を上限まであげようとして主人公が死んでいる状態にな 
った人も多いかと思います。 

2進数の話になりますが、これが signed と呼ばれる数値の扱い方です。 

I' I' F F 丨〖は普迎なら65535になるはずと思いますが、灾•は signed の場合はマイ 
ナスの値になってしまいます。 

unsigned 型の場合、データはすべて実際の数値として扱われます。 


1000 0000 (8 OH ) unsigned 型では10進で128 


signed 型の場合、データの最上位1ビットを正負の判断のフラグにしています。 


10 0 0 0 0 0 0 (8 0H) 


ここに1が来ればマイナスの数値として扱われます0 
つまり signed 型の場合この時の最高の数値は… 


0111 1111 (7 FH ) 


10進で127となります。データが signed 型の場合は最上位の1ビットを立てない 
のが最高の数値になります。 

これで signed 型の数値も OK !ですね！！ 
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一般素ん 

KUN の r コわゴ t コーナー 

b y • K U N 


某ファミコンショップ勤務 
r 世界一の大ボラふき j 
の卷 

POS I T I VE の皆様、ごきげんよう。いきなリ長い題目で申し訳ありま 
せんね。 

今回は題して r ムカつく店員その ij をお送り致します。 


先日 、 RYU — J 氏に引きづられファミコンショップへ顔を出した時のコト。 
以前から噂に聞きじ面白い店員〃にちよっと期待しての入店。 

まずは観察といきましよか…。うむぅ〜、立派なオタクじゃ。白い肌•細い 
腕•厚い眼鏡にボサボサ頭と絵に描いたようなオタク。いや、オタク、オタク 
ってあまリ連呼するのは失礼だな。思いの外、頭のキレる凄いヤツかも。おっ、 
RYU — J 氏に気付いたか、近寄って来たぞ。「いよ〜ぅ、ひさしぶリい • J 
KUN の視線に気付かず、早口かつ独特の口調で、彼のお口はマシンガン状態。 
最新情報（らしい)に一生懸命専門用語を折リ込み、自慢話に発展させている。 
庠をフンフンふくらめて、今や彼の態度は3 L といったところ。おい 、 RYU 
一 J 君、この程度の情報なら TRU 氏からとっくに入っているよな。コイツの 
どこが面白いんじゃ、と帰リたくなって来た頃…。 

店員 「僕は N 6 4を発売日前に買って基盤を見てみたけど、おそらく最高機 
種だね。ここだけの話だけど、おそらくブレス亍やサターンとの互換 
性もありそうだよ。プレステとサターンが互換性あるくらいだからね。 
メディアコンバートが可能なんだろうね 。 J 

ナ、ナヌー！！スゲー、本当だったらスゴイ情報だ。 N 64を発充前に霣ったう 
え、互換性があるだとっ！！初耳だが…•その話、本当にここだけにしといた方 
が君の為だぞ。店霣さんがお客さんに呼ばれたスキをみて、？^丫リー0氏の意 
見もこつそリ聞いてみよう。 
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KUN 「彼の言う互換性についてちっとも驚いてないようだが、ご存知だっ 
たでござるか ？ J 

RYU r ああ、アレね。だって全部デタラメだもん。だいたいブレステとサタ 
ーンに互換性なんかないよ。同じゲームが出てるのは、別々にブログ 
ラムを組んでいるから。多少のコンバートはあるかも知れないけど、 
ほとんど関係ないよ。それにメディアコンバートってなんだよ。使い 
方違うよ。後でマジコン関係の質問してごらん。彼、面白いから 。 J 

ガーン、やはリこの店員は嘘つき兄ちやんだったのか。堂々とエラそうに嘘つ 
かれた日にや、東京湾に沈んじやうよ。事情が飲み込めたところで、マジコン 
の質問でもしようかね. .•. ん？ R Y U — J 氏の言ってた面白いってのは、この 
事か？あンたは店員の作リ話を腹ん中でバカにしてんのかいっ！！訂正してやれ 
よな、性格悪いぞう。 

何くわぬ顔で平然と帰ってきた店員に復譬を込めてアタックじやつ。 


KUN rsFC のゲームをコビー出来る機械って置いてあ y ますか？ J 
店員 「う〜ん。あれは日本じゃ入りにくいね。あっても高いよ5万円くらい 
だね 。 J 

KUN (ブブブッ、嘘つけ一！秋葉原じゃガンガン充ってるやん。2〜3万円 
でよ。〉「お兄さんは、そのコピー雄持ってないんですか？」 

店員 「普は持ってたけど、もう売っちゃったよ。完全に極めたしね 。 J 
KUN (怪し〜！極めたとか言ってるし。鈴木みそさんに言わせリゃ寄生虫だ 
な〇 ) 

「じゃあ、ブログラムとか組んだんですか？」 

店具 「えっ？コピー雄.…うおっほん(咳払い〉、まぁ僕連ハッカーは略して 
バックアップマシンと呼んでるんだけどね。バックアップマシンじゃ 
プログラムは組めないよ。ブログラムを組むには、大掛か y な機械が 
必要になるんだ。金額にすると1〇〇〇万円くらいになるかな？とて 
も素人じゃ手がでないね 。 j 

KUN (こいつぅ、自分で ハッ カーとか言ってるよ。意味わかってんのか？ ミ 
スター PBX 様に対して失礼だぞ。彼はフリーカーだぞけ）。コビー 
雄を略してバックアップマシンだぁ？元の首葉よリ長くなってど一す 
んだ！ブログラムなんてのは、 RYU — J 氏は PC — 9 8で作ってら 
ぁ！） 

「そうなんですかあ. .. S F C の同人ソフトって聞いた事があったか 


-107 - 



ら … J 

店員 「あれは多分ソフトメーカーの人達が作ってるんだよ。 SFC のブログ 
ラムはとても1人じゃ出来ないね。少なくても4〜5人のチームで1 
ケ月くらいかかるらしいよ。僕もブログラマーの勉強をしてたけど S 
FC は難しかったね 。 J 

KUN (うむ、そうかも知れない。でもモノによるでしょ。少なくとも、あそ 
このデモ中のプレステでタダゲーしてる RYU — J 氏は、 CG 集くら 
いなら1人で作ってるよ。2〜3日あれば完成。それからブログラマ 
一の勉強って何ざます？あっしの覚え違いでなければブログラムの勉 
強って言うんですゼ、ダンナ。） 

「詳しいですね(笑)。でも、その情報はどこから入ってくるんですか？ J 
店員 「へへへッ。僕は各分野に友人がいるんで、そこからがメインかなあ。 

仕事がら業者にも顔が効くしね。他にもハッカー系の専門書を統んだ 
りしてるよ 。 J 

KUN 「どんな本なんですか？ j 

店員 「バックアップ活用テクニックって本だよ。僕達ハッカーはバックアッ 
プって呼んでるけどね。難しいけど面白い本だね。僕は毎月霣って K 
んでるよ 。 j 

KUN (ガ、ガーン！！面白いのは本じゃなくてアンタだよアンタ！！それを首う 
ならバッ活でしょ。だいたいアレは隔月発売。毎月あるなら見せて欲 
しい位だよ。しかも、とうの昔にゲームラボに誌名変更してまんがな。 
それとも毎月バックナン/《一でも霣ってんの？） 

KUN r へえ〜、 スゴイです ね....。 J 

腹立だしくなっても損だから、この辺でおひらき。 

とにかくおしゃべ y 兄ちゃんで、今回のコレでもかな y « 集してます。でも決 
して大げさに書いてる訳じゃなく、事実です。スゴイ人ですね一 • 彼は違う意 
味で頭のキレた人間でしたね一。いやいや、暑いからっスかね？ 

しかし彼は帰 y 際、売れ残りの FC の裸カセットを2本づつくれました。値 
段にしたら2 0 0円くらいだけど嬉しいっスねえ。兄ちゃんイー奴だなあ。そ 
っか 、 RYU — J 氏はコレが目当てだったんかあ。 

あ一あ、でも心配。あんないい加滅な情報でもお客さんは信じちゃうかも知 
んない。ガキんちょなんかもう本気、目 A 《尊敬の眼差ししちゃってるもんね。 
しかも、実は彼、今度この店の店長さんになるんですう•.•.これは問題でしょ 
う0 



本日 KUN はとてもいいお勉強にな y ました。皆様、知らない事は何ら悪い 
事ではありません。正しい教科塞から、正しい知識を学びませう。 

それでは、次のお話。 

タカビシャな 

r 電月囟ショップの店負たち」 • 

の卷 

先日、卩丫11一0氏共々、地元のパソコンショップへひやかしに行った時の 
コト。デモつてるパソコン前で中年おやじが店員さんの接客を受けていました。 

どうやら、これからパソコンを始めようと思っているが、現在ワープロ使用 
中といったまったくのド素人ではないそぶリ。ちよっと興味がわく会話 。 RY 
U — J 氏は、オタク好きするジャンクコーナーへ発掘調査へ出かけたことだし、 
何やらトラブ y そうな2人のお話を小耳にはさみつつ、デモ中ウインドウスに 
アップル • ロゴのお絵描きでもしよっと。 

店員： r ワープロ使ってる簡単な操作はわかりますね。基本は同じです。実 
際にやってみましよう。では、このメニューを2回押して下さい 。 J 
•• ••ムムッ、態度 XL 。 

おやじ •• （ポチッ、ポチッ） 

店霣: r わっはっはっはあ」 

キャーッ！！大変、おやじったら画面を指でつついちやったわ。銀行のキャッ 
シュ コーナー じやないんだからさ。ハタから見たら「お父さん、可愛いいんだ 
から』と微笑ましい （？） 場面も、锐明不足の店員自らゲラ笑いしちやったらシ 
ャレになんないでしよ。当然おやじ、カンカン 
店霣いわく「少しは知っていると思ったので」などと、火に油を注ぐ発貫+ 
まだ目で笑ってる。おやじ、ムッキョー 

KUN 以外にもギャラリーが数人いたので、お互い引くにひけない様子。広 
がった騒ぎに真打ち（店長)登場。2人の亊情聰取を行い、いっの間にか隣にい 
た R Y U — J 氏に公平な判断を求めてきた。ナヌッ！？おまえら知リ合いだった 
んかい。 

店長： r どうしたもんですかね j 

RYU : r 今のは店員さんが悪いっスよ。僕が今の脱明を受けたとしても、夕 
ッチパネルだと思ってモニターに触るかも知れませんね 。 J 
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なんだとつ、嘘つけ！！店員の対応が気に入らなきやハッキリ言えよな。 


結局、店長&店員共に謝罪し、これにて一件落着。接客は店長へと変わリ、 
なんとオヤジはパソコンを買って行きました。スゴイ！おっ金持ちい〜！もち 
ろん店長が多少値引きしたのは言うまでもありません。 

ま、 KUN ならこんな店員のいる店じや購入しないぞ!！などと思ったのは、 
アッブルに着色し” Mac" とサイン入れした力作を速攻で消されたからじや 
ない . ハズ。 

皆さんはどう思われるでしよう。パソコンショップの r 俺連は偉いんだゼ j 
「俺連は時代の最先端 j 「時代はインターネットだゼ j (?) といった態度の店 
員たちを。もちろん中にはいい人だっていっぱいいるんだけどね。 

ちなみに RYU — J 氏の報告によると、その後、あの店員さんを見たことは 
ないそうです。めでたし、めでたし。 

~恐るベし、裏モノ i n 1~の卷 

POS I T I VE の皆様、ごきげんうるわしゆう。 

こんなくだらないページまで目を通して頂き感謝感激アメアラレ。月給•賞給 
そリやアガレ。フアンタで N64 そリやアタレ。夏物/《ーゲンそリやアサレ。 

さて、訳のわからん挨拶はこの位にして今回のネタに入リましようか。 

題して「恐るべし裏モノ i nlj 元気良く行ってみよ 一。 


先日、と首っても〇ケ月前、韓国はソウルの大学院へ通う友人、片平氏から 
小包が届いた ？ 当然中身は前もって依賴したブツが入っておリ、注文リストと 
照らし合わせてみたところ、おやあ••••ナンジヤ、コリヤー！？その中に紛れ 
てスゲー i n 1が入っていたのだった。その名も『80000000 i n 
1 J ! !は、はっせんまん i nl 〜。あからさまにアヤシー、どういう亊だ、 
どうなってんあだあ 一。 （パニック） 

こんなん、きっと誰ももってね一し、知らね一よ。とリあえず RYU — J 氏に 
解銳してもらおう。 

RYU 「ふむ、これはハッキリ言って、笑いを取る為だけに世に出された品だ 
ね。実除には16 i nl だったよ。めぼしいゲームも入っていないし、 
ソフト自体に価値は無いね。コレクターは欲しがるかもしれないケド 
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ね。これ程インチキ.くさければ「騙された一 J と腹を立てる気も失せ 
るよね。」 

KUN r ガビーン、16 i n 1だと。ななななんてこった。確かに腹立だしさ 
通 y 越してあきれてまうがな。”フザケンなゲームコーナー”とかや 
んないの7そしたら1等賞なのにい（7 )。 J 
RYU 「現在、そのようなコーナー設立は予定にございません 。 J 
KUN 「ムツ キーツ j 

はあああ、結局8 0 000000 i n 1なんてウソっぱちだったのね。 

そリやそ一だ、普通の頭で考えリやわかリそうなもんっス。ま、夢を見させて 
もらった分得しましたワ。まずはこれで嘘つき i n 1は TRU 氏を上回った 

と . 全然うれしくね一(し T ••しかし、こんなに胸が高鳴ったのは久しぶリ。 

メチャクチャうさんくさいカセツトを送ってくれた片平氏、どうもありがとう。 

あ、そうそう、 YASU さんにブレステ故障の件でお話があったんだっけ。 
KUN の友人. Y も、今日 （9/9) サービスセンターへ着払いでクロネコヤマ 
卜に託しました。理由は、画面が揺れた y バグった y して、しまいにや”動か 
なくなったから”。 

う一むう . しかも、それ以前にメモリーカードの故障で交換してもら 

ったばかり。もちろん YASU さんの時同様、電話はなかなかつながらなかっ 
たそうです。苦情が殺到しているのか、逃げているのか、ただ単にサボってい 
るのか、真相はわか y ません。どういった対応を取るか、楽しみですね。 （— 
こらこら） r ど 一 しちやったんだブレス テ くん！！頑張ってくれよ お。 J と、購 
入1ケ月にも満たない Y は泣いていた。その姿は¥ 7000もするゲーセン基 
盤をハーネスの逆挿しで、一瞬にしてオシャカにしてしまった”某有名サーク 
ル代表の T 氏”を思い出させる程だった。 

ゲームするのも楽じやないわね。ま、我が家にはブレス亍あ y ませんけど、 
皆様のはお元気ですか？ゲーム機は長い友達。大事に使ってあげて下さいね。 
今回はこれまで。 


P O S 


K U N の勝手に 
TIVE X i n 1 カタログ 


名 称： 


F AM I COM 


80000000 in 


(実質 16 i nl ) 







対応機種 ： FAM 丨 COM 、 FAM 丨 COM 互換機 
価格： 3, 000円〜 

入手場所：韓国、台湾、香港など 

お買得度： ★★☆☆☆ 入手難度： ★★☆☆☆ (5 段評価) 

収録ソフト 


モータルコンバット瓜 

忍者タートルズト-ナメントファイタ- 

スーパーマリオブラザーズ 

サッカー 

ロー ドファイター 

バトルシ亍イー 

ボンバーマン 

サーカスチヤーリー 


ェクセリオン 

ギャラガ 

パックマン 

スカイデストロイヤー 

テニス 

ダッグハント 
ワイルドガンマン 
ホーガンズアレイ 


コメント 

実際に入っているのは16本。残 y の79999984本はまったくのダブ 
リです。でもメニューはちゃんと8 0 000 000個あるんですよ。意味不明 
なタイトルもあるけど、よくもまぁ打ち込んだなぁって感じです。あま y 持っ 
てる人がいないようなので、貴重かも知れない。でも、メチヤクチャうさんく 
さい。 


( KUN ) 

明らかにコレクターズアイテム。ここまでダプリが多いのも珍しい。収錄ソ 
フトに関しては、モーコン ni とタートルズ以外は古すぎる。しかも、光線銃が 
無いと遊べないソフトが3つ入っている。でも、サッカーは貴重かもね。 

(RYU — J —特別ゲスト） 


fe などれん店、発見！の卷 
毎度あ y がとうございます。今回もおなじみ RYU — J 氏とお買物に行って 
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まいりました。 VTR 、 スタート！！（—スターどっきリ秘報告風に） 

さて 、 RYU — J 氏の運転に揺られる事40分。片田舎の古い町並みに到着。 
その中の一見駄菓子屋風のおもちゃ屋が今回の超目玉。しかし、どこにもファ 
ミコンの文字は見当たらない。おい、本当にゲームショップなのか？ショーウ 
ィンドウには麻雀稗やらダーツやらが展示されちゃってるぜ《 

しまった、驅されてる一と入店してみてビックリ。うおおっ、スゲー。珍品 
ズラリ、よく見リゃマッピーやギャラガなど半ばプレミアソフトがどっさリ。 
多少ホコリをかぶっているものの、全部新品らしい様子。いや、すごいっスね 
ぇ。 

もちろん SFC や N 64も押さえてあるけど、圧倒的にファミコンソフトが 
主役。 

驚くのはまだ早い。背後からいきなリ『いらっしゃぁ〜い』と桂三枝を思い 
起こさせる様なおばあちゃん笑いを取リに来る、まさに駄菓子屋。客が RYU 
一 J 氏と気付くと、訳のわからない訳のわからん挨拶を済ませ『ま、ゆっくり 
とな』と店の奥へ消えてしまった。なっ、なんて無防備な •••• 

KUN 『こリゃマニアは泣いて軎ぶ店だね 。 J 
RYU 『探せば凄い掘 y 出し物が••••ほら、アレ 。 J 

と RYU — J 氏の指差した先には、ファミコンフルセット（ファミコン+ディ 
スクシステム+ベーシック）があった。しかも新品だっしい一、マジマジみた 
いなぁ 一。 

KUN 『おぉ一、ファミリーベーシックなんて久し振リ。懐かしいなぁ、占い 
やった y 音符並べた y 。 』 

RYU 『違うよ、その上 。 J 

KUN『SEGA — SC 3000?(ナンダコリャ？さっぱリわからんがとに 
かくスゴイんだな）』 

RYU fS EGA — M Km の前の雄種だよ。』 

KUN 『_••••(それもわかんね一よ）』 

RYU f じゃ、これ知ってる？』 

取り出した1台のハードの箱にはカセットビジョンと書かれている。 

KUN 『ほほぉズ/くリ、カセットビジヨンでしよう 。 RYU — J 氏も持つてる 
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ヤッ 。 』 

RYU 『いや、僕が持っているのはスーパーカセットビジヨン。これはそのひ 
とつ前の機種。』 

KUN 『はあ""〇 (知らん知らん、全然知らん。くやしい〜。）』 

RYU 『コレは知ってる？』 


その箱には S A — 10と書かれている。 CAS I 〇の文字も铳める。よぉ一 
し、ここらでいっちょカマかけたろかいっ。 

KUN 『おほんっえ 一、 CAS I 〇のゲーム機でえ••••。』 

RYU 『およっ、知ってんの？すごいね、オレ知らないよ、マジで。』 

0. 3秒で嘘と見抜かれ笑われてしまった。グッゾ〜バレてる！ヤラしい性 
格!！ 

『オレ、これも知らないんだよな〜。』と言いながら TV — BOY なる箱を 
取り出した。ハイ、スミマセンでした。私が悪うございました。アンタが知ら 
なきやダレも知らんがな。12 6 i n 1の TV — BO Y とは違う。ちなみに、 
店のおばちやんも知らないと言った••••この店大丈夫か7 

RYU 『コレはマジでスゴイよ。』 

んっ？光線中 SP ? 西部劇風の人形ターゲット付き的擊ちゲームだな。これ 
また古めかしいけど、何がすごいのだろ一か…•と箱を見れば、うぉ一っ発売 
元が！■任天堂」と書いてあるぞ！音はこんなん作ってたんか〜！！ 

RYU 『この前、 N 6 4系の某雑誌に N 6 4の事を，任天重初のブラックハー 
ド”とか畜いてあったけど、本当の初はコレだよ。ちなみに1974 
年モノつス。』 

KUN f なんだか知らんが、とにかくスゴイんだね。この中にプレミア品て無 
いの？』 

RYU 『ほとんどがプレミア品。まあ、見る人が見ればの話だろうけど、欲し 
い人は欲しいと思う。このソフトなんかも秋葉原じや高いよ。』 

無造作に積まれたソフトの山から取 y 出した1本は、アテナなるソフトらし 
い。箱がデカくて普通の2倍はある。しかも色はピンク。話によると秋葉原で 
は中古で¥*1 2 8 00 くらいするらしい。わおつ、この店じや定価以下で充っ 
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てんのかいつ！ 


KUN 『買いしめて個人売買しまひよか。』 

RYU 『う〜ん、それはしたくないな。この店をそんな風に利用したくないと 
言うか。 マニアに 知られたらすぐに荒らされちゃうだろうし、だいた 
いこの店のおじちゃんは気に入らない奴には売らないしね。』 

な、なにい〜！そんな店存在するんかいっ！聞いたところ、おじちゃんは昔 
かたぎのガンコタイプらしい。うむ、言われてみれば店の構えも雰囲気もそん 
なカンジ。 

KUN 『そんなんで売上げあるの？』 

RYU 『大丈夫みたいよ。ここは麻雀の自動卓とか扱ってるし、ビリヤードの 
メンテもしてる。アナログの方で儲けてるみたいだから。』 

KUN 『どーリで、碁石•花札•将棋盤やら何でもあると思った。これぞ総合 
ゲームショップだね。』 

RYU 『ここってかなリ昔から任天堂の正規代理店だったらしいよ。おばちゃ 
んの話だと嫁に来た時すでにやっていたらしいから、どれ位前かわか 
んないけどね。』 

KUN 『そ y ゃすごい。古い任天堂商品に納得。そう言えば、任天當ってもと 
もと花札とか作ってた会社だったよね。最近忘れてたけど…-。』 

ひとしきリ店内を冷やかし終えた頃、おばちゃんがお茶を出してくれた。つ 
くづく変わったゲームショップである。一服した後、 RYU — J 氏は「ディス 
クカード持って来て J とお願いした。何でしよ、ディスクカードならほら、そ 
このショーウインドウの中にあるじゃないスか••••っとスゲ: L !! 奥から持って 
来た2つのダン ボールの 中には10 0枚程のカードが入っていた。メチヤメチ 
ヤっスねえ。 

RYU — J 氏はそこから数本を選び購入。何を霣ったかはマニアックな為不 
明。ムー、ついでにアチキも何か霣おう。と思ったはいいが何がいいのかさっ 
ぱリわからん。あんま y お金もないし、だいたい KUN なんかに売ってくれる 
のか ••••"？ 

RYU — J 氏に相談したところ、おばあちゃんに何やら告げ、棚から取 y 出 
してくれた物は、ななな、なんとつ、ゲームウォッチだあ一！タイトル確認、 
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驚きダブル、キヤー、ドンキーコング J r よ一！！コレってマジでプレミアもの。 
しかも箱付き極上の新品とくりゃ即ゲットしたい所でしよう。恐る恐る値段を 
聞くと、¥2000 で OK の投げ売り状態。よっしゃ一っ、耳をそろえて払っ 
ちゃる。はよ、よこさんか一い！！ 

RYU - J 氏いわく、マニア間では中古品でも4000円以上の値が付いて 
いるらしい。実は、プレミア品を手にしたのは初めてで、胸がおどってしまい 
ました。 

コレクターってこんな感じが好きで止められないんスかね。確かにこんな店を 
知っちゃうと転売する気にならんわな""。こういった”あなどれん店”は大 
切にしたいものです。皆様もぜひお探しあれ。案外お宝が眠っているかも知れ 
ません。 

おばちゃん、お茶ごちそうさま。また遊びに来るからね••••って首っても、 
ひとりじゃ行けない場所なんだなあ、コレが。 





皆様お久しぶりでございます。悪夢のよう 
な寒さが厳しくなりつつある今日この頃、い 
かがお過ごしでしょうか《気まぐれ電聪同人 
誌 POSITIVE はおかげさまでベストセ 
ラー、 KUN の知らないところで大人気の様 
子……いやあ盛り上がつてますねえ¬ 
さて今回もまた一般ど棄人が、 なんちやつて 
評論*に早変わりしてお届けします題材はズ 
バリ、著：クーロン馬尺！オタクマ 
ーケット』のススメ。とりあえず彼の本はど 
なた様でも楽しく学べる事うけ合い0最近で 
首えば『さわやかインターネット』『オトナ 
のハッカー読本』など、これからマニアを通 
り越してオタクになりたい人にはうつてつけ。 
膝んで損ない540円（徳間文庫よ U ) は絶 
賛発売中！!悪いこたぁ首わねえ、さあ今すぐ 
ゲットしよう！！ 





え一、まず何から始め U やいいんでしよ。おうっ、そ一だった、そ一だった。 

皆様、手始めに P 131をごらん遊ばせ。『日本最強のインチキカセットコレクター』が 
写真付きで載ってます……ってエーッこれじやないのさ。 

本人いわく、いつ写真とったんだか全然わか 

B Spi^j んなかったそうですが、とにかく悪尺さんと 

の会話が傑作。いや〜スットボケてますねえ 
またまたあてな感じ（•••ってどんなカンジ？） 
コレクションの一部 x i ni 特集なんだけ 
★ ど、確かにちよっびリキレちやってるよね。 

_ 所有本数もダーク度数も彼にやあ負けるが、 

1 MMliyyi —— KUN は18000000 i nl てなプツ在 

雄見君 韓国で入手したぜ。これぞ世界ーダプリの多 

いインチキカセットだああっ…と思いきや鶴 
見君のタイの土産は、99999999 ini 。 ガビーン。いやはや、くだらない度教は 
同レベルかも。それから車の形をしたファミコンも香港で見たよ。当時、 「ホン トしよ一 
もない • J と灌息ついたもんだけど、 liaS のはリモコン付きで実限に動いてしまう6し 
い……う〜 G う、あなどれん。 


. 略，1りく • 

鶴見君 
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黒沢さん御用速、チョンキンマンションの粢晴らしさを改めて納得した後はゴールデン 
コンビュータセンター•深水渉や KUN のお気に入り旺角の理解を深めよう。 


X i n 1に止まらず、『ソマリ』の様な裏ゲームやビデオ CD なんかももれなくチェック。 

カセットに実際存在しない住所をバーンと 
印字したソマリは我が家にも眠っているが、 

ファミコン上で、メガドラ同様に、もちろん 
キャラクターはマリオでソニックカ^ベると 
いうスグレもの。これぞ香港の王道、ほんま 
スッキリや。 

次にビデオ CD 。 この本を読めば確かに香 
港マニアにとって、いかに大切な新メディア 
だという事がわかる。推晓にちよいと手を加 
えれば、あなたのおうちで t » OK 。 



/ニックのタイトルなのにマリオが.. 


海賊版 • エログロ • 三級指定のお勧め情報満載といったサービスもうれしい。 

さて、この辺で話題の『香港的恐怖のスーファミソフト”_9 7”』に触れてみましよ 
うか。誰が言い出しっぺなのかは定かでないが、気合いの入ったマニア速の手によって才 
リジナルゲームが流通しているらしい 0 オリジナルと苜うと何だか格好いいが、ぶっちや 
けた話、著作権もなんのその麻手に作っちやたゲームのコト。”香港9 7" はもちろん 、 T 
V のニュースでも取り上げられてしまった、某雜団体の”地7鉄サリン事件"もそれ。有 
名な所で' 雑するぞ、讎するぞてヤツですね（—も一いいって） 

"#港9 7”は、エロ ■グロ抜きの純正な怪しいゲーム。筋害き通り進めば、中国の総人 
口 12 ftA を殺しまく 0、痛動のフィナーレとなるらしいが、セーブやロードなんて甘っ 
ちよろい機能はまったく無い。「こりやとんでもねえ、もしやエンディングなんて作って 
ないんじやないの？ j と文句のひとつも言いたくなるが製作者名など、もちろん仮名。 
伝説に永遠の謎はつきもの、みなまで苜うますまい • 返還後は入手困難確実(当然)という 
事なので「こんなヤバイゲーム欲しかったんだあ」なんて方はお早めにね。 


個人的に KUN は P 2 26 『香港オタクの立身出世物語』が気に入ってます。デブで眼 
鏑で目が細くて髮はオイリーの楽しいくらいのオタク • 張一某さんのサクセスストーリー 
は、この世にはびこっている危ない人間に大きな希望と勇気を与えてくれました。浪なく 
して語れない、大きな声じや言えないようなチョウさんの生きざまが、心の奥にジーンと 
くるいいお話です。 

いやはやマジでこのご時世、傻い夢こそ大切に。 

夢は夢でも、悪夢じやあいけませんぜダンナって訳で、九脚成皆に名を残した黒沢&木 
内コンビに乾杯!!撤去反対のデモに勤しむ住民もそれを抑える 警官 もネタに食い付く 丁 V 
局や新閎 tt もビックリ。「アイヤー、ヤラレタアルヨ。 J とムカつかれた事間逋いなし • 

どうやら2人は包®«を破リ、潜入したあげぐ紙の束にマジックで何枚も何枚も『黒 
沢』『木内』と害きまくり、『ここは俺の家だ！』『それなら俺はここの家を貫つた！』 
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城酱の前はボリスとフェンスで囲まれていた 


などと、制限時間内早いもの勝ちで貼りまく 
るという競争をしでかしたらしい„その上、 
スプレーで『黒沢参上 J とか『信長の野望』 
とか、今や懷かしい费きさえするヤンキー連 
が海のコンクリ壁やトイレやガードレールに 
したよ一な事さえもやつちまつたらしい。 

自分自信、あまりの低能ぶりに目頭が熱く 
なつちまうくらいならヤメロよ一と言つてや 
リたいとこだが、樹^しい思い出として残 
つているようなので、他人が口をはさむ事も 
あるまい。 


そして『トラプル』。旅にはつきもの、御飯にはつけもの…なんてゆ一ちよ一な事言っ 
てられる内はいいけれど、言葉は通じないわ、相手は凶悪面だわじやまとまるモンもこじ 
れるのがトラブル。 

P 28 0〜は黒沢さん自身、彼の友人速の失敗談を恥を忍んで一挙大公闋〇いやホント、 
「あ一そうそう、そ一なんだよね」って人から「へ一そうなんだ」って人まで、まとめて 
面倒みてくれる本だよねぜひとも購入し、広辞典の険へ並べて欲しいところである。 

最後に起個人的な自慢をひとつ、ここでやってしまいましよう。 

ジャーン！！このサイン、索敵でしよ。大物2人人寄せ害き色紙0 

相変わらず択のわからないところといい、心もとない筆跡といい、 KUN の胸をくすぐる 

には十分過ぎるプレゼント。ああ、 Mr . PBX に逢いたい 一。 

と、いった所で締めさせて頂きまひよか。 

長々と読んで下さつた皆様、ありがとやんした- 自^ 



わ)*^:1»ン 
4t>-*v や^。 


かは 人也从 

1ん w 
r 
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POSIT I VE 読者の皆様こんにちは 0 今回は妙な対決が舞い込んで来ました〇以 
前からコレクター王として名をはせていた POS I T I VE 代表の「趙見和昭」ですが、 
今回は、真っ向からコレクター対決を挑んできたチャレンジャーがおります。その名も 

「露島幸史 Jo X — 丁の強カコードのサーチでも有名な彼は、空節！なコレクターでもあ 
ったのです0 

さて、気になる勝負内容はプバリ「コンシューマ機コレクター対決 J 。 要するに持っ 
ているゲームソフト_で勝負です。ソフトの種類はコンシューマ機（家庭用ゲーム 
機）のみで、同人ソフトやフリーソフトは含みません 。X i n 1は、何本ソフトが入っ’ 
ていても1本とカウントします。また、ダプリが何本あっても1本とカウントします。 
そして、公正な評価を下すため v ジャッジも選出されました0申し遅れましたかジャッ 
ジは不祥なが£>私 「R YU — J 」 させていただぎます。といって結果発表だ 
けですケド從 

では、最初晬ブ□フイール対決と行きましようか。レデイ〜、ゴォ〜!！ 


7074••籌 if 嫌 


IDIX75 / ヨン © S つ⑽ 

觀：何でも-*じやなきや気斉まないフガ糖神 CMt ち主だか5〇 
霧島：人に何か一つ自慢できる物が欲しかったか5〇 

B®K5>V>/L 

as : 音はゆっくり遊べる RPG だったけど、今は時間ないんで、ストし:消でき 
5ゲームやみんなで フー っと遊べるゲームが好きです 0 
腰 ft :アメリカのアクシヨンゲームなど。脱明書を銃まな<てち遊べるし、日本人に 
はない自由さ、セン: i が好ぎです。 

(—卜 

鶴見：ナムコ、コナミ(ありがちでス7ン)マニアックな所ではコトブキシステム。 

露島：ェしクトリックアーツ、ミツドウエイ、カブコン、。 


目 

観： • 


インチキゲーム（パチモノ ini ) は日本一だと思う。質の良い115 i n 1、 


ダブリ無し6 6 ini 、 76 i n 1などを持つてる。悔しいけどモノホンのアル 
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No : 

01 : FC 純正ソフト 
02 ： FC — D 丨 SK 
03: コビー•八ツカー系 
04 ： NES 
05: SFC (ROM) 

06 ： S — NES 
07 ： GB 

08 ： GB (USA) 

09 ： VB 

10 ： PC エンジン Hu 

11 :CD — ROM 2 

12: スーゾ ゞ 一 CD — ROM 

13 ： アーケード CD-ROM 

14: PC-FX 

15： セガーサターン 

16：(コピー品） 

17: プレイステーション 
18 ： 〇ビー品） 

19: メガドライブ （3 2 X 含） 
20:ジェネシス 


キメンデス持ってるけど、霧ちやんにもらった。メーカーさんにもらったものも 
結構ある。純正品は苦労はしてないっス〇 

霧島 ： NE S 版ドラゴンウオーリアー（ドラクエ I 〜 IV )、ファイナルファンタジー、 
ゼの伝説 V リンクの冒険、メト□イドを持っている事0 


7094娜•縛 

「コレクシヨンのきっかけ」は、2似ていますね0何でも1番は良し瓌です。「好 
ぎなジゃンルやメーカー」は、霧島さんの方が▽ニアックな気力^しますね0とりあえず 
こち513®费さんのポイントでしよラか0 

「密かな 自慢 J を見る限りでは、 鶴 見さんのコレクターぶりが充分出ていますね〇さ 
すか、 裏 モノにかけてはピカイチです。 露 島さんの NES の思い入れもたいしたモノで 
す 。 msv s 海外版って感じで、この辺りは好みが分かれますが、数の差で 鶴 見のポ 
イントでしようね0 

とりあえずプ□フイール対決は、同点とし、ったところです。やはり対決は、ハード別 
ソフト所織にかかっていますね0 


謂 嫌 


本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 

S 82845845976483208099 
39 637111395 2 2 2 
891 62 2 1 2 


本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 

見 72716223918450162822 
78412 〇 1648 84543 
鶴 5 2 2 2 1 3 2 
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3464 本： 


33：マシ♦コン機 
34 :改造ツール 


21:メガ CD 

22: メガ CD ( USA ) 

23：ゲームギア 
24： 3 D 0 
25：リンクス 

26 :リンクス II 

27 : NEO-GEO ROM 
28:プレミアソフト系 

29 : X i n 1系 

30 :セガ MK III 

31:セガ （ USA ) 

32:基盤 

:合計 


合計 : 13: 10 : 


勝ち点 __: 12: 20 : 


鶸ジ9獅鰭嫌 OM 翥 

結果は、近差ではありまし35が、鶴見さんまさかの敗退0鶴見さんも意外だった様で 
ショックを隠せなし艘子でした(笑)。 

しかし、ハッキリ言って2人共スゴイ！所有数3 0 0 0枚社!?«んだコリャ H この 
所有数は常識を超えてし、ます。下手なショップより持っていますよね0 


轔職鬌*寒!! 

今回は、非常に高いレペルの対決となりました0この対決を見て「俺なら勝てるぞ」 
という方は、ガンガン S 隱して下さし、また、 *^15 ではあなたが得意な分野での勝負 
を受け付けております0コレクションでの技術でも> 自分に自信がある方⑽ K 戦をお 
待ちしております。の中は以外に広いモノですよ。 



s ^ KSSKSKSSK 文 

72 6 964632613 
6 14 8 3 4 9 1 


合因 

13 


iffl : 
8 5 


Kr SSSSSSSSA 44- 

80 2 900973369 5 
9 8 3115 1 2 
3 3 
3 


一 122 - 








% ll'lll 






鶴見さんはハードや裹ソフトに強し以うだ。 





ULTIMATE 

MO 脚 L KONBfiT 3 

WRITTEN BY:CIKI 

さて今回はアメリカのアルテイメットモータルコンバット 3 CfcTFUMK 3) のソフ 
卜の紹介です。今回、ちょっと前までアメリカで稼働中だった UMK 3 がセガサターン 
版と S F C 版で発売されました。普通の MK 3 とどう違うのかというと、登塌キヤラが 
勝に違います。普通の 3 に加え 2 で登塌したキタナやスコービオン、リーブ 
テル、ジェイドが登場です。しかも MK 2 時代のサブゼ U キタナの妹ミレーナ（実は 
精] 5 に作 5 れたキタナのク□ーン人間り、初登場エルマック（赤色の忍者、スコーピ 
オンとかの色違いバージヨンと思え！ずいい）の 3 人が使用可能（サターン版は裏コマン 
ドを入れる事により使用可能）！おまけに1 • 2の頃の人間版スモークも使えて今 
のとこ合計2 2人+1人！これは買うっきやないですよ！お客さん！これ買っちやっ 
た日にはブレステ版の MK 3 なんて売りに行っちやいますよ（笑）。さらに SFC 版に 
なると N1 〇 〇 b Saibot といラ忍 a i n と使えます。し 
かしアメリカ人は忍者好きですね（笑 ） 〇 

またその他に対戦ブしイで2対2のチームバトル、8人参加のトーナメントがありま 
す。これは対戦をしてくれる友達がしぬい人はめったに使わなし趙 g でしょう（悲 ） 〇 

今作は MK 3+ といった感じで必雜技はほとんど MK 3 と同じです。しかし、 -83$ 
か増又たものや新キヤラ CWS など新しいコマンドも増えたため v 現段階で分かる技表を 
新たに作り直しました0 

ちなみにこの UMK 3 に限らず海外版サターン CD で遊ぶ場合には M アダプター、 
もしくはサターン版ブロアクシヨンリブレイが、海外版 S F 。で遊ぶにも変換アダプタ 
一、もし<は父ターミネーターなどが必要です。 

なお x POS I T I VE 創刊号には一ったコマンドをがあったことをお!?びい 
たします< C _) >。 


今回の記事はサターン版を中心に窖いたものですが、霧毎さんから S F C 版 Zf 送£>れ 
てぎたので急きよ内容に修正を；〇〇えました0そのため S F C 版ユーザーの方には JS*CD 
キャラの配■{など見に<い点がありますが、 f ののコマンド自体は同じです。 

POS I T I VE 創刊号とに見てし、ただけるといいかと思います ： CIKI 
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このゲ-ム cDBisa 味 FINISHING MOVE の出し方 

FINISHING MOVE とは、2本目の相字の体力が全てなくなった時、 

コマンドを入力する事によってさまざまなグラフイツクが見れるものです。サブタイト 
ルの神拳降臨伝説というのもここからきているものと思われます。最初 I 路キゃラ1つ 
しか持ってしかったものの長し烊月の間修 S の末、最近では了個も習得しています。 
素晴らしし蓐です0 

FUTILITY 

(し⑽る究極神象相手を残酷に^) 

相手の体カゲージをゼロにして 2 本目を取る0 —95 を除き各キヤラ 21 つています。 



(相手&赤ちゃんにしてしま:5。馬塌になるのではない） 

FRIENDSHIP 

(ギヤ m 結^白いものちある） 

この2つはさらに2本目をブ□ックせずに勝つというのが条件です。コマンドはどこ 
にいても入力することができます GS 者のビックリ箱シリーズなど一部を除く ） 〇 

しかも BflBfILITY は解が空中にいる時でも可(最アッパーカッ 
卜系の時、着地寸前に入^)！!幼少の頃から空中浮遊ができるな A / て…〇 

MERCY 

(相手を少しだけ復活させる） 

日本語に直すと「慈悲」である。 


_画面端で RUN を押しながら i I I RU N 離す __ 

で龄を⑽力を少しだ!^® S させることができる（ち紛にふ各各は最初の RUN S 
入れたのを確認[した後にゆっくりと確実に入れると入りやすい）。 

つまり、「一度やっつけちゃったけどホラ、お前に最後のチヤンスでも与えてやるか 
な、フフーン J と言*5やつです。 

また下 ibcdUNIMULITY を出すために酸_乍でもぁる。 

m_mr 

(動物に変身して相手を … M ) 

まず一度負けて 、3試合目で勝ったときに上記ので相手を復活させる。 
その後侄!1して flNIMflLUT のコマンドをし vn る。 

叛念な事に s f c 版には fiNIMflLITY はなし u うだ。 
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BROTHLITY 

( SFC 版のみ？） 

今のところ SFC 版でのみ確認しておりますが、この BRCimiTY 、解 
を攻撃し続け、最後に耐えられな < なった相手が燦発すると言う様なものです。一見に 
派手そうに見えますが、そう面白いものではありません。 

STUGE F0THUTY 

■のステージ_ 

特定のステージだけ可齡麵も PIT3 (橋の上）、 SHOW KflHN # S 
TOWER, SOB WHY 她葡 、 SCORPIITS UIIR ⑷ 

麵のよラな所）です0やはり SOB WflY が笑ぃます。 

全キャラ、密着してコマンドを入力します（アッパーカットでぶっ飛ずすため）。 

…これらのコマンドを入れたのにならない人、間合いは合ってますか？_じらず間 
合いがシビアなので注意しましよう。あと、コマンド中に t があってジャンプしてしま 
う人、 BLK を活用しましよう。 BLK 中でも]マンドは受け付けています。しかし、 
t を入れた後は離しましよう。 

(例 ） Hit HK = ( BLK 押したまま …） U it (離す！そしてすぐに ） HK ! 

• • それ以前の問題として普通のコマツド入力ができない方へ 

モータルコンバットシリーズ、全作挑戦しているが技自体が出ないので「クソゲー 
だ」と誤解している方も多し VD ではないでしようか？たしかに技は出にくいです。しか 
し、ちよっと気が付けばすぐに出す事ができるのです。 

たとえ！ぱクン • ラオの「カット • 八ッ ター(一^は卜. トスとも ） J 〇これは 

^ ►L P 

ですよね0しかしこのコマンドをスト2のガイルのソニックブームのように出してはい 
けません。もちろんタメではな IVZ ) ですが、実際モータルシリーズではこのように書い 

てある場合、間にニユートラル（ポタンを離す）を入れます。 _ 

一 • 一し P 

と言ラ事なのです。ハ^-チャファイターのようにコン、コンと入れるよラな感じです。 
スト2や普通の格闘ゲームではパッドを滑らせるように入力するのですが、モータルシ 
リーズではすべてこのよラな入力の仕方となっています（波動拳コマンドなどはそのま 
までいい）。そうそラ 、 S F C 版のスペシャルもこのよラな出し方だったろう 
と記憶にあります（せんべ剣など ） 〇 

お格ちかね H POSITIVE 咖 1 P マンドのコーナー H 


氺氺氺木氺 SEGfl SflTCIRN 氺氺氺氺氺 


★フリーフレイ 

「コンテイニユー回数が5回ってちよつと少ないんじやなし奶？」と言う方は、 電源 
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を入れて紫色の！®にガイ〕ツがいつばいある 11® で以下の]マンドを素早く入力し 
よう（でも後述のオプション増加コマンドでなんとでもなる）。 


t t ~- ii _すると r ェクセレント」と言います) 


★睡れキャラの出し方 

ゲームオーバーのときのコンバット〕ードを入力する仕方と、最初から裏コマンドを 
AX ) する仕方があります。 

普通の人は最初から裏コマンドを入力するんですけどね@ 〇 

☆コンバット U —ド CA 力す S 方法 

なお押すボタンは左から順に X YZABC のボタンに対応していて数字は押す回数 
を表しています。 


(アニメ：モータルコンバットより） 

☆鏖コマンドで八力す s 方法 mmi 1 1 ) 

これも電源を入れて紫色の画面にガイコツかいつばし竑る麵（実はその前の英語» 
いっぱい書いてある時か5でも可）で、以下のコマンドを素早く； Ajt ) します。 


キヤラ名 

XYZABC 

ERMAC 

: 964240 

M 1 LEENA 

: 700723 

CLASSIC 

SUB - ZERO :760520 



C , 札札 減功すると r フハハ八八」と笑います) 


裏コマンドを入れると国内ブレイステーション版 MK 3のようにオブションが増加 
します。オプション画面はどこにあるかというと、スタート画面で 「 KOMBAT 」 の 
文字で上を押すと「？」という項目が出てきます。オプション画面では 


FREE PLAY (_ コンテイニユー） 

ERMAC Off 使える） 

M I LEENA (が使える） 

CLASSIC SUB — ZERO W 使える） 

FATALITY T I ME (F I N I SHCDgf 寸時 

1 ROUND MATCH (1 跪で SSSJO ) 

の 6 項目の ON/OF F 切り替えができます。 

2 P 対 88 BTD ンバツト： D -ド SdVC 

2 P 対戦の時に下の方になかなかのデザインのアイコンがあります〇每 SCDTC すが 
zn に下の]ードを入力する事でさまさ苦な効果が得られます。ノボタンは1 • 2 P とも 
に左から A YC ボタンに対応していて、数字1挪す d 激を表しています。 

効果 1 P 側2 P 側 _ _ 一一 

}&^FoJ 1001001 L ガード柯 020 020 
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さて、皆さんお待ちかねの簡単フィニッシュは KOOL E R STUFF の中にある 
QUICK FINSH を ON にするとそれぞれのボタンに対応した技が出ます。 


KOOL STUFF ： BBAi t B H B 

KOLLER STUFF ： t BAW Y 
scorn STUFF ： BAi 卜 AXBABY 
SOUND TEST: —iyy 


氺氺氺氺氺 SFC 氺氺氺氺氺 


今回も pos I *n ve 創刊号に載せだやつとほほ同様のコマンドがあります〇 1 ポ 
タンフイニッシユとか使えるやつです。スタート•オフ•シヨンの画面で下のコマント•を 
1コントローラーから入力します。矢印は方向 、 A B などは押すボタンを表しています。 


MASTER KODE 
F 6017718 C 305 
B 6002800 0000 
時瞧毈 

1 60 DB 57 A 0009 
1 60 FF 978 0009 
赚 （1 P ) 

160 D 19 FC 00 A 6 


随 （2 P ) 

16002008 00 A 6 

RUN 織毈 （1 P ) 

1 60 FE 3 B 8 0030 
RUN _ J 限 (2 P ) 

1 60 D 1 A 58 0030 
オプション増加 ( T ? J マークのやつ) 
160035 EC 0002 


なお、私が実際にやってみたわけではな IVD でどんな効果があるのか詢 ffl は不明です 
(なぜやらないのかって？それは2 P 側を操作してくれるモータル好きの友達がいな 
いからさ！）。ただ、リアルコンバットやサイ]コンバットと言うのはいくつかの内容 
組み合わさったような6のです。 

サ9ーン用 X — T コート 

組み合わせ（腦が悪い献あるの rasu 


3080770293957 

3086800463608 

0064970690729 


3558296000094 
3 6 2 2 2 8 5 0.9 9 18 0 
4419775033364 
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L: STfIGE FUTfSLITY 
R: MBBUTT 

y__ wtolity i 

B: FflT^LITY 2 

X: NONE (麵は使いません） 

H ： FRIENDSHIP 


CIICI のちよつと：攻略法の;111 —十一 

•クン.ラオ最強伝故 

相手をジやンブキックなどで一度倒してトップスピン(- ( R 連射！））を重 
ねましよラ。何故か起き上がりには全部<らってくれます。ポイントはトッブスビンで 
相手が倒れたらジャンプで相手の足元へ近づ <事 です。そして着地と同時にトッブスピ 
ン発動0それの繰り返し。しかち_鋪まで追い込むと空中コンボもこれだけでイクま 
す。9 9 %コンボも夢ではないです！しかし、1ポタンフィニッシュにしておいた状態 
で連射ばかりしてしまうと空中で相手が赤ちゃんになってしまう 事が あるので注意 
街！！ 

•モジローに脚て:ない人： 

一度キャラをシ八 1こ変えてテレポートスタンブ U t ) で踏み澳しましよ*5。運が好 
ければ一回で勝てます。ただし SFC 版はシバがし似し VD で注意 D 

•ショゥ • ヵンに勝てない人： 

極悪 A ンマー男、シヨウ•カン0奴には近づきすぎ5とハンマーで困&れます。そん 
な彼にはネイティブアメリカンのナイトウルフ（イン〇ィアンといラ言葉は使ったらい 
けないらしい）を使ってみましよラ。間合いを調整して、ショウカンのファイやーポー 
ルを誘いリフレクト •グロウ (― ^- hk ) 。ショウカンずこれだけで勝 
てます。しかし近づいてきたらハンマーの序曲0近づけな IVJ ： ラに救 INK り（― LK ) 
で華制しましよ0。 

全キャラに言えるのですが、ショウ • カン相手にジャンプキックはかなりのリスクを 
負います。しかしショウカンが挑発した時など、もしシ•ャンブキックがたまたま入るよ 
うな事があったらチ1?ンス！！ 2〜3回は連続で入る可能性大です。それ以上になると 
少しずつずれてぎてショウカンを飛び越してしまラので注意！！ 

•おまけ:ランジム t ? レクトと 

卜-ナ•メント戰と/ \クり技 
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ランダムセレクトは s S • S F C 版ともカーソルが最初あった場所で t + スタート 
で決定できる。また、 SFC 版は L + R + スタートで昔の2人用1〇人タツグトーナメ 
ント戦がでぎる0これでもランダムセレクトは可能です。 

SF C 版でランダムセレクトを使用した場合、たまに 「 E 」 といラ選手が決まること 
がある。これは惜しくも SFC 版に参加できなかった「シバ」のバグった姿である。し 
かし、シパの技は使えな U しかも相手を投げたりするとどこかへ相手が行ってしま叭 
酬がスクロールする。これは一種のバグで、故障ではなし VD でこ安心を。 

最後に緊急に入った情報ですが、アメリカでは PS と64で 「MORTAL KOM 
BAT TRILOGY 」 かなんか言ラのが出ています。その〇ちサターンでも出る予 
定ですが、 PS と6 4については日本でも既にメツセサンオー本店（秋葉原）などが圾 
つている模様です。 

これには MK 1 • 2 • 3のキヤラが全部出てきます。見えているだけで全2 8キヤラ！ 
しかもライデンやシ•ヨニーケイジが復活！更にボスまで！おまけに裏技で MK 1時代 
のライデンとカノウ 、 MK 2時代のジヤツクスとクンラオが使える！！皆さん、お金 
を貯めて6 4を黄いましよう！！（え？いらないって…） 



MORTAL KOMBflT 
TORILOGY 


次回4号ではこの MK 表をお届けする予定です！！お楽しみに！！ 




姐アジレテイメツト 3 必殺技表①奴 


霣ボタンの説明（サ^■ン贩） 

LP =0 — パンチ （= A ボタン） 

HP = 八イパンチ （= X ボタン） 

LK =0 — キック （= C ボタン） 

H K =ハイキック （= Z ボタン） 

B L 1<=プロック（防御 = Y • L ボタン） 
RUN = ラン（ダッシュ =B •. R ボタン） 

2{基本技 

i -H H P : 7ッ / t-D ヲト —+HK :回し蹴り 

L P ：基本投げ — + L K :掬い蹴り 
奴オプシヨン増加（竹-:/版） 

最初に 「 CRAZYCYRAXJ と押す 
奴フレンドシップとべバリテイについて 
勝ちラウンドでプロックをしないときのみ 
JK ビット ステージ について 

ビットステージは、サブウェイ、シヨウ《 
カンのタフー、 P 丨 T 3 x SCORP 丨 ON 
* S L A I R の4箇所です。 



Y it A M A 

LI 

( 屬子找ぅ女 8 者 ) 
フアン :10-: —HP+LP 
フアンリフト： 一 HP 
フアン:(ラ 0:_+HP 
スク 17• ウ I イプ： I—HP 


] ンボ （ 4): HP.HP.-+LP, -+HP 
] ンボ （ 4): HK. HK. LK. <^+HK 

FATALITY1 : (M)RUN, RUN. BLK. BLK, LK 
FATALITY2 ： (8 基） - 卜 - HK 
FRIENDSHIP: 卜 — LP 
BABAUTY:--|-HIC 


ANIMALITY ( ウサギ）： (U^KHr) I i 1IRUN 
pin テ - y : (88)-i ilk 


_ 

ifeJS 


: こ :: 技 ::: す :::::[ く ::::::::.: 

睡虫 3¢: —HP 
№(2 )： —HP+LP 
№(8 )： —HP+LP 
m： tlHK 

2 ライディング 7 外ク： —+LP+BLK+LK 
エル术ーアタック：和 *♦ し K 
] ンボ （ 5) : HP. HP, I+LP, №¢1). 2 ラィディング 
] ンボ （ 4): HP. HP, |+LP • 喔虫 》 

::： F 据从 _ E S : 

FATALITY1 ( 縣爬抑）：（ 2~3 钟ラ簾れ 
FATALITY2 ： (1 キラ I れ〇 — MHK 
FRIENDSHIP ： (BI)I-^HK 
BABALITY: ---ILK 
ANIMALITY ( チンパンダ - 〉 : (82)|IMHK 
PIT2 テ - ダ :( 密着） BLK, RUN, BLK.BLK 


SQM Y A 

(*•“_) 

リニ，ク•フラ y シ ]: l-LP 
ビクトリア . ダ化ング .7 外ク ： —HP 
レップ -0V ク • 卜 • ライ / 卜： I+LP+BLK 
7vl\-m 201 — IHK 


] ン求 （ 6): HK, HK. HP, HP. LP, -+HP 
] ンボ（ 5) : HK. HK. HP. HP . 丨 +LP, --HP 

/t トル • ファ作 -. キ ! a: (どこでも ）—- HRUN 

パ-プ 《 r/t プル •• (2^t»5ttJ ： »nr)BLK+RUNffLmt 1-1 
FRIENDSHIP : 一 1RUN 
BABALITY: ||-LK 

ANIMALITY(9 力〉： （ 8« し aPjf し C まま） — 卜 LP 離す 
pin テ - y: (密着 )〜 ihp 




I u X 

:::::: M 火 :/？!::: 


パ，クプリ +: (# 中で ） BLK 
ミサイル ： --HP 
ダブ i ミサ “: 峰一 HP 
ダッシュバンチ ： —HK 
かノチ 1> グラブ： —LP(+LP1S!) 

ガイアウ I イト : U タメて*す 
HK. HK. I+HP, HP. BLIC, LP. -+HP 
HP. HP, BLK, LP, -+HP 
FINISHING MOVES : 
T2 7-U5 イ 2: (l*UBLK|fltii)tl-!BUCW 
ジャイアント； l タンプ：（簾れて〉 RUN. BLK. RUN. RUN. LK 
FRIENDSHIP ： LK.RUN. RUN. LK 


] ン术 （ 7): 
] ンボ （ 5): 


M f fiUTWHI F 

( ネイテイプ 7 メリ !) ン〉 

70- ( 弓矢）：卜 LP 
7,92 •7y/H)yh 卜 HP 
リフレクト • グ 0 ウ ： HK 
外ド -• 夕 31 ダ -: —U 


3VK7 )： LIC.HP.HP.LP. 7 パ： 1X2. 夕 3 ルダ _ 

3>|(8 )： LK.HP.HP.LP, 7v02. RUN. HP, HP, 的 l ダ - 
FINISHING MOV £ $ : 

5 イテイング 2 卜 5 イク : (2 キ 1» ， * れて ）— |HP 
デ V ドリ -• ム - ン • ピ - ム： (BI)tt^BLK 
FRIENDSHIP: RUNX3I 



BABALITY: |||LK 

AN I MALI TY( ライオン）：(密着して LPffl/fc まま)〜卜 LPi す 

pin テ- y : («1 )|-ilp 


BABALITY: • 朴 LP 

ANIMALITY ( 才れミ）： ( 密着〉叫屢 
PIT3 テ -5；: (8DRUN. RUN. BLK 


KITANA:-|-RUN REPTILE:RUN, BLKX2. HK SONYA: |+LP+BLK+RUN JAX:^|LP NIGHT W0LF ： t|| 
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滋アルテイメット N /1 K 3必殺技表②迎 


_____ 


-HP 

V ' ' r f ^ 2 卜いトプ - メラ :/: mLP 
> D • ブ - メラン ： --LK 

L 1 パ - ンプ - メラン ， —lp 

»===- 7 Q - O ^ V ^： l-LK 
プ〇ジ I クティ JUO テクシヨン ：— HK 
コンボ （ 4): HP,HP, |+LP, |+HP 
コンボ （ 7): HP. HP, | +LP, LK, HK, -+LK. —HK 
...FINISHING MOVES; 
FATAL ITY1 (振り 8 す）： ( 密着）丨丨 l-HP 
FATAUTY2( 串 M し）： (88)RUNX3. BLK. RUN 
FRIENDSHIP ： >1—HK 
BABALITY: 丨卜 |HK 
ANIMALITY ( ネコ ）: (8D-I--LK 
pin テ -' ゾ ： ???? 



_________ 

( 翻者） 

パトル / トア - ン： —LP 

UW ( デ :I トラ !^• イリ ]- ジョン ）: 卜 HP 

17 皆 （ 空中 ft げ ）: (空中) BLK 


] ン累（ 3>: HP.HP. t+LP 
] ン累⑷ : HP.HP. HK.-+HK 
] ンボ （ 5): HK.HK.LK. LK,—HK 

F I N I SH t NO MOVES; 
FATALITY1 (ftftfi) : (2~3 キ 1» ラ蓮れて ） IIIIHIC 

FATAL ITY2 UthWiUtO )： (81)— H RUN 
FRIENDSHIP: (8 糖 ）…— U 
BABALITY: |—-HP 
ANIMALITY ( ペンギン）： (g|)-||HK 


W. i キ t* 乃 Cb ノン ）*- ル : 

ナイフ : id-: I-hp 
ナィフ： i ラ m: 卜 hp 
グラブ & チョ - ク（卽め）：卜 L p 
fiMik I ァ皆：（空中 OBLK 
t:::: 二 J ライジング . トル： -|-HK(UMK3(D^) 

] ン #(6) : HP, HP, |+LP. I+HP, 扑ンプに卜 HP 
コン 求 （ 6): HP. HP. I+LP, |+HP , 外ンプに BLK 
]ン 系 （ 4): H に HK.IXHK 

F * N 1 I N Q MOVES: 
い卜 • アイ（目的ビ - ム）： （ 1 キャラ 簾れ て） LP, BLK. BLK. HK 
2H トンブ JKM き ）: (88 して LPff し fci ま） **1 卜 LP 戴す 
FRIENDSHIP: LK,RUN,RUN.HK 
BABALITY: —||LK 

ANIMALITY (ク t): (密 I して HP# し fc まま） BLKX3 
pin テ - y: (ii)tt-LK 


ち.，京^®^^^! • j Uknm) 

I ^ I 铋（フリ - ズ • シ 3 パ）：卜 LP 

I 丨アイ : l • 外： 7 、卜 HP 

v ' 7 イス . シャフ -( 近 ] i : I 朴 HP 

レ 7 イ 2. シ t» ヮ -( 通）：卜 -HP 
b ^b：, 7U0Q-V： 卜 LP 

• “ * %n ： -+LP+BLK+LK 
] ン<(6): HP, HP, LP, LK, HK, — HK 
] ン #(5): HP. HP. LK. HK. <^+HK 
] ン<⑷:外ンプにフリ - ズ， ' ジャンプにラ 0- ン • HP, HK 
FINISHING MOVC5 
7 イ乃？ッシユ： (8«)BLK. BLK, RUN, BLK. RUN 
ミ :I 卜 • フリづ :(1~2 キ t» ラ蓮れて） — 卜 RUN 
FRIENDSHIP: LK,RUN. RUN! 

BABALITY: 卜 - HK 

ANIMALITY ( クマ ）:( 密 I して BLKffUt まま ）* M | 

PIT2 テづ : (81)-1—HK 



SEKTOR 

( 廉色メ讪者 ) 

ミサ “： --LP 
本 - ミングミサイル： -I-HP 
テ 1/ ボ - トバンチ ： —LK 


〕ン 1(5): HP. HP. HK, HK, -+HK 
] ン蓽 （ 4): 拿 - ミングミサイ i • ミサイル， LP •ミサイル 
.：：• FINISHING MOVES: 
t! クタ-]ンプいサ -OEM) : (Ht»5inr)LP.R.R. BLK 
ルイ U07-( 好 M): (3 キ <> ラ肋て ）— —BUC 
FRIENDSHIP: (WIHORUNX3I 


BABALITY: -*||HIC 

AN I MALI TY(] ウ tlO: (M) —It 

PIT2 テ - ジ : (8DRUNX3I 


c {iin t ] 

签::::分:::: fe : 巩嫩 

( タヨウ •!) ン (DOS) 

フアイトボ - ル ： --LP 
17- フ 7 作 H: ( 空中で）卜 LK 
レビテ仆（空中 ) JW): … HK 
3 クリ - ム （ BA 技 ）： ---HP 
] ン <(5): HK. HP ， HP. LP,—+HK 
TjU1) ：HK. HP. HP. I+HP, (ll)HP. 外ンプに , 17-7 
7^-4 -k 

% F J N I 5H I NG MO V E $ i：i 
へ 7 つビン :( 抑簾れて） RUN, RUN. BLK. RUN. BUC 
デ : U クリ - ム： (K«U>RN. RN. BUC, BUC. RN+BLK 
FRIENDSHIP ： RUNX5I 
BABAUTY: RUNXdt 
AN I MALI TYCa メパチ）： ( 應着 )— |HP 
PIT2 テ - ジ : (SDIIILP 



JADE: —|1BLK SCORPION:1 卜 LP KANO:-**--»BLK SUBZERO:**|«*HP SECTOR: I^RUN SINDEL'lMJC 








































奴アルテ 


メ 


M K 3 必殺技 





( SWAT $|) 

/ t トン： Oh : —HK 
バトントリ，プ:作 LP 
か：> ，麟ハイ.グしネ仆：卜 HP 
ぐ0-.7しネイド： i-LP 
; ガン： ^ HP ( UMK 3©*) 

3^1(6)： LK . HP . HP . LP . 外ンプにバトン; 10- 
コンれ4〉: LK . LK . LP . -+HK 
： F I N I 5 H I N Q MO V E SM 
チ I - ン•ボム ( MM ): ( M ) H-BLK 
テイザ-•シヨヲカ -a タンガン？）： （_ S « で )—- LK 
FRIENDSHIP : LP . RUN , RUN,LP 
BABALITY : |—-HP 

AN I MAURY ( T - REX ) : (1 ”ラ I れて） RUNX 3, BLK 
Pin テづ: (« D-ttHK 



a w n A V 

0 Y H A A 

(負色メカ 8 者） 

系ム 06): (LK 押し fc まま ）— HK 
< ム ( 通） : (LK 札 6 まま ）— HK 
I ネ JK-. ネ V 卜 ： —LIC 
テレ求 - 卜 ： -IBLK 
1720-: l-BLK, LP 
DVK 6)： HP . HP . HK . HP , HK . -+HK 
] ン系 （3〉: HK , HK , -+HIC 

FINISHING MOVeS : 

H フデ: l 卜 5 ク K 自爆〉: ( MUBLKff しだまま） | MRUN 
VJ ] 穴-チ3，/卜: ( BLKjfim)il HHP (どこでも〉 
FRIENDSHIP : RUNX 3) 

BABALITY : ——HP 

ANIMALITY (サメ ）： （M して BLKjf し fc まま） ttll 
Pin テづ: ( IDRUN . BLK . RUN 




K 刪 LAO 




( 權子をかわた人） 

ダイプキ V ク：(舯 T>|HK 
カット/、パ-: 一 LP 
テ!/ボ_卜 ： It 

•一一,：トッブ3ビン： * 卜 R (+ Rifl !) 

し 一一 一.. 1 D '^(7)： HP , LP . HP . LP . LK . LK . 
-+HK 

コン# (3): L に LK.HHK 

F：MH. I 3H I NO MOVES; 
Dv^Tj ： ( や神れ O—Ihp 

パキュ- U ビン：（どこ 05 でも） RUN , BLK . RUN , BL <| 
FRIENDSHIP : RUN . LP . RUN , LK 
BABALITY : HP 

ANIMAUTYO ： ヨウ）: (8 DRUNX 4. BLK 
Pin テづ： (M 川 〜 LK 



..•.塞;/. i . v . i. v 

KABAt 


(人 IMS を使用〉 

7 イ•刀トク（艸で明 ）： —HP 
グラント•.ブし仆： 一 RUN 
卜，プ2ビン ： —-LK 


D '；*(6)： LK . LK . HP , HP . j + LP , |+HP 
] ン<(8):外ンブ K . 卜 vn ピン • LK . LK , HP , HPI + HP , 外 
プ K, アイ : l/t- ク 

；：：•/• F J N I S H l N 0 MOVES: 

フ 1 イス • オプ • デ : l(«® 藤 ）: (M)RUN, BLKX3, HK 
へ y ド . インフレ仆 （ W/a- ン）： （ 1 〜 3 キヤラ薩れて）丨卜 BLK 
FRIENDSHIP: RUN, LK, RUN, RUN, t 
BABALITY: RUN.RUN+LK 
ANIMALITY ( サイ ）： （MUHPjf しだまま）〜卜 
PIT2 テ - ダ : (8 着 ) BLK, BLK, HK 


PW __ ; 


JTx / I ; ( H ： SFCSCBl ^^) 

i 办奢 1 フ 7 作 - H 卜 HP 
jm 会、#グラント•前： - I-HK 


(親 tf 4 本①人) 


テ！/#-卜2ランプ ：II 



SHAN6 TSUN6 


3^1: HP , HP . LP , HK . HIC , LK . -+HK 
]ン<2 : HP , HP , LP , -+ HP , HP . フ 7 イヤ - <-lr 
: FINISHING MOVESi 
フいシュティア -: (MUHKjfLfctD—HKW 
グランドポウンド： (*#)-! I-LP 
FRIENDSHIP : -- I-HP 
BABALITY : |||-HK 
ANIMALITY (サリリ）：(密着） RUN , BUM 
PIT ：? テ-ジ： （ M ) 卜卜 LP 


ammn ) 

m ： —hp 
nn ： —-hp 

IftllX ： ——HP 

フレイム•イ5プシ3ン ： —u 

su > N ( it )： %mm 

(fc だし MILEENA,ERMAC, CLASSIC SUB-ZER0®3 人用 
旬應な⑽のとき 0 社射） 

3><(5 )： UC. HP, HP, LP. -+HIC 
] ン #(3>: HK,HK.^+HK 
た F I N i ? NG MQV^S i 
ぺ外•如イぬ: ( M し apjiu まま）卜 WLPi す 
imi ： (MULP れ M ま） RUN, BLK, RUN, BLK. LP 藤す 
FRIENDSHIP: U. RUN. RUN. i 
BABAUTY: RUNX3. LK 
ANIMAURY(] ブラ） : (HPjfl/fcl ま） RUNX3 
pin テ-ジ： （88) t 卜 lp 


STRYKERCYRAX:BLKX3 <UN6 LAO:RUN. RUN, BLK, RUN KABAL:LP, BLK, HK ERMAC: 111 
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趣アルテイメット MK 3必殺技表④越 


L I U KANG 

( こ ® プ - ム © 主人 i): 中 s 人 ® 人） 
IU2U\vO： LW 
フライングキック ： —HK 
/W フ 7 作 - ボ -JKS 巾で明 ）： —HP 
0- フ 7 イヤ H: —LP 

] ン求 （ 7): HP, HP. BLK, LK. LK. HK. LK 
] ン求 （ 6): HP, HP, 4 し P, ジャンプ K • 舯フ 7 仲 - ボ -i , フ 
ライングキック 

f iH i SW I NO MOVES: 

フレイムイン抓フ：（どこ的でも 〉— I ILK 

MKI ド 0• ノブ （ M つ 3 し）：（どこか 5 でも ） 11 t!BLK+RUN 

FRIENDSHIP: RUNX3. I+RUN 

BABALITY: HlHK 

ANIMALITY(I):(1 キャラ藤れ t 〉 J|f 

PIT2 テ - ダ : (83)RUN,BL<, BLK.LK 



SMOKE 

( 费 mrs メ娜） 
インビジブル ㈣）： tIRUN 
2 ピ 7(rt 卜 ji / トブ - ン系 ）: —LP 
テレ *- トパンチ : —LK 
1720-( 舯 ft げ） :( 空中で ） BLK 


] ン本 （ 3): HP, HP. -LP 

] ン本 （ 9) : ジャンプにテレポ - トパンチ .( 義進して） HP, 2 ビア . HP 
.HP. LK. HK, -+LP, HP, HP, «-+LP 
FINISHING MOVES; 
7-2 ボム :( 疆醐で）丨卜 I 
20- トボム :( や抑れ tRUN+BLK 札 fc まま）丨卜 f 
FRIENDSHIP ： (ifi 戴で） RUNX3.HK 
BABALITY:11—HK 
ANIMALITY ( 牛）： （ 1 キ ■ れて〉 t—BLK 
PIT2 テ - ジ ： —ILK 



o 


:::::::: ::成 あ 

( SM 0 KE ®$ 利の姿） 
2ピア（パトル/トプ-ン系）： — LP 
テレ#-トパンチ： I—HP 
I72U-mm： (舯で） BLK 



MlL E E N A 

Mtmnou - v ) ：% mm ) 

サイト 2: HP2 移タメ 
リフト•卜 • 〇ヲプ ： --LK 
グラント • ダ V チ 0- ル ： —IHK 


〕ン累 （ 4): HP. HP, HK.-+HK 

FATALITY1 : (M)RUN. BLK, RUN, RUN. HK 
FATALITY2 ： ???? 

FRIENDSHIP: ( 忡簾れ ORUN, RUN. RUN. HK 
BABALITY: 卜 〜 HP 
ANIMALITY: ???? 

Pin テ - ジ ： -ttLP 

SHUMAN SMOKE 技う CB 、 3 ず SMOKE を遘び、ラウンド B®8C— 
HP+BLK+RUN+HKfcA れて 6 くこと。だし、 S 身！ Ut ： Bg れない (D で注廑 


コン #(6〉: HP, HP, HK. HK. t+LK, |+HK 

..；P l tsi I S H . I N. O . MOV E 
FATALITY1 : (MK で）—-— LK 
FATALITY2： (M) 卜卜 LP 
FRIENDSHIP: | 卜州 P 
BABALITY: 丨卜 -HP 
ANIMALITY (スカンク）： -||-HK 
PIHf-y： 1IILP 


r n u X T ' 
l n M A U 

(塞色® s 者) 

フ 7 作 hi-lp 
テ！ / 术 -M ンチ：卜 HP 
テレキネテ ”92 ラム： —1—HK 
] ン #(4 〉 : しに LP • テレキ :I ラム • ア v パ-かノト 
〕ンボ （ 5): HP, HP, LP, HK, |+HK 
] ン #(5) : HP. HP, -+LP.-I-LP. フ 7 仆 - l-H 
:；: F ! Hi 9 H ( NG MOVES: 
FATALITY1 ： (Ut» ラ * れて ） I H I |BLK 
FATALITY2 ： (8 薦） RUN. BLK, RUN. RUN. HK 
FRIENDSHIP: ???? 

BABALITY: ???? 

ANIMALITY: ???? 

Pin テ - ジ： ( 88 ) RUN. RUN, RUN, RUN. LK 



i . 〜 a 、. 


A I A (> A 1:/V:: ::::::: 

L /\ a み嚷し :: 

SUB-ZEfiQ ：： 


( MK 28 代 0 サブゼ 01 色 8 者） 
フリ-ズシヨ y 卜： I-LP 
グラウンドフリ-ズ ： KK 
2ライデ〇グ7外ク： —+ LP + BLK+LK 
コン#⑷: HP . HP . I + LP , |+HP 
] ン<(5〉: HP . HP , -+ LK . -+ HK , -+LK 

.••..• く .:: f ■ く .: vj :: fM x 

FATALITY 1 : (8 着〉丨丨卜 HP 


FATALITY2 ： ???? • 
FRIENDSHIP: ???? 
BABALITY: ???? 
ANIMALITY: ???? 
pin テ - y: (8i)-i —hp 


SHEEVA: aKlLtaS)-!- LIU KANG: 叫-卜 MILEENA:RUN. BLK. HK CLASSIC: BLK. BLK, RUN. RUN 
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5S [アノレテイメツト N/1K 3 必殺技表⑤滋 



urn ) 

ライトこング ： —HP 
プル - バブル：卜 HP 
バフ - キック： (KO-+HK 



NOOB SAIBOT 

/) 外こ V クブラ :I 卜： I-LP 
ミラ - イヌ - ぬい ： —HP 
テレポ - 卜 2 ラム ： it 


] ンポ （ 8) : HIC. HK, LK, HK, -+HK, LP. LP, 外ンブキ V ク 

( 注） RAIN と NOOBCBFATALITY や FRIENDSHIPB あリません。 

:::: ::F I N f S H I N G MOVeS : 
BABALITY: •*—HP 
PIT2 テ - 力 -|-LK 


3X(8 )： ジヤンカ HP. HP, HP, LP, HK, 8 道， LP. 2 ラム • 
7V/T- 

3>l(9 )： 'Ml, HP. HP. HP. LP. HK. 81.LP. 2 ラム . 
HP. ダヤンプパンチ 

CTi - l ;； 

BABALITY: ---LP 
pin テ - ジ： l-BLK 


追加技表 （ SFC 用） 

_ Bf^OTT^iLITir 

RUIN: HP. HP, BLK, LK, HK, BLK, LK ， HK, BLK, HP, LP 
RERTILE: HP, BLK. HK, HK, BLK. HP. LP, LK, LK. BLK. HP 
STRYKER: HP, LP. HK, LK, HP, LP. LK. HK, HP, LK, LK 
JflX: HP, HP, HP, BLK, LP, HP, HP, HP, BLK, BLK. HP 
NIQHTWOLF ： HP, HP, HK, LK, LK, BLK, BLK, LP, LP, HP, HK 
JUDE: HP, LK, HP, LP, HK. HK, LK, BLK, BLK, HP, HK 
NOOB SHIBOT: HP, LK, LP. BLK. LK, HK, HP. LP, BLK. LK. HK 
SONYA BLflDE: HP, LK, BLK. HP, LK, BLK. HP, LP, BLK, HK, LK 
KflNO: HP, LP, BLK, LP, HP, BLK, HK, LK, BLK, HK, LK 
mLEENfl: HP, LP, LP, HP, BLK ， HK, LK ， LK, HK. BLK, HP, LP 
CLUSSIC ZERO: HP, LP, HP. BLK, LK, LK, HK. HK. LP, HP. LP 
SQB-ZERO: HP, LK. HK. LP, HP, HK, HK. HP, HP. LP. HP 
KCING WO: HP, LP, LK, HK. BLK. HP, LP, BLK, LX, BLK, HP 
SEKTOR: HP, HP, BLK, BLK, HK. HC, LK, LK, LP, LP, LP, HP, 瓜 K 
KITflNII: HP, HP, BLK, HK f BLK, LK, BLK.LP, BLK, HP, BLK 
| ERNAC: HP. HP, LP, BLK, HK, LK, BLK, HP, LP, LK, HK 
SCORPION: HP, HP, BLK, HK, HK t LK. HK. HP, HP, LP. HP 
CYRUX: HP, HK, HP, HK, HK. HP, HK, HP, HK. LK. LP 
KABffL: HP, BLK, LK, LK, LK, HK. LP. LP. LP, HP, LP 
SINDEL: HP. BLK, LK, BLK, LK, HK, BLK, LK, HK, BIX LP 
SMOKE: HP, LK, LK, HK, BLK, BLK, LP, LP, HP, HP, BLK. BLK 
LIQ KANG: HP, LP, hF, BLK, LK. HK. H(. LK. HK. LP, HP 
SHUNG TSUNG: HP, BLK, BLK, BLK, LK. HP. LP, LP, BLK, BLK, BLK 
HUNAN SMOKE: HP, HP, BLK, LK, HK, HP, HK, HP, HK, LP, LK 


一 135 — 

















• •― — •— —— — — — — — — — —• — — — —• — •— —T- —• —• — — — » — •«- » —— •■— •>» • 

竜腯顳王養成講應 

RYU-J 


その1 r 雄道ツール編 j 

マジコンや改造ツールは持っているのだけど、思うように使えない。そんな 
初心者の方達からの要望にお答えして「電脳覇王養成講座」開講！！ 

このコーナーでは、マジコンや改造ツールなどを分かりやす<説明したいと 
思います。 

「初心者用の講座？オイラには必要ないね！」と、思われる方もいるかもし 
れませんが、マニアックな裏話なども取扱い、初心者以外の方でも楽しめるよ 
•5 にしたいと思います。 

もちろんメンバーからの投稿も受け付けております。便利な使い方、変わっ 
た使い方を知っている方はお便り下さいね。 


改進タールと tt ? 


改造ツールとは、パスフードを入力することでゲームを改造してしまうツー 
ルの事です。もともとは裏モノだったのですが、手経に改造が行え、値段も比 
較的安い值段で販売されていた事もあって、一般:！ーザーにもかなり広がりま 
した。 

今までにもブ□アクションリブレイ （ PAR)、 X — TERM I NATOR(X 
一丁）、ゲームジニー、ゲームメイジなど数機種が登埸していますが、基本構造 
はほぼ同じです。と言いますのも、これ5の改造ツールはほとんどが PAR の 
デッドコビー品と言われていまして 、X — T に関してはメインブ□グラムがそ 
のまま載っていたそ〇です。 

これらの機種は S F C とカセツトの間に接続し、改造コードを入力すること 
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でカセツトから出されたデーターを偽のデーターに固定してしまいます。 

つまり、残機無限などの改造は「3機に設定しておけばいく5死んでも3機か 
5減らない」となる訳です。 

機種にもよりますか、サーチが可能とい *5 のも大きな特徴でしよラ。サーチ 
が出来るということは、自分で改造コードか見付けられるのです。この機能が 
なかったら改造ツールは今のように普及していなかったと思います。現にサー 
チ機能のない機種はすぐに消えてしまいました。 

サーチの方法はコンペア(比較)方法で、カセツトの椅報を一時改造ツール内 
の RAM に記憶させます。次に先ほどの数値と違ラ檷報を読み込み、先ほどの 
情報と比較し異なった情報部分を表示します。モノにもよりますが、比較する 
回数は3〜4回で良いでしよ〇。 

高レベルなサーチ方法にはいろいろとコツが必要となってきますが、基本し 
ベルの改造でも十分楽しめると思います。 


先ほどの説明で気付いた方もいると思いますが、基本的に改造ツールは変化 
する数値に有効です。改造ツールは「変化する数値 ( RAM )」 を書き替えるツ 
ールとお考え下さい。 

事実、改造コードに良く見る 「7 EXXXXXXJ などの 「7 E 、7 FJ の 
領域は RAM を示します。よって RPG などのセーブデーターを持つソフトの 
改造に向いています。 


ブ□グラム （ ROM ) の構報は変化しませんので、サーチは出来ません。しか 
し、プログラムの変更も不可能ではありません。一般にいう「デッドコード」 
かそれで、コードの1行目に ROM 制御のコードを入力することで、 ROM の 


疑似変更ち可能です。 

現時点で R 0 M の改造ができるツールは、 


PAR — MK 2 、 X — T 2 サスケ、 


ゲームジニーなどがありますが、楢報の多さか5も 「X — T 2サスケ」をオス 


スメします。 

デッドコードの使用方法は、かなりマニアックになりますのであえて説明し 
ませんが、資料としては、青木博之さんの記事が一番分かりやすいと思います。 
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改道ツールカタログ 


「ブ□アクションりブレイ （ PAR ) 」 

サーチ機能を初搭載した改造ツール。このツールが改造ツールの歴史を大き 
<変えたと思われる。値段が高いのは仕方ないとしても、性能や使い勝手がそ 
れ程良<ないのは痛い。基本は英語。開発元はデジタルエレクト□ニクフ社。 


「ブ□アクションりブレイ MK 2 ( PAR - MK 2) -» 

プ□アクションリブレイのバージョンアップ版〇デッドコードに対応、改造 
コードは10 0個まで入力可能と高性能なのだが、その分使いに<いのが残念。 
裏モノには売れたモノ勝ちみたいな所があるよラで、こちらの方がオリジナル 
にも関わらず X — T との販売競争に負けた結果、現在は消えかかつている。合 
掌 0 


「 X— TERM 丨 NATOR ( X —丁し 

ブ□アクションリブレイのデッドコビー品。しかし、性能や使しヽ勝手はブロ 
アクションリブレイよりも良い。値段も安く、かなり人気が高かった。初代機 
は英語だったが、じきに日本語バージョン（カタカナ表記)も発売された。改造 
コードは4桁まで入力可能。 

後にゲームドクター川（マジコン)専用の X — T なども発売された。 


r X — TERM 丨 NATOR 2」 

X — T のバージョンアップ版。改造コードが8桁まで入力可能。自動改造機 
能も追加されていたようだが、詳しい用途は不明。ゲームタイトル表示機能が 
追加されたが、意味はまったく無いように思う。 X — T から ROM の交換のみ 
でバージョンアップが司能。 

W では海賊品も出ているらしい。コビー品のコビーとは恐れいる。 


r X - TERMl NATOR 2 サスケょ 

X — T 2のバージョンアップ版。デッドコードに対応。非公式ながら各種マ 
ジコンに対応。現時点の最高機種で、使い勝手もかなり良い。超人気機種。 

こちらも ROM の交換のみでバージョンアッブが可能らしいが、一部パターン 
の変更が必要な機種もあるらしい0詳細は不明0 



アメリカ生まれの独自路線を突っ走る改造ツール。サーチ機能が無いうえ、 
改造コードは暗号化されているなど、別売りコード集を売ろうとしている事が 
見え見でイヤラシィ。しかし、性能は良くブログラムにパッチが当だっている。 
別売りコード集も強力なモノが多い。ただし、 S — NES (アメリカの SFC ) 
用コードなので SFC で使えるコードは少ない。当然ながら、 SFC で使用す 
るには変換アダプターや改造が必要。 

慣れて来ると改造コードの解析が可能。それにも侑れて来ると： T ールドフイ 
ンガーとの互換性が可能になって来るから恐ろしい。改造コードは6桁まで入 
力可能。 

アメリカではかなり売れたよラで、初期□ットからカスタム ROM が乗って 
いたらしい。ちなみに初代 X — T はすべて E P — R 0 M だったようだ。 

「ゲー厶メイラ」 

知る人ぞ知るマニアックな改造ツール。ゲームシ•ニーの親戚的機種で、こち 
らもサーチ機能が無く、別売りコード集に頼らざるを得ない。改造コードは3 
桁まで入力可能。 

改造ツールには、あまリブレミアなどは聞かないので黄い急ぐ必要は無いと 
思います。 

この他にも、メガドライブ用やゲームボーイ用、ゲームギア用、ファミコン 
用の改造ツールなどもあります。最近ではブレステ用やサターン用もあり、ま 
だまだ盛り上がりを見せているよラですね。今後も頑張っても5いたいもので 
すね。 


その2 r マジコン編 j 

マジコンと DOS 7 オーマツト 

S F C が発売されファミコンに続く普及率を見せ始めたころ、1合の画期的 
なマシンが御目見えしました。その7シンこそ元祖マジコン「スーパーマジコ 
ン」の登場です。 

機能は ROM カセツトの内容を 3. 5 FD に窖き込む▽シンと、要するに S 
FC ソフトのコピー機です。この時点でも何機種かの S F C ソフトのコピー機 
が登場していました。 
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では、この一見何の変哲も無いマシンのどこが画期的だつたのでしよ〇か？ 
実はその秘密は、ソフトの内容を 3. 5 F D に書き込める所にあつたのです。 

確かにそれまでにも何機種かのコピー7シ 
ンが存在していましたが、どれも専用 RAM 
カセットにソフトを保存してお<タイプのモ 
ノでした。フルチゲームドクターなどが有名 
でしたが、このテのコビーマシンは1つのゲ 
ームを保存しておくのに1つの専用 Ram 力 
セットが必要になります。専用 RAM カセッ 
卜も特別安い訳でもありません。事実、これ 
よりも安い中古ソフトなども売られていたよ 
うです。また、データの保存もバッテリーバ スーバー マジコン 

ックアップ方式タイプが多かつたので電池切 

れによるデーターの消去などを考えると、必ずしも安全なパックアップとは言 
えないような気がします。技術は評価できますが、機能的にはただソフトがコ 
ピー出来るだけの機械で、その名の通りコビーマシンです。 

3. 5 F D に保存する方式はそれらの欠点を完全に補つていました。 



そして、スーパーマジコンの 3. 5 FD システムには、もう一つの驚くべき 
利点がありました。それが DOS フォーマット （7 20/1. 44) の採用です。 
この機能の採用は当時からしても、かなり進んだ発想だったように思います。 

パソコンをやっている方はご存知だと思いますが、 3. 5 FD と言っても全 
部が全部互換性がある訳ではありません。フォーマット方式によって使える機 
種が異なります。 

スーパーマジコンを作った会社は台湳のフロントフアーストイースト （F F 
E ) 社ですが 、 F F E 社の技術ならオリジナルフォー7ットを採用して業界独占 
も可能でしたでしよラ。しかし、あえてパソコンで認識出来るようにした事で 
ユーザーレベルの解析•開発が出来るようになりました。また、マジコン本体 
には P C 機と接続する端子もありましたので、マジコン —— P C 機への直接転 
送も可能でした。この事から見てもフーパーマジコンは、ただのコビーマシン 
では無いことが分かると思います。 

実は DOS フォーマットを採用したバックアップマシンはスーパーマジコン 
が元祖ではありません。同じ FFE 社から発売されてい 
た PC エンジン専用のバックアップマシンに 「 PC 飛廳(グリフォン)」と言う 
檐種がありまして、この機種が DOS フオーマツトを採用しております。マジ 
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コンの DOS フォーマットを「飛臑フォーマット」と呼ぶことがあるのはこの 
ためです。それにしても、この時代から開発支援を考えていたとは FFE 社に 
はまったく頭が下がります。あいにく PC エンジンの時はあまり評価されなか 
った D 0 S フォーマットも S F C ブームで花開いたと言った所でしようか？ 

しかし、 DOS フォーマットにより PC 機 
での開発•解析が可能になった言っても、実 
際には SFC の CPU 言語である65816 
言語を資料がない状態か5使えるよラにしな 
ればいけなかったので、かなり険しい道であ 
ったよ〇です。そんな事もあってか実際にこ 
の DOS フォーマットはパソコンで S . FC ソ 
フトが管理できる機能としか思われていない 
フシもあったようです。そしてこの機能が後 
のコビー産業の拡大へとも繫がって行きまし 
た。 

スーパーマジコンはその他の機能からもかなりの評価が得られ、すぐにブー 
ムになりました。本体の値段は決して安いモノではありませんでしたが、色灌 • 
香港を中心に驚異的な売上げを i 己錄したようです。そしてフーパー7ジコンに 
あやかるように似たようなマジコンも登塌しました。悪名高き「ブロファイタ 
一」の登埸です。ブロファイターは機能はもちろん、メニュー画面もスーパー 
マジコンにそっくりでした。それもそのハズで、ブ□ファイターはスーパーマ 
ジコンの設計®を元に作られたデッドコピー品のようです。 

しかもブ□ファイターを製造したメーカーはチ”イナコーチリミテッド （ C 
C L ) 社はスーパーマジコンの香港代理店だったようで、呆れてモノも言えませ 
ん。ブ□ファイターは故障が多いとは言え、そこはスーパーマジコンのデッド 
コピー品です。スーバーマジコンで落したデーターはしっかり動きました。そ 
の後も U F 0などのスーパーマジコンを基準としたようなマジコンが続々登場 
してきました。もちろんどの機種も D 0 S フォーマットを採用したのは言うま 
でもありません。 

こうして DOS フォーマットはマジコン共通のフォーマットとなった訳です。 
もちろんコピー業者がこの事に目を付けない訳は無<、香港 • 分灌の店頭でゲ 
ームソフト入りの7ジコン用 F D が普通に売られるようになるまで、そう時間 
はかかりませんでした。 
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餓)実_室 

Writeenby 


(改)実騙室ぎの i 。一級の方に顧 a の話をして ； m 


最近インターネット始めたもんで、 HMicrosofbNetMeetingJ というソフトを使って一般の 
大学生の方とチヤット(パソコン通信上での会言©をしてみました0 

以下にその内容をど〜んと公開してみましょう。 

まあ、まずば•始めましで’みたいなあいさつから入っていくんですけどれ， ( AA ;; 

その辺に関して〖鴻愧いたします。 

改「趣味で、ゲーム関係？のライター(という力般稿者)やってます^ J 
一般大学生(以下大)「ゲームはお好きなんです^、？」 

改「う〜ん。普通の人の「好き J という感覚とちょっと違うかもしれな V 、なあ ( AA ゞ M 
改「3«告して遊んでるんで ( a a 心 
大「改造？そんなことできるんですか ？ j 

改「 RAM の内容をだますようなハードがあるんです。 J ( X-T や PAR のことね） 

改「それ使うと無敵になったり、 RPG でいきなり最強とか出来ます。 J 
大「ということは箱^ちやくちやなことになってしまいますね D j 
改「そう0スライム倒すといきなりレベル9 9とかできちやいます> J 
大「レベルが上がりきるまでなん力のかれそうですね 0 j 
改广連射@定でし ( i らく 

改「スト2なんかも空中で必殺技出たりします。」 

大「それは友達がへらないですか？ 0?) J 
改「 V やレや、同じ趣味の友違多いですよ」 

大「知らなレヽ人にいきなし空中昇竜举とか』 

改「目が点になるでしょうね ( AA ;;J 

改「最近のゲームだと PS の「ストゼロ 2 J で阿修羅^をいれると、全身無敵で突っ込んで、 
瞬^なんていう麟なことができます 。 ( AA ;;j 

改「ゲームはなさるほうですか？」 

大「 V やいまは修論力忙しくてな力ぬ力やる暇がなくて叫 
改「好きな方なんですか？ J 
大「力ぬり好きな方なんですけどね J 

改 「16 日に でる「ゲームラボ」という 雑誌投稿した物が掲載され ますです 。 J (ち やっか 
ゥ宣倚 
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改「怪しさ爆発な本てす 。 ( AA ;;J 
大「どんな内容なんですか？ J 
改「ゲームやハードの改造が主な内容で jtx j 
大「その本 f 鉢屋で買えるんです^?見たことがな V 、ものですから。」 

改「えぇ、売ってますよ。出版 ttltn オゾックス。定価1000円でれ」 

大「そうですかじゃちょっと今月みてみます 。 J 
改「世界櫬^わると思いますよ 。 ( AA ；；J 

大「むっちゃ怪しそうな感じがしてきました0たのしみです>』(0〇おっ！のってきたね〇 ) 

改「変わったところじゃ、 DOS/V の? WKCD なんかも紹介してます。まぁ、秋葉原で買え 
ますが … ( AA ;J 

大「それは F J のニュースグループで見たことがあります》 J ((5<0 おおインターネットはかな 
りやってるんだな） 

改「あと、ファミコン（スーパーファミコンじやない）の怪しいソフトとか。」 

大「それはどういった物ですか ？ J 

改「ファミコンソフトが1っのカートリッジの中に2本〜60000本入ってるようなやつとか、 
あと人気ゲームを勝手にファミコン用したものとかです 。 J 
大「5 0 0 00本って、ちゃんと動くんです力 、？ J 

改「当然60000本なんてやっは、思いっきりダブって入ってます。同じゲームの違う面から 
始まるだけと力^〇 J 
大「なるほど！ J . 

改「キャラクターがマリオにすげ変わってるだけとか 。 ( AA ;J 
大「なんかすごくァンダーグラウンドなソフトですね！ J 

改「60〜70程度の ini ならまずダブってないし、昔懐かしいソフトの宝庫です> J 
改「数本ダブってても、それは改造されていて、それはそれで新鮮でいいものですよ〇 J 
改「海外では^っまらないゲームでも「マリオ J なら売れるんです。だから「マリオ J にキャラを 
書き換えたゲームはかなり多いです 。 J 

大「なん力液店で昔売ってたキャラクターグッズをふと思い出してしまいました0あれもパク 
ッたもの力移かったですね〇」 

改「そんな感觉ですよ。何构特ってますけど、買う時にそういう感覚で買ってますから 。 J 
大「ちょっと話がずれますけど、著作権は平気なんですか？」 

改「平気じゃないと思いますけど、ファミコンについては任天堂も、もう黙認してるみたいで 
执 J 

大「それ(こよってハードが生き残ることを期待して V 、るんでしょうか？」 

(( K ) V やぁあきらめてるんだと思、うけど） 

改「スーパーファミコンの CD が出回った時はさすがに警察が動いたらしいですけど。」 

大「スーパーファミコンの CD ディスクドライプってあるんですか？ J 
改「カートリッジをエミュレートする「マジコン」という特殊なハードで使用するもので t*。J 
改 「CD の中身はスーパーファミコンソフトの ROM イメージでいっぱいです。 J 
大「エミュレーターがあるということは他のハードで動かすんです^? J 
改 r スーパーファミコンに差し込むんですよ。 j 
改 rr マジコン j は、 ram カセットとでも思ってもらえれば j 
改「それで、その RAM にそれぞれのソフトの ROM イメージを展開するんです J 
大「分かりました0なんかすごいことになつてます以 J 
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改 r 「ゲームの裏世界 j って感じでしょう 。 ( aa ；；j 
大「本当に裏って感じがしますね〇 J 

改「まあ、普通にゲームしている人には遠い世界の話でしょうね〇 J 
大「そうです*3〇 J 

改「でも最近意外とこういう事知ってる人は増えましたけど 。 J 

大「そうなんですか？僕はどっちかというとゲームセンターに行く方なので、フアミコンとか 
はあんまり詳しくないんです。 J (傲)以外と知られてないんだなあ。〉 

改 「「テ トリン J って知りません？最近爆発的にはやってると思いますが 。 J 
大 「テ トリンですか？それはいったいどのようなゲームなんですか？」 

改「キーホルダーサイズでテトリスが出来る、ゲームウォッチみたいなやつなんですが〇 J 
大「キーホルダーサイズです^、？ちょっと見たことがなレ、ですね u J 
改「最近じや、電車の中とかでよく遊んでいる姿を見かけます 。 J 

大「研究室と寮の^ (1 0メートルもはなれていない）なので、電車と/パ^ほとんど乗 
ってないんで 。 J (咖あらま、電車に乗らない人だったのか） 

改「深夜のテレビで放送したら女子商生何かに大流行したらしいです。あれも元々は、裏なら 
のだったん付けど : fee J 

大「そうなんですか。でも何で^トリスなんですかね？」 

改「さあ？作りやわ5りたんじやないですか？ J 

改「1時間 KS しちやいました0課金が心®なんで、そろそろ落ちますね0 mCJmj 
大「分かりましたなん力噺しレ、世界が広がったような気がします。今度また面白いことを聞か 
せてくださいね0」(0〇あらま、洗脳しちやったかな ( AA ;;;;) 

改「それでは^また機会があったら御会いしましょう ( AA W 

と、1時間 I こ fc よぶ一との会話終わったわけですが、もしかして裏モノ世界に 
引きずり込んじやった力ぬ？ ( a a ゾ 

というわけで皆さんも「裏モノ J な世界に一般人を引きずり込んでみょうね\\ ㈱ // 

追伸0 

パソ通してる方、メーノレください。楽しくお手おしましょう。 

インターネットメールアドレス omegaldin @ a 2. s()-netarjp 

待ってるよお一 ( AA y 


I =(00薄睦老の2〇 棚を出してみる 

どもども、（改)で^:にこだけでベンネームをつかっているのって、俺だけじやなかろ一か 

(AA") 

さて、前回同様 rMicrosaftNetMeetingJ を使ったチヤツトなのですが、今回はサーバーに 
登録して「看板]を出してみました 0 獅手を見つけたりしやすくするた:めに Microsoft がサ 
ポートしてます。） 


さて、その看板の内容とは… 
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r ゲーイープましよう 0 n/j 


前回は一人の方とマン • ツー • マンでしたが、今回は夜中なので人がてんこ盛りですぞ！ 

( AA ) 

さて、それでは^始まり始まりぃ 
改「こんばんは ( A A )/」 

21才の大学生の方(以下 A ) 「こんばんわ 。 J 

改「レ々ぁ、昼間 tdt ベると、格段の重さです^ぇ。 J (データの転送される速度が遅い） 
A 「 fiV、？J 

改「昼間は会社で ISDN の上、課金は会^ちです ） 相手が見付かりにく V 、です料 AA A (ャ 
ハ V んだけどね 〇 ) 

Art ころで、今 ul 9.111 icro 8 aft . com に行けないのですがどうしてだろう ？ J ( S 板が最も多く 
出ている場所のことです > ) 

改 「サーバーに 負荷がかかりすぎて るんで すよ 〇 」 

A 「人が多すぎて？アクセスできないって •• •』 

改 rNetmeeting のデフオルトでそこに登録するようになってますから 0 J にれ以外にもあと 
50®^ できる場所があります。） 

改「だから、そこだけ、やたらに登録してる人多いでしょ 。 J 

A 「 へ 一。 ネットミもそこまで人が増えたんだ！良いことなのか、悪いことなのか •••』 

改「結構多いですよ。昼でもそこそこいますから。善し悪しは何ともいえませんけど 。 J 

A 「 そうそう、ここへは看板（コメント）見てきたんですが…」 (( 改)おお！早遊 f 板の勒果が 
出たな！） 

改「そうそう、ディープな情®ありますよ。 （ AA ; ゲームメーカーが卒倒しそうな ( AA ;J 
A 「 ディープ？」 

改「ちなみに、ゲーム谢きですか ? J 
A 「 たとえば ？ J 

改「いえ、別にジャンルは問いませんが。」 

A 「私もジャンルは問 V 、ませんよ 〇 でも最近はあまり時間がな V 、ので • • •』 

卿大学生ってあまり時間のゆとりがなレ、のだろうか？） 

改「もし、どんなゲームでも「無敵 J でゲームができるとしたらどうします？』 

A 「 っまらない•••」（餓)そりゃ、そうでしょう枸 
でも、ゲームに よる かも…」 

改「ならば、ゲームで№8常出来ないことが出来てしまうとすればどうします？」 

A 「 う-む。通常できないとは ？ J 

改「たとえば「スト2 J だと空中で必雛なんて、絶対できませんよね „ J 
A 「 何となく、言いたいことは分かるような叫 
改「それが、出来てしまうんですよ、特殊なハードを使うことによって J 
A 「 なるほど。以前そうゆうの見たことがあるような気^。 j • 

A 「嘴で聞いたことはありま'す。」 

改「それ^、 SFC のコピー機なんかもありますしね 〇 J 

A 「 それとか 、 SF の ソフトが コピーで きるとか••そう 0 ファ〇通で見た気が • • • J 
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(欧)「あんたっちゃぶる（現：おとなのしくみ） J を見てる人は結構多いらしいなあ） 

改「ところで、最近 PS や SS でも同様のことが出来るようになったんです 。 J 
A 「 CD — ROM でも？」 

改「特殊なハードを使うという点では変わってません 。 J 
八「やっぱりすごいな • • •執念とゆうか • *J 

改「最近のゲームで言うと「ストゼロ 2 J で真•豪鬼が使えて、力つ阿修羅旋空をいれると敵に 
接触した時点で痛^なんてのがあります> J (( 改)自分の出したコード ( AA ;;) 

改「まあ、違った意味でのゲームの楽じケかたですね〇 J 
A 「 そうゆうのは、まだ良い方では？コピーされたりするより 。 J 

改「最近は DOS / V アプリが大量に入った CD が香港の現地価格で5 0 〇〜6 0 0円位だそう 
J 

A 「 SF だと何百（何十）本のソフトが一つになってて格安で手にはいるとか•イ⑽知ってま 
すねえ〉 

改「はい。綱沙汰になったと思うんですけど 0 r * oc 研究会 J とかいうところ力職されて 
ホす I 

A 「 聞いたことあるような…しかし、ネ場だけあるな0魏 J 

改「彼ら(香港の人達)は、儲けを求めてるんじゃなく、コピーするのが当然と考えているので 
しよう」 

改「まあ、私も SFC のコピーできる機械は持ってますよかも3台） 

A 「 でも、よくわからん…わざわざ捕まるようなことするよ 。 J 
改「^3®の FC カセツトはご存知ですか？」 

ここで第2のお客さん登場！16才高校生の方(以下 S ) 

改「こんばん 《( AA )/J 

A 「 こんばんわ〉 SJ (チヤツトの時は話しかける相手を 「> J で示すことがあります。） 

A 「 N 6 4でもそのうち同じような事が起きると思いますか？やっぱり0 >改] 

改「さあ、どうなんでしよ。少なくとも麟ツールは出てくると思いますけど 。 J 
S 「海賊版の話ですね一 〉 AL LJ(「AL LJ はそこにいる人全員に話しかける場合に使いま 
す） 

A 「 恐ろし V 峨念だ…〉改 J 

改「はい。結稱皆さんご存知ですね〉 A し LJ 

SrSFC なんと力会とか、週刊誌にのったりしたぺ^〇でしよ」 

改「ほう！知ってましたか！」 

A 「 有名な紙っあル J 
S 「 * 〇 C けんきゆ一会だった力ぬ？ J 

改「まあ、見えてるのはそれぐらいでしよう。他にもその手はいっぱいありますから。」 

A 「そんなに？」 

Sr たしか「週間ファミ通]の「おとなのしくみ」ってまんがにもとりあげられましたよね J 
A 「 跡見た的！ J 

改「知り合い;6法激してましたけどね〇 J 

改「ファミ通の N 6.384あたりで抗議してたと思山、ますが。あれがほとんど身内という力韻見 
知りなんです〇 J 
Sr まじに？ J 
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A 「 なるほど、確加こデイーフ 1 舌ですね…これ•••予想 Oil に叫 

S 「まだまだ個人じや関係ないと思っていたけど、けっこ一身近な問題になってきているんで 
相」 

八「私は、てっきりゲーム愛好家の集まりかと…」 

改「あと I 物り合いで「こち亀 J の作者に SFC のバックアップ機を送って、漫画に登場してた 
り0 ( AA ；J 

Sr 見た見た！あのころから パソコン ブームが始まって 叫 
A 「 なんだか、妙にリアリティがあるな…さっきから 。 J 
改「嘘はついてないですよ 。 J 

ここで3人目の方登場！年齢不祥です^お子さんがいらっしやるようで•••以下 H 

改 「いらっ しやい 〉 HJ 
Sr はじめまして一〉 H さん」 

Hr 初めてチャットに参加させていただきます。よろしく』 

A 「こんばんわ、 H さん 。 J 

改「明日、（いや、もう今日ですね)「ゲームラボ J って言う雑誌が出るんですけど、それを見る 

と私の記事が載ってますよ 。 J 

(9/14 深夜2:00頃です0この段階で〇 ) 

A 「 もしかして、有名人？』 

Sr ゲームラボですね0あした立ち読みしていこ一っと衡 J 
改「はい、ちょっと高い本だと思いますけど。立ち読みなどなさってみては ？ J 
A 「見てみます。」 

改「気に入ったら10 0 0円で買ってみてね ( AA ;J 
Sr もしかして、その道のプロですか？〉改さん」 

改「読めばきっとわかります ( AA ;,M 
A 「 ちなみに月間誌ですか？それ？？」 

改「隔^刊です 。 J 

改「出版社は三オブックスです〇ラジオライフとか見た亊ありま八 J 
A 「 聞いたこと>改| 

改「あのサイズの; 

A 「 そうなの ？ J 
Sr りょうかいっ J 

Hr 明日，子供と獅地に行くので，もう失礼します。ごめんれ J 
(何しに来たんだろ？チャットに来て見てるだけって 
Sr は一い〉 H さん J 

A 「 おやすみなさい、晴れると良いですね0明日 。 J 
改「おやすみなさい〉 H さん J 

Hr 夜更かしは》10 0 0円の得、さいなら。できれば暴ってほしい！ J 
( H さん退場でれ AA ;I ) 

S 「そういえばプレステとかサターンの D V D 対応の本体がでるって本当かなあ」 

改「 N 6 4は出さざるを得ないでしょうけど、 PS , SS は出すとしても当分先の車になるで 
しょうね〇 J 

(〇〇だってハー m 本的に変えなきやなんないよ、それじゃ） 
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Sr やっぱりそうですよね J 


ここで4人目登場です u —太郎7買ったそうで、以下 N 

改「いらっしやいませ〉 N さん j 
S 「 V ヽらっしやいつ〉 N さん」 

A 「こんばんわ〉 N さん J 
Nr こんば^は J 


どうでしよう、な力ぬ力礫しいと思いませんか？実はこの後3 0分ほど会話がまだあった 
ん付けどれ 

う〜ん〇 mw r * 板は出しておいた*^同_友^い』 


(改)実驗室芒の3〇酬こ目を向けて祕 


に香港にいきたいなあ。 J と常々思っていたら、働いてる会社の社でダーク 
で連れってってくれるというので、「ラッキー！ J とばかりに行ってきた00です。では、香 
港のレポートでも… 

3泊4日のツアーだったのだが、自由行動できるのは、そのうちたったの1日。その1日 
の行動をお伝えしよう 0 (1HKS 香港ドル =¥15) 

10/28 

7:00 

_と日本の^11日才調 PW では8:00 だな…. 

8:00朝食0ホテルで/ (T キング方式の朝食なんだが、3泊中、3日とも 
同じ内容だったぞ。しかもおいしく * vx AA d 

9:10九龍駅へホテノ WO パスで出発> 

9:60地下鉄で旺角 (モンコック)へ （今回の目的地^電脳中心と女人街） 

地下鉄は HK$ で5 $ (1HK$= 約15 R) 

どうでもいいが、 地下鉄の エスカレーターは 危^ 

财ぎて .（ A - A ;; 

10:30旺角着。し力—し！女人街^おろか、旺角亀脳中心もどこもやってな 
い • • • • 議の AM の怠慢さ{こ^とする。 

仕方なレ'〇で、近くのファーストフードにいつて、ジュース飲んで 
待っている 。 (fsm 
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11:00 ちらほらと店が空き出すが、まだお目当ての店が始まらないので 
ブラブラしてる。ゲーセンあったので入って遊んでいる。 

1プレイ310^ ftNSERT 3 COIN ⑻」って、なんだ力ぬぁ ( AA ;; 

日本の新 f 乍系のゲームはほとんど入ってるが、大型箇体のゲームは 
発見できない。スペースが狭いので敬遠されているのかも 

12:00やっと旺角電脳中心へ今回 FC の I N 1物等を探しに来たにも 
関わらず、女人街にもここにも I N 1物は全くナシ。 

は SS や PS のゲーム、 DOS / V 機のアプリが大量に 
詰め込まれたもの、あと唯一の発見は S FC I N 1の 
CD - ROMfcljXAAMj—hU ッジ^^な U 獅でも 
きたのか？ 

SS や PS のは 100 HK $ a «、 DOS / V 、 SFC — INI 
の CD は30〜 50 HK $ SS にて入手可能。 

(ナニを買った .) 

その後あちこち歩き回ってみるが、やはり FC 等の I N 1 
(ヵートリッ0は発見できず、ゃむなく ■ 

14:00遅レ退兔適当な店を選んで入る。肉団子入りのお^一を食べる。 

(今回ツアーで組まれた食事より、ホテノレの食事より、一番ここが 
おいしかった〇 ) 

海上レストランの食事なんてまず V 、だけ。 ( A - A ；； 

道端の本屋で、_臟の漫画を3冊ほど贸う〇 ( J 0 J 0 の奇妙な副氣 
北斗の举、 3 x 3 EYES 等） 

でもこの獅たち、すべて18禁らしい。なぜだか知らんが••… 

15:00九龍着。ここでもあちこち歩き回ってみるが、やはりカートリッジ物 
は見っからず。 （ SS 、 PS はあったけど • •） 

仕方ないので、適当なところでタクシー(的土)に乗り込み依3*りで 
14 HK $) ホテルへ V ゝっ たん戻る。 

16:00ホテルでしばし舰の後 「Y aoha nj (デパート)へここで、 

ゲームウォッチを5穡頃ほど G E T 。 

(全部で約 600 HK $ o 今回一番高い買 V •になった〇 > 

17:00さす^に sax たので、ホテルにて々^.、 

18:00無性に日本食が食べたくなり、外出0何気なく立ち寄った 
おもちゃ屋で、 GB 01 N 1(やっと発見)を 2 種 015 ァ 
(女人街を歩き回ったのは何だったの？ ( T - T ) 近くにあるじゃない •• •） 

向こうの言 V イ直で1つ 280 HK $ だったのだが、値切って1つ 220 HK $ にて入手> 

待望の日本食はといえば . やっぱり、まずかった • ' • • 

( St イシイモノが、 K タイ。チ翁 ♦ そ、：^ンョクテ♦そ… 

と、いったところで今回の実联 S は^わりということにしておこう。 

教訓「香港ズイ物だらけ。食レ嘞に期待するな0 ( A - A ；；；J 
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ロレント大尉の 
S ツシ3ンイン术ツシブ i レ 

_ _ 文■ロレント大尉 


ミッション1 - . 才- プニング 

N 6 4をゲットしてまもなく、私の元へと1枚の CD が届けられた。（金色？） 

一再生一 

「おはようフエルプ…もといロレント君。さて、今回の君の任務だが、今ハドソン 
のパワーリーグ4のコンテストが行われている。上位10名にはハドソンの N 6 4の 
野球ゲームの中に自分の名前が刻まれるらしい。そこで君はいかなる手段を使っても 
上位10名の中に入リ、ソフトに名を刻み、プレミアムグッズをゲットすることにあ 
る。 

ただし、作戦の過程で君の正体がバレたリ、インチキしていることが/《レても当局 
は一切関知しないのでそのつも y で、』（声•大平透） 


「なお、この CD は自動的に消滅する 。 J 
シュワー . ！ ！ 

というわけで、このパワーリーグ4の作戦が始まったのである。（はうっ！ ！すで 
に CD 付きのラジカセが 儀牲 にっ！丨）早速、我が部隊の部下たちに話したところ r 興 
味はあるが持ってない。 Jr スポーツ系のゲームは苦手。 J ということで私が全てをや 
るハメになったわけだ。（なんて部下思いのいい人なんだと1人思うロレント大尉で 
あった…） 

ミッション2 • - 作戦明始 

知らない人のためにカンタンに説明すると、パワーリーグ4のペナントレースモー 
ドで130試合消化すると12桁のパスワードが出てくるので、それをハガキに軎い 
て送ると貧品がもらえるのである。実はこのゲーム 、 X — T を使わなくても130試 
合全勝できるのだが、部下の分まで試合をしなくてはならないので時間を節約するた 
めにも X — T を使わなければならなかったのである。さて、前回と同じようにパスワ 
ードやコンテストのルールから自分なリに考えて、インチキしてるとわからないよう 
な改造コードを探す。 

パスワードが 12 桁ということから考えて、選手の個人データ etc は含まれず、ぺ 
ナントレースの勝敗と引き分けの数、またリセットを押した回数等が入っていると思 
われる。 

まず、手始めに、ゲームをすみやかに終わらせるために考えていたのが、「9回の 
表（裏）ですでに自分のチームの得点が入っていてすぐにゲームセット J という事を 
考えてサーチしてみたが、これはできなかった。 

最終的には下のような改造コードでやることにした。 
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パワーリーグ 4 改造コード 

7 E 08980 X ストライクの数 （1 〜3まで） 
7 E 08970 X ボールの 数 （1 〜4まで） 

7 E 08960 X アウトの数 （1 〜3まで） 


上の3つのコードをどのように使ったかは作戦の都合上、公言することはできない 
が(次のコンテストがあれば使用するため）やり方次第では1試合5分ぐらいで終わ 
ることも可能である。 

ここで X — T を使わずに130試合を全勝する方法を記載しておこう。まず、ルー 
ルには r 試合中にリセットしたリ、電源を切ったリすると順位が下がる J と書いてある 
が、1位だと下がらない（下がリようがない）。それとセーブデータが3つあ y しか 
も複製する事が可能なので、たとえ試合に負けたとしても、複製していれば負けを力 
ウントされる事もない。 

あと、やはリ人間相手という事もあリ、人閭でもちやんと勝てるようにバランスが 
取られているため、野球ゲームがニガ手な人間でもやリ込めば勝利することが可能だ 
(野球ゲームの苦手な私でも勝てるのだから…） • 


ミッション3 - . 作峨終了 

う一む。何とか部下全員のバスワードを取って部下それぞれにハガキを送ってもら 

ったが…。もう、しばらく野球ゲームはやらんぞぉ-丨！（でもコンテス 

卜があったらやるかも） 

それと今回、私の正体がノ《レないよう、ある有名人（一部の人間にしかわからない 
であろう）の名前を使っておリ、当選者の中で、知っている名前が出てくれば、それ 
は私の部下たちである。 

私の部下に、私の正体や、次の作戦について問い合わせるのも、次回以降の作戦に 
多大なる支障をもたらすので、やめていただきたい。 

おや？何やら郵便物が . 

ビリリッ！ 

開けてみると . 

ハウッ！！ま、また次の指令の CD がっ！！ 

せっかく CD 付きラジカセ修理したのに . 

何はともあれ、次のミッションへ GO ! ! 

END 

ミッシヨンボッシブル3へつづく… 
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纖纖 V_WAJ 鼬 ! 


最近 （？） 巷で噂のデジカメ。今年に入ってますます価格も下が y 、 POSITIVE の練者 
の中にも持つてる方がいるかもしれませんが、どんなものか今回私 UKI が紹介していこ 
うかと思います。 


まずデジタルカメラの特長ですが普通のカメラと違いフィルムを使いません。その分経 
済的です。消費するのは電池代のみです。またデータとしてパソコンの中にとっておける 
のでネガの整理に追われることもなく、いつでも見ることが可能です。 

しかし欠点 （？） として画質があげられます。画質のいいものもありますが(プロが使う 
デジカメには車一台分が買えるものもある！ ） 、写真と比べてしまうとけしていい画質と 
はいえません。 

さて、今からもしデジカメを嫌入しようとするならば何がいるのか？それはもちろんパソ 
コンです。デジカメ自体でも写真を見た y することができるものもあ y ますが ( qv シリーズ 
/カシオ)、それだけでは意味があ y ません。やは y デジタル写真は加工することに意味 
があるといつていいでしよう。 


馨フ イノ レムを使わ な し、 つて ? 

先ほどちよっと触れましたがデジカメはフィルムを使いません。 r じゃあ何に記錄する 
の？ j と言う質問もあるかと思いますが、デジカメはほとんど記録媒体として「フラッシュメ 
モリー j を内蔵しています。つまリプレイステーションのメモリーカードと一赭ですね。電池 
もいらず、半永久的に使えると首うことはプレステューザーなら知っている亊と思います。 
中にはメモリを増設できるタイプもあるようで、一度に撮れる枚数は1〇枚から1〇〇枚近く 
撮れるものもあります。撮影枚数が少ないものはメモリを消費するかわりに画質が良い 
と言っていいでしよう。 

デジカメの使い方としては年賀ハガキなんか使った y ホームページ作成に使うのが一 
般的でしようが sfccg 集を作る亊だって可能なんです(実際私は作 y ました)。 

さて、ここからは自分が愛用しているカシオ QV — 10 A について述べていきましよう。画 
質は良いものではあ y ませんが、なんと首っても一気に96枚撮影可能な点と、その場で 
確認ができるといった点が良い点と首えるのではないでしようか。 

•なんと首 っても安し、- ai 、 さし、 ■摩至し 、 s 
QV — 10 A は現在実売価格で3〜4万円。また普通の使い捨てカメラと同じ位の大きさ 
で非常に扱いやすぐ電池はアルカリ単 3® 池4本とどこでも手に入るのが嬉しい。 

•播ったその壜ですぐに確言忍！ 

カメラ本体の裏側にはカラーの液晶画面がある。ここで撮影した画面を見ることができ、 
また拡大して表示したリ、画面を4、9分割して一度に見ることもできる。 
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さらに上の方には AC アダプタのジャックやパソコンと接統する端子や TV ビデオ出力端 
子がある！パソコンがない人はここからビデオにダビングしておこう。 

•本体だけで Q 6 枚！ 

おま【ナ f ここんな角度力、らも撮 影で吉て… 

96枚！こんなには 普通 撮影しないがその場で確認し、いらないものはすぐに消去でき 
るのでフィルムを気にせずガンガン撮影できるのがいい c 
またカメラのレンズは270度の回転ができるのでいろんな角度が撮影可能だ。とくに Q 
V シリーズの特微としてファインダーがない。この亊は非常に素晴らしく、撮リ方によって 
は写真を撮っていると分からない様にして撮る亊ができる。ムフフ。 

フオーカスはノーマルとマクロ（接写)の2段階がある。タイマーも付いてるので旅行先 
などで一人で撮影する時も重宝するだろう。 

参 電池の ミ 肖耗力（早し、と當う嘛 力ぐ • • 

私はそれほど気にしてはいないのだが、脱明害に r 1分間に1枚撮影したとして連統使 
用2時間」とある。そんなもんだろうと思ったがどうであろうか。他のカメラに比べ、液晶モ 
ニタ付きなので仕方のないことだと思うのだが…。しかし、カメラ側も2分 w 何も操作しな 
いと電源 OFF と首うオートパワーオフ雄能を儀えている。 

ところがパソコンにデータを入れる際非常に時間がかか y 、 どうも電池の消耗が気にな 
る。私は« 構 愛用しているので、データ転送用にオプションの AC アダプタを購入した。写 
真を撖る時は電池で、データ転送はアダプタでやるのがベストではなかろうか。 

參 実際のノくソコンでの 画質【ま? 

よくない(笑)。しかしこれは比較してしまうとのことであって、チョットしたことに使うのに 
は十分である。 

また別充リの 「 QV — LINKJ と営うリンクソフトだが画質が良くないとの話を聞く。 
いわゆるネガは CAM ファイルと首うカシオオリジナルの形式で保存されている。これを 
BMP や JPEG に変換するわけだが、フリーソフトの「ぼぷら j と言うソフトを使った方がき 
れいらしい P r ぼぷら J はニフティや、雑誌の付録に付いている。 

ちなみに自分ではあま y 差は分からなかったが、 r ぼぷら j の方が滅色してくれるせい 
か全体的に淡い仕上が y となるようだ。もちろん rov — UNKJ にも滅色や16色変換など 
のツールもあるのだが私の慼想としては写真によってまちまちなので、どっちが良いとは 
ハッキリとは言えません。 

•最後になリましたが、 qv シリーズの事が詳しくアップされているホームページを紹介 
しておきます。きむらかずしさんと営う方が害いておられます0ここはカシオもリンクを貼 
っているくらいすごいです。 

http :// www . sy . rim.or jp 厂 kimu / palm/qvl Ofaq.html です 0 
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皆さんから の お便りコーナー 
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こんにちは、 RYU — J です。前回のオペレーターの評判が良かったらしく、今回も僕 
がメイ ン オペレーターを担当する事になりました。指名してくれた皆さんありがとう！！ 
このコーナーは、読者の生の声が聞ける貴重なコーナーだと思います。結構人気も高いの 
で、編集部としても大事にして行きたいとの事でした。今後も、皆さんが気経に参加出来 
るようなコーナーを目指して頑張りたいと思います。 

気軽な参加と言えば、オペレーターを希望している方が結構いるようでしたので、希望 
者にはゲストとして回答をいただく制度を設けようかと（勝手に）思っております。 

僕も他の方がどう答えるか知りたい気がしますし、意外と良い人材が見つかるかも知れま 
せんので、楽しみにしております。次回のメイン•オペレーターが誰になるかわかりませ 
んが、希望者は編集部までお便り下さいね。まぁ、明るく、楽しく、適当に （—？） やりま 
しょう。投稿も待ってま〜す。マジで 。 <RYU — J > 

こんにちは。鶴見です。忙しかったため今回もサブオペレーターです。（―すぐ言い訳 
する。〉それと、今回はページの都合で （1 9 6ページもある！ ） 読者コーナーは8ページ 
しかとれず、2 6ページもあった読者コーナーを大幅にカットする事になりました。 

読者コーナーに投稿してくれた読者のみなさんゴメンナサイ！今回僕の記事も時期 
ネタ以外のモノ （S EM ネタ•力タログモノ）は次号に見送りました0急いで仕上げたのに. 
..。トホホ。今回は原稿が多く、記事を全部採用していたら、ゲームラボより分厚くなっ 
てしまいます。やはり、早め早めに情報を吐き出さないとだめですね。《つるつる> 

=== ============================== ====================：：： 

(クーロン黒沢大先生からの投稿》 

2号読みました。厚さは以前とかわらず、なかなかのボリゥームです。 

今回感動したのはアキバの違法露店の兄ちゃんにインダビューしてるページです。あの人、 
意外と詳しいみたいですね 0 あと、2号の台湾ゲーム紹介/海賊バチモノコーナーも、い 
ま害いている本で非常に参考となりました。知らないゲームもいくつかありましたが、バ 
ー チャファイターやマリオワールドのファミコン版はでてませんでしたね0次号かな？ 

鶴見さん今度一緒に本書きましょう。今年はお互い飛躍できるといいですね。ではでは。 
p 3 

タイゲン貿易の抜けたあのビルに行ったら、ボストにすげ一怪しい表札が貼ってありま 
した。篠原さんという人が住んでる？ ？マニアにはけっこう有名な話かもしれません。 


本の宣伝はしなくても良いのですか？まぁ、宣伝なんかしなくても POSITIVE の 
読者なら買うとおもいますケド。みんな裏モノ大好きですからね。 

今回黒沢さんの本が2冊でました01冊は r オトナのハッカー読本」で、その名のとおり 
ハッキングに関する記事が主ですが、コンピュータに詳しくない方でも楽しめる内容とな- 
ております 0 POSITIVE の事も少し載っていますよ 0 

もう1冊は「香港電脳オタクマーケット」で、電脳アジアコピー天国の第2弾のようなモ 
ノです。旅行体験記が主ですので、海外パチモノマニアにはよだれダラダラものですね。 
こちらは、鶴見さんがインチキカセット収集人として、顔写真付きで出てますよ〜。 
これらの本については、今号のどこぞで解説されてそうですのでこの辺で…。 

出た！タイゲン貿易ネタ。タイゲン張り紙 （？） 第2弾ですね。第1弾は「大源貿易は撤 
去しました」でしたよね。今度は表札ですか。次は何でしよう？楽しみ （？） です。 
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この篠原さんの新居に「金返せ！」とか rswc 返せ！！」とか来ているのでしょうか？ 
つるつる、今度の対談は「タイゲン貿易跡地に住む篠原さん」で行こう！ 

く黒沢さん記事書いて下さいよ。原稿料は鶴見が持ちます。多分 。： RYU — J > 

黒沢さんいつも POS ITIVE を影ながら応援してくださってありがとうございます。 
また今度事務所のほうにお邪魔させていただきます。今後ともよろしくお願いします。 

(本当にお邪魔かもしれませんが：つるつる> 


(森山江実利さんからのお便り》 

POS ITIVE 2号楽しく読まさせていただきました。 

ところで POS ITIVE は女性読者ってどれくらいいるのですか？私は女ながら21歲 
にもなってマジコンを買ってしまったバカ女です。（笑）っていってもハッカーじゃなくゲ 
ーマーですよ。友達に結構コレクターがいるのでこれは使えるって思い、 UFO ちゃんを 
買ってしまいました。 


こんにちは、24歲にもなってマジコンに振り回されているバカ男です。（涙） 

POS ITIVE の女性読者の正確な人数は不明ですが、結構いますよ。最近は POS I 
TIVE もメジャーになり、秋葉原ではどの店にも置かれているので女性読者が増えてい 
るようです。女性ライターは2人くらいですケドね。森山さんライター目指しませんか？ 
ほう、友人にコレクターですか〇ん、使える？ソレって友人からソフト借りて 、 UFO 

ちゃんで•••ぐふぁっ！！ . ふぅ、ヤバイところだったぜぃ。 

<レディース POSITIVE って、あったらイイナァ ： RYU — J > 

おかげさまで会員の方も結構女性の方の入会希望者がきてます。うれしい限りです。 

(レディース POSITIVE ?新手のハッカー集団ですか？：つるつる〉 


(森屋亮太さんからのお便り〉 

秋葉原の露店に FC 76 i n 1ダブリなしが入荷しました。64 i n 1を持っている！ 
といえば8 0 0円まけてもらえるそうです。2号も1号と同じくゲームスアークで買いま 
した。自分も誌面に登場していてビックリです。3号も楽しみにしています。 

フリージア。行ってみました。なんだかスゴイお店ですね。メーカーさんにみられたらヤ 
バイブツがたくさん置いてありました。 


FC 7 6 i n 1は良いですよ。ゼビウスやオバ Q 、 ハットリくんなど他には入っていな 
いソフトもあり、超オススメ商品です。本当に「6 4 i n 1を持っている」と言えば安く 
買えるのでしょうかね？そんなことしていたら商売にならない気がしますが •••<> 常連さ 
んや大量に買った人には値引きしてくれると思いますので、友達の分まで買ってくれば良 
いかもしれませんね。へ夕なお世辞よりは効果的だと思います。 

フリージアは僕もオススメと言えばオススメかなぁ？確かにヤバイブツがありますね。 
中古のプレステのソストなどもありますので、秋葉原に行く用事がある方は寄ってみては 
いかがですか。山口くんは 2 F に居る事が多いようです。また、最近はサークル BS の代 
表、原田さんも働いていますよ〜。声でもかけてミソ。 

(FC 7 6 i n 1は超オススメ ： RYU — J > 

露店の兄さんに聞いて見たところ、64 i n 1を持っていけば本当に安くなるみたいで 
す。相変わらず太っ腹ですね。あ、そういえばサークル BS の原田さんも仕事が落ち着い 
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<N I SH I さんからのお便り〉 

POSITIVE 1 号 &2 号読みました。スゴイ出来栄えですね 0 マジコン同人誌の中 
では一番ではないでしょうか？さすがにここまでやられてはこちらのなすすベがありませ 
ん〇ここ最近鶴見さんにはやられっぱなしですね。ゥチもがんばらなきゃダメですね。 

それにしても最近マジコン同人誌•同人サークルが増えましたね 。 GPC • J OKER • 
NEXT • F P サニー • F P 同好会•カイゾゥクラブ•フリ ー ダム等0小さいサークル全 
部いれたらいくつあるかわかりませんよね 。 POS ITIVE さんはどこのマジコンサー 
クルとも仲がいいようなので今度マジコンサークル特集やって欲しいです。 

本に関しては NEOGPC のブレミアムブック（高くて買えんぞ！ 3 5 0 0円は）ガーデ 
ン9 6や J OKER (どこに売ってるんですか？）が気になりますね。 


最近のマジコンサークルはかなり減ったと思いますよ0以前は2 0 くらいありましたか 
らね。マジコンサークルが目立つように思うのは、生き残ったサークルが力を付けたから 
だと思います。今からマジコンサークルをやろうと思う人もいないと思いますしね。 
上記のサークルにダブりがありますよ、 GPC = NEXT ですし、フリーダム=ガーデン 
9 6 、 FP サニー = FP 同好会です。あとは、 C 1 ub 2 HDCP 0 S ITIVE かな？ 
NISHI さんもマジコンサークルを運営しているのでしょうか？ S F C が死滅進行中な 
ので、マジコンサークル運営が厳しいと思いますが、お互い頑張りましょう。 

次回辺りに「マジコンサークル特集」を予定しておりますが、 NI SH I さんのサークル 
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も参加しませんか？その他のサークル代表の方もお便り下さいね。 

プレミアムブックは、大原さんの所で直接買えば多少の値引きがあるようです。ブレミ 
アムブックはクォリティの高い本です。コレクターやマニアは絶対必見ですね。 

ガーデン96の詳しい活動は不明ですが、ゲーム攻略中心のコピー紙で、裏モノは扱って 
いないようです。発行期間は不明で、次号が何号なのかもわかりません。 

JOKER は、サークルの会報ですので一般には販売されておりません0 A 5版約4 0ぺ 
ージ程で、毎月発行されています。9 7年1月に9号が出ます。入会先は POS I T I V 
E 創刊号に載っていますので、気が向いた方は御入会下さい。 

《マジコンサークルの 未来を考える （笑）： RYU — J 》 

J OK E R はオススメです…と言っておけと R YU — J さんが言っていました〇ドカ） 

《余分なまでに正直者の：つるつる》 


= = = = = = = = = = == = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

(匿名希望 A さんからのお便り》 

POS ITIVE 絶好調で何よりです0私も POS ITIVE のーファンです0大好き 
ですが、今回は反論です。それは『明るいオタク作り』についてです01号 • 2号共に明 
るいオタクでなければダメって書かれてますね。私は自分で言うのも何ですが『暗いオタ 
ク J です。ハッキリ言って鶴見さんも RYU-J さんも暗いオタクの気持ちを何ひとつわ 
かってないです。鶴見さんも RYU — J さんも清く正しい明るいオタクになれたのはみん 
なにかわいがられて生きたからではないでしょうか？以下の文、もしかしたら r ねたみ』 
的な文章かもしれませんが一人でも多く『おたく』というものを分かってもらいたいので 
書きます。絶対に載せて下さい。そして話し合いましょう。 

私は今年で2 6歳になりますが、いままでたくさん嫌なことがあっていまでも自閉症 • 
人間不信です。鶴見さんはいじめにあったことありますか？私は小学生のころからのいじ 
められっ子で（模型 • ゲームおたくだったため）いじめといういじめは全部あったと思いま 
す。親友と呼べる人もいなくいままでの人生、そんなにいいことはなかったと思います。 

鶴見さんはダンサーという華がある特技はありますが、私の特技は模型塗装と一般人には 
理解してもらえない特技です。そんな私に r 明るいおたく J を目指せ！と言われても無理 
です0人間というものを信じる方法、簡単に明るい人になれる方法。いままでの暗い過去 • 
嫌なことを忘れる方法。教えて下さい。 

20歲そこそこの人に無理難題押し付けて申し訳ない0ただ POSITIVE (積極的〉 
代表として私を明るい • みんなに親しまれるおたくに変えて下さい。 


珍しい反論ですが、こうした本音の意見はベタ褒めの意見よりも今後の活動の貴重な注 
意点になるように思います。あまり厳しいのも何ですが、反論や苦情も随時受け付けてお 
ります。お手やわらかにヨロシク。 

オタクの認識度につきましては、人それぞれだと思いますよ。 

僕は必ずしも明るくなければいけないとは思っていません。ただ、自分は明るいオタクを 
目指そうとしているだけです。明るいオタクに対する考え方は、同じ志しを持った鶴見さ 
んや大原さんとはまた少し違うモノだと思います。僕の言う r 明るいオタク J とは『世間 
に認められるオタク j の事ですが、世間に認められれば『暗いオタク』でも良いと思って 
います。『職人』と呼ばれる世界の半数は r 暗いオタク J だと思いますしね。たまたま供 
が選んだ目標が、『明るいオタクをやって世間に認められる事』だっただけです。 

僕は、皆さんに『明るいオタクになれ！』などと言う立場でもなければ、言う権利もあり 
ません。自分の信念の元に活動していれば良いのではないでしょうか？ 

しかし、あえて A さんに反論するならば、3つばかり意見があります。 

一つは『皆に可愛がられて生きた〜 J という意見です。 
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人には「光と影」の部分があると思うのですが、この意見は「光」の部分しか見ていない 
結果だと思います。『可愛がられた=認められた』だとすると、そこにたどり着くまでは 
かなりの『努力』があるハズです。鶴見さんの例が出ていますので引用すると、鶴見さん 
は生まれた時からダンサーではなかったと言う事です。確かに生れつきの才能も必要だと 
思いますが、才能を磨くための努力もしているという事です。評価はされにくいですが、 
栄光の影にある努力の存在を忘れてはいけないと思います。 

もう 一つは 『私を明るいおたくに変えて〜』という意見です。 

人の性格など他人に言われて変わるモノではありません。他人の言葉がきっかけを作る事 
があっても、他人に言われたとおりの性格などには絶対ならないと思います。自分の納得 
した性格でなければ長続きしないでしょう。自分の納得し選んだ道であれば、他人に何と 
言われようともやって行けるハズです。 

また、『一般には理解してもらえない特技』とありましたが、模型塗装はゲームなんかよ 
りも理解されやすく、高技術を用する特技だと思いますよ。僕も趣味で模型は組みますが、 
塗装は一番気を使う作業ですからね。作業としては仕上げに位置するので、すべては塗装 
にかかっていると言っても過言ではありません。日本の模型技術は間違いなく世界でもトッ 
ブレベルです。素晴らしい特技ではないでしょうか？少なくても僕は模型塗装が暗い趣味 
だとは思っていませんよ 。 JAF — CONV などアピールする場も多い事ですし、思い切っ 
てそういった場に参加してみるのも何かのきっかけになるのではないでしょうか。最後 
になりましたが、 A さんにとって今回の投稿は一つのきっかけになったのではないでしょ 
うか。今までこうした事を誰にも話さなかったのであれば、とても大きな変化だと思いま 
すよ。こうした事で悩んでいるのは A さんだけではないと思います。今回の投稿は同じ境 
遇の方達にも励みになったと思いますよ。 

《最後に頼るのは結局自分自身だと思う： RYU - J > 


(グレタへの憂さんからのお便り〉 

え一と、先日、出来たてほやほやの POS I TIVE 第2号が届いてました。 

鶴見さんサンキューです。無事発刊ご苦労様でした。それでは早速感想など ••• 

大体同人誌とか映画とか射精とかは一発目が物凄くクオリティやテンシヨンが高くて、 

二発目以降は前回の焼き直しとか余り意味の無いネタを使い回したりして字数を稼ぐのが 
相場なんですが、この本に関してはこの法則は成り立ちません0 
「あ、こ一いう記事が読みたかったんだ」「え？初めて知ったぞこんな事！」こんな記事 
が今回も沢山載っています。 

対談はいきなり「みんな知ってるけどあんまり知らない」例の秋葉の兄ィだし、マジコン 
ヒストリー （前編）は私も騙された スーパーワイルド X 24 M までもしっかり フォロー 
している徹底ぶり。オリジナル PAR コード 集にページから溢れるほどこまごまと書かれ 
た裏 モノ 情報 、 S F C 最後のオリジナルハードである X — BAND の攻略 ••• 

ゲームラボと記事の総頁量は同じでも読ませる量はそれと比較にならないほどに多いです。 
あ 一、 何かすっかりベタぼめですが本当なんで口惜しいけどしょうがないです。 

じゃ*今度は苦言を少し•••今回も懲りずに（笑 ） S FC ナンバーを掲載されてますが、 
字が小さく判読に時間がかかりました。あ、そうか、これってがらくたでピーコ CD を売 
りつけるハナクソ野郎どもに孫コピーされないためのブロテクトなわけですね（笑）〇そ 
れにしても、このリストの形式どこかで見た覚えが" 

色々書きましたが今回もお勧めの一冊であるのは間違いありません0文盲と MEKURA 
以外の人は買いですね。 

あ、あとオリジナル漫画も注目。多芸な人ですね。羨望。 


POS I TI VE の話題は至る所で盛り上がっているようで嬉しい限りですね0インタ 
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ーネツトのホームページも快調なようで、順風満帆と言ったところでしょうか？ 

あの S F ナンバーリストの形式は何処かで見たことがありますか（笑）〇多分アソコです 
かね？あの移動できる…ゲツ、ゲフン、ゲフン…。 

今度、 MEKURA さん用に点字の会報が…出る訳ないですね。 

<ィソター盛り上がっているようで何よりです： RYU — J > 


( SATO さんからのお便り> 

ハガキでハンマーブライス！！のページが無くて残念！！ 

ゲームソフトショッブの開業の仕方教えてください0古物の免許とか営業免許がなければ 
いけないかな？ 


ハンブラは面白いのですが、とにかく面倒で…。価格も段々迫り上がってきて良い感じ 
になったな〜と思っていたら、お金持ちさんが突然倍くらいの値段で落札したり…。 

思いっきり日本だなぁと思った瞬間でしたね。売る方はウハウハなんですケドね。 

大人の5 0 0 0円と子供の5 0 0 0円では、全然質が違うと思いますしね。まぁ、最近の 
子供は、へ夕な大人よりもお金持ちさんですが…。 

ここで、ハンブラのウラ話をお一つ。2 HD 海賊版の時に鶴見さんが、福袋を10 0円で 
出しました。覚えている人いるかなぁ。で、結局「福袋」には希望者がいなかった（笑）の 
ですが…その続きは本人の口からどうぞ！！ 

<現在ハンブラ企画中： RYU — J > 

じゃ、続きです。残念ながら「福袋」にはお手紙が届きませんでした。その後、僕の生 
活が荒れたのは言うまではありません（笑）。でも、中身はアノ CD だったんですよ一。 

ちょっと古いのでたいした数は入っていなかったのですが、間違い無く香港経由の CD で 
した。しかも10 0円。悔しがっている人いますか？今応募してもダメですよ。■イジ 
ワルなヤッ）ファミコンショッブの開業方法は、営業免許が必要になります0中古ソフト 
を扱うのであれば、古物商の免許が必要になってきます。協会との兼ね合いや、ショップ 
の規模によって申請方法も変わって来るので、一概には言えません0 

(甲斐創倶楽部面白いですね。僕も顔だします：つるつる> 

= = = = = z = = = = = = = = =: = = = = = = =： = = = = = = = = =： = = = = = = = = = = = 

《北正さんからのお便り〉 

「 POSITIVE 第2号」の感想ですが、誰も文句のつけようがないぐらい素晴らし 
い出来じゃないですか。たぶん編集部のほうにも絶賛•激励の手紙が舞い込んでいる事で 
しょうし、イソターのほうでも何人か感想を書き込んでおられましたよネ。皆さん全て本 
音だと思いますヨ。まず何と言っても鶴見さんは発想の着眼点が素晴らしいですよ。まさ 
かゲストに秋葉の露店のお兄ちゃんが登場するとは私もビックリ仰天したというか、これ 
ぞコピー産業の生の声！地域に密着したリアルタイムの真実ーッ！！（何やら訳のわから 
ない文章でやたら感嘆符が多いようですが、それだけ感動したということです。〉それに 
マンガも良かった、内容は一部のマニアの人間にしかわからないと思いますが、少なくと 
も私の周りのオネヱチャン（推定5人程）はキャラの可愛さにチョー人気ありました〇本 
当に鶴見さんが書いたんですか？才能あるんですねヱ。おそらくこの「マジコンマン」も 
読者の方の反響バッグンに良かったんじゃないですか？でも中には、ブロ Q 覇王やスーパ 
ーディスクの熱狂的なファンが居て「俺の覇王やスーパーディスクは登場せぇへんのかい 
!」などや、もっと長編マンガにして下さい。などと無理難題を押し付けてくる輩もきっ 
とそのうち出てきたりしてネ。つるつるファンがアメーバの増殖みたく益々増えますネ〇 
ま、その分鶴見さんの睡眠時間が減るということで私たちはザマーミロっていう感じです。 
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(ジョークです ヨ） でももしも、覇王やスーパーディスクが登場した場合やっぱり低能な 
ワルモノ 役で登場してくるんですよネ？鶴見さん？〈ちょっとマズイですね、しょ一もな 
い事を書いて脱線してしまいました0 ) 感想の続きですが、ここに来て書くライターサン 
の個性が固まってきてイイ味だしてますよ0特に木村さん、いや RYU — J さんの記事は 
私個人特に気に入っています。そう、記事も良いのですが、あの独特のオチャラケを入れ 
ながらも銳い的確なコメントと言うのでしょうか 、 「POS ITIVE 」 にはなくてはな 
らないご意見番って言う感じですよネ〇私個人の希望としては、お便りのコーナーのオペ 
レーターなん かも毎回 RYU - J さんにやってもらいたいぐらいです。 

それと、秋葉原ウラモノ最新情報のゲームスアークの新製品の情報で、 PS 用の RC のプ 
ロボタイプ（写真で見る限りハンドル仕様ですね）のコントローラーが紹介されてました 
よネ〇私も買ってみようかな？と思ってるんですが、パソコンのレースゲームに本物のラ 
ジコンプロボが使用出来るアダプターがあるのですがご存知ですか？一応 DOS "用で 
すが、98でも使えたと思います。その名も 「 VRC — 1バーチャル RC ゲームアダプタ 
一」と言うやつで 、 Wi n 3 • 1 &Wi n 9 5 対応機種で、サウンドブラスターが付いて 
いれば使用可能です。受信機も AM * FM 両対応で、もちろんスティック•ハンドルどち 
らでも使えます。以前はセントラル RC と言う所が扱っていましたが、現在はサーバント 
(海外の RC の代理店）に変わったと聞いてますが、大きな RC 専門店でもたぶん取り寄 
せてくれると思います。最近日本語版でも出た 、 MI CRO PROS 社の GRAND P 
R I X 2 ( DOS / V ) はいままで出た F 1物では最高の出来です。一応参考までに書い 
てみました0最後に、 TOMMY 鈴木さんのコーナー「裏ゲームのとりこ」の週刊少年ジャ 
ンプ「こち亀」にマジコン登場！には私もビックリしました。えっ！この件にも鶴見さん 
がからんでるんですか？私も「こち亀」大ファンです（笑 ） 〇とうとう J C のほうも9 9 
巻まできましたか。秋本センセもパソコンには苦労したんやろな？と思いながら最近拝見 
してますがあのパワフルさにはいつも感心させられますネ。さすがにアニメの方は見てま 
せん。ビデオで留守録でもしてと思うんですが、何やら見るのが恐いんですよ、秋には早 
々と放送終了してしまいそうで。仕事中にテレビゲームやったり、やたらブラモやラジコ 
ンに詳しい所など「雨さん」が他人とはおもえないんですよネ。あの、こち亀大全果「デ 
ジタルカメダス」本当に発売されると嬉しいですねネ。 

それと最後に、私個人的な希望なのですが、「ゲーム業界裏話」コーナーで鶴見さんと大 
原さんとで関東、関西両雄の裏話を是非一度拝見したいものです0それでは、健康にだけ 
は気をつけてがんばって下さい。今日帰りに一杯ヒッカケて帰って、書いたもんで意味不 
明や失礼な事、又はしょ一もない事を書いたかも知れませんが、カンベンして下さい。 


オペレーターは前回の評判が良かったようで、今回も僕に白羽の矢が立ちました。 

でもデメリット（メリット ？） としては、記事が書けないんですよね。忙しくて。ホント。 
おい！ POS I T I VE 。 発行期間が短すぎるぞぅ！（今回は長いケド。 ） 少なくともライ 
ターから見ればね。しかし、皆よくネタが続きますね〜。ホント感心しちゃいます。僕も 
頑張らないとね。プロボでゲームしてどないすンじゃい！って感じですが、結構面白かっ 
たりして0これでパソコンを走るように改造すれば最高。そんでもって『君のマシンなか 
なか速いね。別の意味で』とか言われたりして…って、そんなワケあるかい！（卜？ ？ ？） 
全然関係無いけど、またラジコンやりて〜0 (—ホントに関係無い〉 

僕も r こち亀』のファンですよ。コミックは全部持っていますが、アニメは見ていませ 
ん。アニメは絵が似ていないし、話のテンポが悪く、あまり褒められた作品では 
やはりこち亀は漫画が一番ですよ。結構タメになる話が多い所が好きです。さすがに連載 
が長いので、所々におかしな箇所がありますが、それもご愛敬ですね。それにしても連載 
長いですよね。連載開始時は r ド根性ガエル』とか『荒野の少年イサム』とかやっていま 
したからね。確かその当時のジャンブを持っていた気がするなあ。 
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POSITIVE のメンバーって、あまりお酒を飲まないようですよ。まぁ、未成年が 
多い事もありますが僕も鶴見さんも飲むには飲みますが、あまり強くありません。 
でも、今度飲みに行きましょうね。（—本当か？） 

(飲むよりも喰う方が好きな： RYU - J > 

飲みましょう、飲みましょう…って、ホントっスか？でも大阪へ行った時には是非 
お会いしたいですね。そういえば先日大原さんに会いに奈良まで行ってきましたよ。 

(そう言えばメンバーとあまり飲みに行った事がないっスね：つるつる》 


〈山口憲治さんからの感想》 

2号読みました0さらにダークで濃くなってイイッス！さいこっス。露店の ニーチャン 
との対談はチョー笑えました。口調とかまんま。 

ブックタワー•メッセサンオーとかでも置き始めましたね。実売10 0 0部とか 。 POS 
I T I VE もデカくなったもんですね 一。 会員5 0人とかいってたころが懐かしい...。 


ホント 、 POS ITIVE はデカくなったものですね。2号の発行部数が10 0 0部を 
超えてますからね〜。創刊号も初版5 0 0部で、増刷が5 0 0部の計10 0 0でしたから、 
3号は15 0 0 くらい刷るのかなぁ？ところで会員は何人なのだろうか…？ 

今思うと、 C 1 ub 2 HD の時は可愛いいものでしたね。初版100部の増刷50部 
とかで悩んでいましたからね〜。でも、そう思うと C 1 ub 2 HD は貴重かも…。 

く Club 2 HD の4号って出るのでしょうかね？： RYU - J > 

= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = == = == = = = = = = = = == = = = = = = = = 

〈篠原圭介さんからのお便り〉 

どもども。こんにちは。よろしく。手紙掲載ありがとうございます。前に書いたなぞ 
のマジコンの正体。2号を見てわかりました 0 どうやら r スーパーディスク』のようです 0 
ゲームスアークでマジコンのこと『スーパーディスク』って呼んでたからマジコンの名前 
だと思ってませんでした。でも今はドクター使ってます。 CD ユーザーにとっては巻末の 
リストスゴクいいですね 一。 ゲームテックのランキング見ればわかると思うんですけど自 
分もかなりの改造マニアです 0 コードサーチは他の人より相当早く見つけられますが、そ 
のコードはゲームテックにも流しています。そういうコードの投稿でもよければどんどん 
送ります 0 最近は PS のコードサーチにこっています。 PS のコードもかなり見つけまし 
たよ。2号に載っていたコードあたりは POS ITIVE 発売1ケ月前くらいにサーチし 
てました 0 あとコードは TXT ファイルでもいいですか？打ち出すのめんどうなので。 


ゲームテックの ラン カーの 方ですか。大変 だと 思います が、 頑張って 下さい。 

改造コード掲載の件ですが、マニアックなコードや見付けにくいコードの掲載を優先し 
ますが、ラボやコード集に載っていれば見送る事もあると思います。ニーモニック変更な 
どのレベルが高いコードが望ましいのですが、中々そうも行きませんからね。最近はデッ 
ドコードが流行っていますが、あのくらいのコードなら文句ありませんね 。 P S や S S の 
コードも募集しておりますので、面白いコードが発見出来ましたら送って下さいね 。 TX 
T ファイルでも OK ですよ！よろしくお願いしま〜す！！ところで、タイゲンの跡地には 
住んでおられませんよね？ 〇•オイオイ） 

<2号用の TXT の打ち出しでインクが無くなった事がある •• RYU — J > 

= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

皆さん、お便りありがとうございました。 
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1 点差（基本点） 
満塁本塁打 

完全試合 
無安打無得点試合 
サイクルヒツト 
逆転本塁打 
全員安打 


1人で4安打、4盗塁 五百円 

全員で10安打、盗塁 五百円 

9回又は延長で決勝打 五百円 

E 打席連続本塁打 千円 

1人で本塁打四本以上 千円 

トリプル ブレー 千円 

外野手が本塁で捕殺 千円 

その他 1試合当たり平均千二百円 


籲 B 芽£醒8文化財：3—ナー（丨回打ち ffly 企 H ) 

by イマジン 

このコーナーは今現在消滅しつつある物を勝手に重要文化財に指定するコーナ 
一です。栄えある第1回は、バブル期には4 0 0万6達成したにも関わらずソニーと 
パナソニックの戦争により、はかな<も消えていつた rMSXJ です。タケルの MS 
X コーナーを見れば解るように、ほとんど同人しベルで、細々と生き残つている状態 
で、もラ2度と商業ベースでソフトが出ることは無いです 。 MS X を知らない皆さん 
も、各種エミユレーターでかわいがつてやつて下さい。 


•趣南亜細 M 值駿記 

情報提供ゴリスケ 

中国の友達（まあどラでもいいことだが前号ではイマジンとなっていたがあだ名は 
ゴリスケ。イマジンは大阪府茨木市の浪速のゲームコレクター兼ビートルメイニアの 
ことである。）の話によると、中国のコビー文化はと〇とう CD □ムが最盛期を迎え 
ようとしている。以前か5音楽 CD のコピーは当たり前だったが、文明の利器を得た 
彼らの暴走は誰も止められない。そのほとんどがチヤイニーズマフィアの資金源とな 
っている。中国では禁止されているポルノ CD まで登場している。ポルノが禁止され 
ているとはいえ彼らは衛星放送で楽しんでいるようだ。勿論パソコンソフトのコピー 
も存在。友達が裏路地を歩いていると、 r セーディーラム J と怪しく連呼する中国人 
に声を掛けられたらしい。しかし、中国で違法 CD を買うのは危険である。特にポル 
ノは重罪である。外国人には秘密警察が付くし、電話も盗聴される。捕まったら2度 
と日本に帰ってこられない可能性を承知の上で中国に裏物を買いに行<強者はいる 
だろラか？ 


•思怖の賭けフア5スタ 

by し • S . D 

誰もが1度は r ジュース1本賭けようぜ J とか言って、対戦ゲームをやったことは 
あるはず。（無いかもしれないが • • •） しかし、以下に掲載したレートでやると確 
実に友達を無くします。そして脳内麻薬•アドレナリンにより勝った時の充実感と負 
けたときの焦燥感、ブレー中の 興竃 度は極限状態に達します。 


円円円円円円円円 
百千百百千千百百 
五五 五五 
千 
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市立 T 経済大学 A V 研究会電波講座 

副題超簡単ガゲーム機のワイヤレス化と自室の 放送局化 

by 令仁 

私が、かつて北関東にある某大学に創設した A V (オーディオ.ビジュアル） 
研究会における活動報告です 。 A V 研究会という名前から違うことを期待した人 
もいるかと思いますが、期待に添えなくてすみません。 

では、本題に入りましょう。今回の記事では、オーム電機が発売しているミニ 
放送局（商品番号0 3 — 7728) を使用します。4千円位で何処でも売ってい 
ると思います。一切改造の必要は有りません。 

1 . ゲーム機のワイヤレス化 

この機械は、ビデオ信号を UHF の電波 （14 CH 、15 CH ) に変換する物です。で 
すから 、 A V (ビデオ）端子の有るゲーム機 （ SFC 、 ブレイステーション、セ 
ガサターン等）やビデオデッキ等が有れば、ワイヤレスで、また今時無いかも知 
れませんが、ビデオ端子のない TV でもゲームやビデオが簡単に楽しめます。 

2. 自室の放送局化 

この機械は、ミニ放送局という名前の通りに自室が放送局になります。半径18 
m の範囲内であれば' 電波が届くのでマンションやアパート、寮に生活している 
人ならビデオカメラ等があれば充分放送局気分を味わえます。またこれを、2台 
用意して' 隣人同志などで、お互いに行うと TV 電話気分を満喫できます。 

応用編 

自宅に数台 TV が有り BS チューナーが1台しかない時、そのチューナーに、 
これを付けると全ての TV で BS を観れるようになリます。因みに、私はこの為 
に買いました。 

悪用編 

これを他人のビデオ機器に取リ付けると、何を観ているか監視するという恐ろ 
しいことができます。この機器は、かなり小型なので気づかれる こと も ほとんど 
ないでしょう。 


一163— 



_ プロレスファンの人たちに 送るページ鍾 

☆第2回 ☆ WRITE BY 五十嵐覚 

皆さんこんにちは。五十嵐です。前回から始まった『プロレスファンの人たちに送るペー 
ジ』は、何と意外なことにごく一部ですがマジコンユーザーから反響があったことには驁 
きました。正直な話、前回の記事を書いた時、皆さんが読んでくれないかもと言う不安が 
ありました。けど、本当に反響があったことに心から感謝しています。® 

今回は前回予告したイチ押しプロレス団体を特集です0現在、プロレス団体が3 0以上 
あることは前回書きました。こんなに団体があるとイザ観戦したくても何処が面白いのか 
分からないと思います。そこで、私が独断で選んだプロレス団体ベスト3です。窃 


①大日本プロレス 

この 団体はプロレス界に話題を提供してくれました。みどころの一つは奇抜なデスマッ 
チです。ざっとデスマッチの数々を上げてみると、風船画鋲デスマッチ•建築現場デス 
マッチ • ドラム缶デスマッチ•月光閤討ちシャンデリアツリーデスマッチ • ピラニアデ 
スマッチ • サボテン & サソリデスマッチ • • など想像を絶する奇抜なデスマッチを 行っ 
ています0また、19 9 6年1月には、なんと、蛍光灯デスマッチ•硫酸デスマッチを 
やると宣言しています。はたして、デスマッチの過激度はどこまでエスカレートするの 
でしょうか。そして、このデスマッチに立ち向うデスマッチファイターは-閼う中年” 
中牧昭二（そうです桑田投手の暴露本を書いた人です）、■ミスターデンジャー”松水 
光弘 （4 年前後楽園ホールの2階からダイブした怖い物知らず）がいます。この二人は 
普通のプロレスでメジャー団体には対抗できないので、あえて体を張って過激かつ奇抜 



なデスマッチをやることで観客を 興奮 させています。特に、 
中牧のやられっぶりの良さは天下一品です0頭に画錤が剌さ 
ているのに相手に立ち向かって行く姿は、まさに 職人 芸とい 
えるでしょう0みどころの二つ目は大日本プロレス社長グレ 
ート小鹿が5 4歲の老体にむち打って M う姿は涙なしには語 
れません。その小鹿社長は別名■コスプレ社長”と呼ばれ、 
いろいろなコスプレで闘います。例えば、白装束•ベトナム 
兵 • ドイツ兵•きこり•マフィヤ • 坂本龍馬 • ゴルゴ13な 
どのコスプレをします。自分の実力では現役選手と同じに 閼 
えるだけの力がないので、コスプレで観客を喜ばせようとす 
る小鹿社長の考えは評価が高いです0この他にも熊とレスラ 
一と闘わせようとしたり（動物愛護協会から反対があり実現 
せず）、メジャー団体の新日本ブ 
/nj ロレスに喧嘩を売るなど、話題 豊 

ゞ 〇富な団体です。大日本プロレス、 

__/ hK \ 今一番熱ぃ団体です。® 


% 


つ 


ベスト3と書いたのに誌面の関係上第一位しか載せられなくてゴメンナサイ0 
ちなみに二番目は r 格 m 揉偵 団バトラーツ J 、三番目は rFM $ j _ です。この順位に 
ついては十人十色だと思います。皆さんの意見を聞きたいのでお手紙お待ちしてい 
ます（宛て先は POS ITIVE まで）。それでは、また次号までさようなら。翔 
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◎ 〇 ▲ X◎ 〇 ▲ X◎ 〇 ▲ X◎ 〇 ▲ X◎ 〇 ▲X@OAX©OAX ◎ 〇 ▲ X◎ 〇 ▲ X◎ 〇 ▲ 

第2回 1 ^ DARK-HORSEa 

籲屬不驄議龐 

◎ 〇 ▲x ◎ 〇 ▲x ◎ 〇 ▲x ◎ 〇 ▲x ◎ 〇 ▲x@OAX®OAx©OAX ◎ 〇 ▲x ◎ 〇 ▲ 
☆ ，9 6 秋競馬終了&ナリタブライアン&ダンスインザダーク弓 I 退記念号 ☆ 

今回の テーマ 1 ■ 宝塚記念回顧（不完全燃焼の法則応用編） 

2. 完全燃焼の法貝 I 滕牲馬&信用できない予想家 

3. 地方競馬へ行こう•グ 


第37回宝塚記念（震災復興支援競争）阪神競馬塌芝220 0 M 平成8年7月7日開催 


言 

馬 

馬 名 

性齢 

脚質 

前々走 

前走 

データ 

本会予想 

1 

1 

カミノマジック 

牡6 

追 

0 P 2 

OP 1 

A CD 


2 

2 

レガシーワ_ルド 

IR 8 

逃 

G 11116 

0 P 7 

0 


3 

3 

ヒシナタリー 

牝4 

差 

G 1 6 

0 P 7 

D 


4 

4 

サンデーブランチ 

牡5 

先 

準01 

G II 2 

CDE 

O 

5 

ゴールデンジャック 

牝6 

差 

G II 9 

Gill 2 

CDE 


5 

6 

サージュウェルズ 

牡6 

差 

準01 

OP 2 

CD 


7 

ダンスパートナ_ 

牝5 

差 

Gill 1 

G 1 6 

BCD 

A 

6 

8 

フジヤマケンザン 

牡9 

先 

G 1110 

Gil 1 

A CDE 


9 

マヤノトッフ•ガン 

牡5 

先 

G 111 

G 1 5 

BCDE 

◎ 

7 

10 

ホマレノクイン 

牝7 

追 

G II 6 

Gill 8 

D 


11 

才ースミタイクーン 

牡6 

差 

G 11110 

G 1 11 



8 

12 

カネツクロス 

牡6 

逃 

G II 1 

G II 2 

CDE 

▲ 

13 

ヤマニンパラダイス 

牝5 

差 

G 1 8 

Gill 5 




準準オーブン（1500 万条件）、0卩=才 ー ブン、重寅' 右端の数字は着順 
単⑨ 200 複⑨120 ④ 210 ⑦ 160 

mk ❹一❻ 610 馬連 ④一⑨ 890 


質問、入会希望等は、下記連絡先、または POSITIVE 編集部へ（ブログラマー求む） 
連絡先〒370群馬県高崎市昭和町125パナハイツ弁上103冨岡方 DARK ’ HORSE 本部 
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⑬データ 


⑫宝 塚 記念 


前走が G I 以外のレースに出走していれば勝っている 
前走が G 丨レースなら7着以内 

前2走中、1度は3詹以内に入っている（例外1頭は GI 馬） 
2000メ ••トル以上の距離で最低1勝 
1着馬は年明け以降4戦まで 
4勝以上、連対率4割以上の5、6才牡馬が好走 


図1第37回宝塚記念勝ち馬投票券コピー 


芊卑趣 i Ri 。 1レース 
こ第.3/7 0 


宝塚記念ミ 


6•屯 3® 8日 


3 □士 [mr 


: 三- 


:, us. 


k ブ月7日 
>10,0 00円 
☆ ☆ 5,0 0 0円 
一 n 2 j ☆☆5,000円 

— 户:か ☆•六☆六円 
' A * ☆众☆☆☆.☆円 
QUINELLA .. A 2 5 6.合計*2 00 0 枚.六20,00 G 円 
490030フフ98 00882 002360 




『FAX 予想 モニター 会員大 募集// 試用期間 中に っき 
1ヶ月600円 /I 週間150円』 

(’ 9 6桜花賞、オークス、安田記念、宝塚記念、天皇寅秋等 G 丨には驚異の実嫌。） 
☆質問をくれた方にサラブレッドカードブレゼント,グ^ (応募者多数の場合抽選） 

注-以下の記事における基本理論は前号参照 
◎宝塚 1 己念制覇への道 WRITTEN BY 馬仙 

前回の記事で、宝塚記念ではマヤノトッフ•ガンからカネツクロス、ヒシアマゾンへ買 
うと害いたがこれはレース2遇間前の予想であった。結局ヒシアマゾンは回避し、カネ 
ツクロスも本調子でないという情報が入りレース前1遇間から1から予想をし直したの 
である。図1を見て頂きたい。宝塚記念の当たり馬券である。私の競馬人生でも、上位 
に入る会心の馬券である。このような予想をした競馬の予想家が居ただろうか？前々日、 
テレビ東京のスポーツトゥデーで円城寺がサンデーブランチを押しているのを観て嫌な 
予感がしたが ■ • 当時遊興費がほとんどなかったので2万円しか買っていなかった 
ことが悔やまれる。本線の④一⑨以外はいわゆる保険というやつで当たっても殆ど儲け 
がない、④一⑨の1点買いを出来なかったところに私の小市民たるゆえんがにじみでて 
いると云えよう。 FAX 会典の期待に応えられて良かったが、以下!?三段 _at 式航馬予 
想法 a の仕方を害いていくので自分で予想する方法を学んでもらいたい。 

I まずびデータ J により②を消去（ヒシナタリーが度線で突っ込んできた 
時は正直あせりました。秋華賞でこそ凡走しましたが、今後も目を離せません。） 


©⑧©®©※ 
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II 残った①④ ®®@@® の力関係を考える。（不兜 全嫌嫌の 法則+ 力閫係） 

ゴールデンジャックは過去5戦、殆ど人気通りの着順でしか走っていない。しかも 
前走は スローベースの レー スで 追い込んで2着している。完全燃焼気味である。自信 
を持って P 切り』である。予想通り 7 番人気で 7 着と凡走し、小倉日経 0P で爆走。 

マヤノトッフ•ガンはナリタブライアンとの世紀の死鬬を演じた阪神大賞典で2着な 
がら3着以下を9馬身ぶっちぎっている。また、菊花寅では先行してレコ_ド勝ちし、 
ホッカイルソ_をねじ伏せている。そのホッカイルソーに日経賞で負けているのが力 
ネツクロス、そして、そのカネツクロスに AJC で負けているのがダンスパートナー 
である。マヤノトップガンは、前走天皇貧春で引っ掛かり5着に終わっているが、こ 
のレースうまく先行できれば、楽勝できるはずである。従って以下の式が成り立つ。 


マ ヤノ トッフ •ガン>カネツ クロス2： ダンス パートナー •••（]) 


しかしこれは10 0%の能力を発揮したときのことである。マイナス要因として力 
ネツクロスは休み明けであり鉄砲のきかない叩き良化型である。前走スローベースで 
沈んだ先行馬であリ不完全燃焼しているかに見えるが、不完全燃焼の法則は休み明け 
には効きにくいのである。またダンスパートナーは前走ハイベースで沈んだ差し馬で 
あり不完全燃焼している。使い言吉めが少々気掛かりであるが、牝馬の割には安定した 
走りを見せている。従ってカネツクロスとダンスパートナーの立場が逆転する。 


マヤノトップガン〉ダンスパートナー之カネツクロス-- •© 


フジヤマケンザンとサンデーブランチの力関係であるが、この両馬、前走の G II 金 
觥寅彳 着と2着である。ここで 索 人はフジヤマケンザンの方が強く感じるかも知れな 
いがこのレ ース 良馬 場 発表ながら、かなり荒れた コースで あり先に仕掛けたフジヤマ 
ケンザンが残ってしまった展開の勝利、ゴール直前サンデーブランチも秸め寄ってい 
たし、不完全燃焼の法則によれば、サンデーブランチの方に分がある。こういうフロ 
ックレースはフジヤマケンザンが居なかった時を考えると、サンデーブランチの圧勝 
レースであることが解ると思う。またフジヤマケンザンは9才馬ということもあり、 
上積みが望めないし 距離 適性 （1800 トト A がベスト）も疑問である。従って、 


サンデーブランチ>フジヤマケンザン .. •③ 


カミノマジックに関しては、前走ミドルベースで追い込んで勝っているから、多少 
完全燃焼している。また負担 重 置も、ブラス2キロであり、展開に頼らなければ善戦 
することさえ無理である。前走の日本レコードに憝わされて押さえてはならない。 

III 『展開 予想 J 1 により最終検 J 寸をする。このレースを引っ張るのはレガシーワールド 
かカネツクロスである。もしこの2頭がマヤノトッフ•ガンを意撤して押さえたりすれ 
ば、ますますマヤノトッブガンに有利なので、逃げるのは間違いない。しかし、この 
2頭、テンの3 ハロン 37秒前後しか出なく、スローベースになるのは必至であリ、 
先行馬が有利である。すなわち先行馬のマヤノトッブガン、サンデーブランチは、展 
開から言って有利である。差し馬のダンスパートナーは、展開では厳しく、たとえ好 
位に付けても、末脚は鈍るであろう。 従って ( 以下の式が成り立つ。 


マヤノトッブガン>サンデーブランチ;2：ダンスパートナー . •.④ 
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IV 最終決断②@@により、マヤノトッフ•ガンを頭にひもを探すレースである。 


マヤノトッブガン （ 1着）ーサンデー•ブランチ （ 2着）本線■•的中 
決定•グ マヤノトップガン （" ) ーダンスパートナー （3 着）抑え 
マヤノトップガン（ノノ ） ーカネツクロス （6 着）抑え 


予想通りレースはスローベースに落ち着き、逃げた休養明けのカネツクロスは4コー 
ナーで失速。道中3番手という好位に付けたマヤノトップガンが直線で抜け出し厶チを 
1度も入れずに快勝、4番手に付けたサンデーブランチがダンスパートナ_をゴール前 
で差し返し2着した。トップガンはレース前、首を上下に振る時『買いである。 

◊ 競馬 予想 入門 

▽競馬予想三種の神器（競馬ブック、東スボ、赤鉛筆）このたった7百円で手に入る物 
で競馬予想は事足りる。ギャロップ、クリゲ、ダービーを一生遊ぶ、等ではない。 
▽競馬フリークなら〇 1 競馬ブック（月曜発売）だ。データ置は他誌を圧倒している。 
最近、ダビスタブームに便乗してミーハーな競馬の本が数々創刊されたが殆どの雑誌が 
素人集団である（特にサラブレ）競馬に勝つ為には、それらの雑誌は金の無駄である。 

V 『東スボ a 下ネタばかりで着恥心の無いオヤジで無ければ、多少買うのに抵抗がある 
だろう。しかし東スボの育い紙の部分（競馬コーナー）は、まさに硬派である。初めて 
見る人はあのギャップに驚喫する筈である。馬柱も結構見やすく、情報を得るために 霣 
っている。何れも予想は当てにしていない。予想は前述通りに行っている。 

▽マスコミは常に真実を報道しているとは限らない。ヒットラーも言っているように大 
衆は同じことを繰り返し言われると錯覚してしまうのである。マスコミは常に貴重な情 
報源と大衆操作の道具の両刃の剣である。例えばスーパー競馬で有名な Y 氏、彼は桜花 
寅前ファイトガリバーを長 S 離向きと言っておきながらオークス時には iE 雕に不安があ 
ると言い（結局桜花貪1着、オークス2着）レースごとに発言が違うのである。とにか 
く皆さんには固定概念をなくし真実を見極める目と自分で予想する方法を掴んで欲しい。 
☆秋競馬完全燃焼の法貝牲馬ベスト5&信用できないくせ者予想家 


▽完全燃焼の法則雄«馬 

1位ダンスインザダーク（屈腱炎） 

2位トーヨーリファール（故 _) 

3位シーキングザパール（完全燃焼馬） 
4位バブルガムフェロー（完全燃焼馬） 
5位クリスザブレイブ（完全燃焼馬） 


▽信用できないくせ者予想家 
梅崎（丁 V 東京土嗶競馬解脱者） 
必ず藤技 JK 舎の馬に孤独の ◎ 
かつ救いようの無い多点買い 
山根千治（北海道新聞） 

必ず人気馬に印かつ多点買い 


▽私は中央競馬のみならず、地方競馬を見に行くこともあるが、地方競馬の魅力はなん 
と言っても、そのダ_クさと人間観察であろう。平日なので来ている人間はかなりの曲 
者ぞろいである。例えば、一日中外れ馬券を拾い続ける男（高崎競馬塌）、醉っばらっ 
て周りの人間に管を巻き統ける老人（大并競馬場）等、数えればきりがない。しかも、 
予想家はもっと曲者だ。皆さんもお近くの競馬埸へ足を運んでみてはいかがだろうか。 
OJR 後に前回、競馬記事を害かせて頂いたが、 i 吳字脱字の嵐であった。（中にはまった 
く間違った式さえも）読んで頂いた方に、この塌をお借りしお咤びと代えさせて頂きま 
す。改訂版を希望する人は御連絡下さい。また内容を勝手ながら予定と換えさせて頂い 
た。本誌の発行が1月のため予想は控えさせていただきました。 

☆次号予定 • 過剰投資と有効投資（的中率アップの鉄 IU ) 

※我々は記事において発生した全ての事象に対して免貴させて頂きます。御了承下さい。 
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ぬ! 


一で今日は 
何を買うの？ 
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本気で迫るマジ コ ン&裏 ゲームサークル 


当サークル POS 丨 T 丨 VE はファミコンからアーケード基盤まで様々な遊び 
を何百倍も楽しむためにできたビギナーからマニアまで楽しめるサークルです。 
主にマジコンや香港、台滴モノの情報提供を中心に活動していますが、今後は今 
後は同人誌の発行やインターネット • BBS などの通信業界に進出して色々と幅 
広く活動して行きますのでどうぞよろしくお願いします。 


P 〇 s I T I V E 新規会典募集 s 

当サークルに入会された埸合下記の特典が得られます。 

1•香港.台湾のマジコン • ゲームソフトの輸入代行 

2. 同人ソフト•オリジナル CD — ROM サービス 

3. ハード改造•同人ソフトの ROM 焼きサービス 

4. 裏情報満«の機関誌の発行（不定期）などなど。 

入会希望者は19 0円分の切手同封の上 、 POS I T I VE 入会係まで、以下 
の事項も害き添えてお送リ下さい。 


1. 住所 

2. 氏名 

3. 年齢 

4. 電話番号 

5. お持ちのハード•マジコン 
〒344 

埼玉県春日部市一の割1 一2 3— 18 
鶴見方 rpos 丨 T 丨 VE 入会係」 


まで 
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ゲームラボ mimmecm Emposmvi M 

バックナンバー 4 号 ¥971 創刊号 

“号一 _! 

6^971則日発売> 


U 


MORTAL K0MBAT 3 
¥9,800品番 543 

普*の格ゲーじ擊 
ものたりない人へ 

元*バイオレン At* ゲーの最康 
ァーケ ーK からの穣褊度もな《 
グ ー• 瓛*なフィニッシュも/ 
リ爾職》れて《ぞ， SFC 対応 


8ECRET OF EVERMORE 
¥9,800品譽545 

スクウ； t アが鼸る S*MES 才 y 
ジナル RQBI 

通去と乘廉 S 史のカケラに鼸された 
•永違の*密"とその！}でうごめ< 
n 慝な力，搴件に春 t 込まれ*少尊 
と相櫸0〇8, •導を待ち费けてい* 
真莫とは ？SFC 対応 


8 B > ARATI 0 NANXEn 
¥9,800品番544 

囂のハートに 
スパイダーネット， 

アメリカのスーパー t - 口一, 
スパイダーマンがアクシ屬ンゲ 
ームに* tt * て*に日本上瞳， 
itt 上り—) I の儀 
傭あり • SFCMfC 


螫入两_によつて ftau * M します__必ず. m / p 在靡の* tat して<だ#い. 


ノグぐは东にまた囬 H い！ たって、佃にはない凄いものかこれだけ揃ってる！ UF 0 は最強 





進化した 
UFO を見7： くれ‘ 





1 Super UFO PR 0.8 Jversion 32メガ 
¥ 19/800 定価32.800円 


♦ DRAM ダンプ.エディット權能 
春 SRAM ダンプ•エディット機鏞 
•内載 X - TERMINATOR コードの充案 
翁 ROM カセット tt 定襯能 
癱起動時のゾ W クアップテスト檐鏞 


零オートローデイング檝齟 

_中 BB 表示が加わ U 、3ケ国路切《え可_ 

參キーリビート機摧通加でラクラク操作 

參2倍速デイスクフォーマツト（従来比2倍速) 

•フアイルオー/ X —ライト機期 

•クイックフォーマツト機躕 

鲁ディスクコビー機齪 

•BMP 釅像フアイノ WR 示機躕 

•スーバーアクションコード使用可能| 


nauro グラフチ I ンジヤ-¥3,500 

SFC ゲームの國像 tWINDOWSTH 示 8JBH がで#る 

いろんなゲームの名壜 ®t»* にコレクシ3ン《 BP ファ 
イルとしてセーブ可能だから.用逮は多釤。多 a 面合成 
槻能により、 FF6 の■■に KQO エのキャラが出てきたり. 
なんてこともで#てし*ラ，中 UFO pfofl と HifKtar* マシン 
が必饔です„午一明対応できない*面もあります， 












































ESUTRIBfaTAP 


霣油 2 本使用） 


1 

il 




解 frms 

，：!■ 

Pr^i. 


キミのワガママ、 

金_«いちやラ， ^ 

遽親技や»縑なコマント •《 置 》• 
u ント a - ラーにバックアップ，■転式の今 
パプ Kt » 羡い，すいね • SFCW 応 


この I ム :VI :紀供; Mi ている «WM « Wi «» で 

•« Wl : よ.•て li . AC のソソト，ハ…ドで > ない fc 
があり 1-1 •,4：« lfelftlifttM < l , -7 M I ll « ft の縝 W - C す. 
i *, v , の nnniiArt の ft /••:•;々<«史す*こ t があ〇 


GUMES^RK 

A ケームスアーク 


-!••• 如 ua 壬79»符田卜 S -4 rJIC 

ル.: F r - ムスアーク免京 ，v キ：し. if ケームスアークぬミ 

TEL: 03.3255.7644 TEL: 092.714.5256 
FAX:03.3255.7645 FAX:092-712-5772 

r •父..リ .. ； m :ぃ rx - v ! i ' : * i n ,» /•»• <，い*/ 

: 4 r • { : 1 V fJ : H I .，.，••*， 


EEHNew CD-i-PiUS ¥7,200 

輸入 » メガ C D の迫力を傳釀しよう • 


四 HANDY GEAR ¥3,280 

C «3.600 R 
ゲームギア ユーザーの 必須アイテム I 


— 188 — 































































































同人ソフト全国流通 


CRYSTALSOFT 


CRYSTALSOFT では、问人ソフトの全国販売を行っています。会 貝 ユーザー様には定期的に通販リスト 
の無料送付及び通倌販売を行っており、全国20以上のパソコンショッブさんには、同人ソフトの卸売りを 
行っています。 

会貝の対象は、18禁ソフトに興味の有る PC-98,X68000,FMTOWNS,DOS/V，Macintosh，Wmdows3.1,95 
ユーザーの方で、入会金、月会費等は無料で、定期的に 最新 通販リストを送らせていただきます。 

间人ソフトって納期が心配！代金の支払いは？と、いろいろ不安な点も有ると思いますが、納期に閲して 
は1週間以内の発送を夾現しており、代金の支払いは安心の代金引換便もご进択頂けます。 

申し込みはカンタン。 FAX かハガキに住所、氏名、年齢、所有機棰、使用 OS を書き、申込先まで送るだ 
けで会貝好録され、すぐに通販リストが届きます。もちろん会貝になるとおとくな会貝価格でソフトが手 
に入ります★尚、18才未満の方のご入会はご逮慮下さい。 

さらに今回は、同人ソフトサークルさんと、同人ソフトを扱って頂けるパソコンショップさんも募集しま 
す。 サークル さんは、弊社とお取り引き顶くだけで、全国規模の販売網を手に入れることが出来ますし、 
パソコンショップさんは、商利益率の同人ソフトをお店に®くことで、更なる収益アップ、他店との差別 
化が可能です。興味の街るサークルさん及びパソコンショップさんは、下記連絡先までご連絡下さい ★ 


^ lamicret 5 


馨 


申 i 人先 




三菱鍰行秋蕖靡支庙 
晒り込み口麈（普遍）0628687 


24時間価格•在庳情報の FAX サービス操怍説明 

g - 

國國圏醒 


0 8モニター中古 ¥2800.¥3800.¥6800 % 

9 B 、 DOS / V 、 MAC マウス ¥ M 0 d ： りしづ A 
FD 、 HD 、 電灝付ケースジャンク¥100より 
各_テンキー¥300よりケーブル¥60.¥100，¥260.¥600 
ジャンク M 艫ボート•¥200.¥300より各麵 
新56パーツ〗0丹よ y 

特*アタルトビデオ販売¥1500.⑷明〇.¥298〇.¥40〇〇 
その他在靡®分大特儡（新®、中古、ジヤンク a 多数） 




入替 FAXB 0X 0 3- 5 2 56 -440 3 

•037# メーカ-分ゲーム•ノフトロい取り 
•040#鰣作ゲームソフト>8ソフト攻期齣さん 


■I 画 

■■■■■■■■■ 

レートインターネットンョッフオーフン j 


http :/ / www . altos.or . Jp / ' to */ t / \ 

•• sss 滯郎 ㈣ じゆ猫孰;た, 

響^ 

各 UOX 〗 00111です)_ 


助さん V 0 I .23 下織生他入⑴明〇明 

n 人ソフト¥980〜¥2500 

コビーエイドツール . 2360 98 

溫— g:::sa 

PC 98 ゲームツールディスク 
助さん VoU ~ Vol .29 好胛莳光中 
ftlM 0 l l l 胙しくは FAXBOX 01 S 5# 

M さん < te*A _ S 会¥1200 «邏||亮 


參東京娜 AM 行賴宿变0 

110込み口麈（普通）0720924 
争三菱錶行秋*！[支 JC 
振り込み口塵（蕾暹> 0628687 


參 
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☆MAXWELLS 


Maxwe 丨丨は SFC の同人ゲームソフトを制作するために結成されたチー 
ムです。今までサウンドドライバや様々なグラフイツク効果、 SFC のテクニツ 
クなどについて研究を重ねて、同人ゲームソフトを開発してきました。 Ma xw 
el I 製のサウンドドライバも完成し、 SFC の数グラフイツク効果もある程度 
使いこなせるようになりました。 

しかし、まだまだ人が足りません。僕たちと SFC 上で同人ゲームソフトを一 
緒に作って<れる人を募集しています。 

SF C でよりよいものを作りたいと思っている方、是非一緒にやっていきまし 

ょう。 

頊在のメンバー 

KEN (代表者&音楽担当） 、 YORY (メインブ□グラマー） 、 TRU (企画 
&営業）、 RYU — J ( CG & サブブログラマー〉の4人が現在の Ma xwe I 
I のメンバーです。 

いいものを作るにはまだ人が足りません。一緒にいいゲームを作りましよう。 
現在メンバー募集中！以下の項目を霉集しています。 


/企画 

ジャンルは問いませんが、面白いゲームの企画をお持ちの方は企画書を添えて 
Maxwe I 丨までお願いします。今まで企画書などを窖いたことのない方で 
も、遠慮せずに 
お送り下さい。 

2キゃラクジーデザイン 

登場人物の設定画を描く仕事です。出来れば2、3点の人物画を送って下さい 
(自作のキヤラクターでなくてもいいです）。 

3フ□クラ？一 

SFC のハードについての知識はあるに越したことはないですが、特に無くて 
も構いません。やる気があり、 c やアセンブラなどのブ□グラム経験者を#集し 
ます。 


SFC で面白いゲームを作りたい！という熱意があれば、詳しい知識は無くて 
も結構！一緒に面白いゲームを作りましよう！ 

採用者には SFC の資料と Maxwe 丨丨オリジナルゲームソフトを送りま 
す！連絡お待ちしています！ 

連絡先 

〒3 3 2埼玉県川□市西川04 — 5— 13 
Ma xwe I I 大嶋健 「メンバー募集」係 
E -MA I L : URU@SA I N E T . OR . J P 
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f Wext-Factory ( Neo - G . P . C ) 入会案内 ★ 


( 今回、新規会員様/スタッフ様を、追加募集いたします。> 

ファミコン〜パソコンまで、 あらゆるぐジャ ン ル》を問わず活動している、 
マルチサークルです。海外にも、会員様が沢山います。 

興味を持たれた方は、ドシドシご入会ください。入会金は無料です。 

☆ [活動内容] ☆ 

鲁ファミコン〜パソコンまで、 幅広くやっております ので、ビギナーからマニ 
アまで楽しめる、究極の サークル になっています。また、 コレクター、マニ 
ア、素人、 ゲーマー、ブログラマー、.ハッカー、 e t c •••大歓迎致します。 
•主な活動は、 ゲームの 改造 （X — T や PAR を使用）、現在は、 プレス テ、 
サターン、スーファミ、 Nintendo 64、 中心の改造をやっています 0 
•また、同人 ソフト や同人誌の、企画/製作/販売なども行っています。 

ゲーム攻略、情報交換、海外アイテム GET 会、アジア買物ツアー、など ••• 
•活動内容については、参加しても、しなくても、もちろん 0 K です。 

強制無しの自由なサークルですので、ご安心を！！ 

{1/1 5現在、おかげさまで会員様は、3 0 0人を突破しました！！} 


▼▼▼▼▼▼▼▼入会すると、イロイロな[特典1があります ▼▼▼▼▼▼▼▼ 
_海外（アジア）等で買って来たアイテムやプレミアムアイテムを適価にて 
お譲りいたします。（他にも、イロイロとありますのでお楽しみに！！） 
•定期的な DM 発行。（超レアなグッズからマニアグッズまで、超豊富！！） 
•各種、情報提供者には、規定の原稿料（情報料）をお支払い致します。 
▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲ 
亍6 3 9 - 11大和郡山市番匠田中町4 2 
大原様方 「Next - Factor y 編集部」入会係 

— E 一 Mail : neo - gpc@s lkasenbey . or . j p 


■ 原稿募集のお知らせ ■ 

ゲーム改造を、こよなく愛する人々&改造マニアの皆様へ 
是非、あなたも当サークル発行の「改造パスワード本]に、原稿を載せ 
てみませんか？（デッドコードなどは、特に大歓迎です） 
基本的にどんな原稿でも結構です。当方で審査後、規定の原稿料を 
お支払い致します。どんな、小さなコードでも投稿してください。 
▼•••• こんな、下記の情報や原稿もお待ちしています •••#▼ 
ゲームの改造情報•街角で見かけた珍しい物•僕の自慢あれこれ！ • 
懐かしの FC ディスクシステム復活•ヤリ込んだソフト BEST 5 • 
バックアッブマシン•ゲームウォッチ•プレミアムアイテム • etc *** 
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▼•••• 協力してくださる、同人サークルさん募集中！ ••••▼ 
私たちのサークルと、あなたのサークルで、更に強力な同人誌発行を 
共に目指して行きましょう！！、ジャンルは、何でも 0 K です。 

マンガ〜ゲーム迄、幅広くイロイロやってみたいと思っていますので 
皆さんドシドシ、ご応募（参加》ください。まっています。 
サークルじゃない方《個人》でも、もちろん大歓迎いたしますョ！ ！。 
また、サークルの広告、企業広告、委託販売なども 0 K です。 

▼ご意見、ご感想、または • • •資料請求、原稿投稿は下記まで ▼ 
〒6 3 9 - 11大和郡山市番匠田中町4 2 
大原様方 「Next - Factor y 編集部」入会係 
E—M ail : neo - gpc@s i k a s en b e y • or . j p 


• Next - Factor y _ 会員入会登録用紙 


フリガナ 


年齢 


性別 


氏 名 


才 


男/女 


郵便番号 




フリガナ 


住 所 


都道 
府県 


市 

区郡 


T E L 


FAX 


誕生日 


年月日生まれ Jjfil 液型 


型 


あなたの持っている[ブレミアム商品]を、記入してください 


あなたの趣味や、[コレク ション] している物を、記入してください 


あなたの持っている[ゲームマシン][パソコン]を、記入してください 


あなたの持っているバックアップマシン / X - T 等を、記入してください。 
バックアップマシン名： 

CD —ROM ドライブ： （1. X-T : 2. PAR ) 


专期的な D M 等の送付を希望しま すか？ 


(1 .YES : 2. N 0 ) 


X — T 本や会誌等の発行を希望しますか？—（1 . YE S : 2. N 0 ) 


P 3 ■入会日 年 月 _0 • N F - ( 97 □□□口 ） _P 31 


{ Next — Factory ホームページ開設！！〉 

ついに Nex t —Factor y もインターネット進出！！アドレスは、 
http :// www . si kasenbey . or . jp / neo/i ndex . h tm です! ! POSITIVE の HP 
http :// svrl . exa . co . jp /~ tsuru / からもリンクされております 0 よろしく！！ 
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島 


¥ ij 守穸3>焱令〇ダ© 


R 賴1聊娜 




i 3 Vs 疆澜置私 f ： 


☆ P o s 


V E 創刊号 ☆ 


価格 ¥ 2 0 0 0 一（消贅税•送料込み〉 A 5 版オフセット184ベ-ジ 
主な内容/ゲーム業界裏話 ( RYU - J •ク-□ン默•千艱子〉 
最新マジコン&スーバー inl 大特集/秋葉原 
体験リボート /S F C フリーソフト大紹介/いに 
しえの裏サードパーティ/ゲームウォッチ完全紹 
介/最新 X - T コード集 （7 リオ RPG & GB ポケモン 〉/ S F 
C プログラマーへの道/完全 S F C リスト/他 


価格¥ 2 0 0 0一（消躲•送料込み〉 A 5 版オフセ，卜168ペ-ジ 
主な内容/マジコンヒストリー/ゲーム業界裏話 
台湾オリジナルゲーム紹介/アジアンバワーズ/ 
バンコク体験リポート/裏 C D — R 0 M 情報/禁 
断の書 S ?/? S 用 PAR コード集/プレミアソ 
フト紹介/改造ますたぁへの道総集編/裏ゲーム 
のとリこ/東南アジアゲーム事情/他 


☆ POS 


V E 第3号 ☆ 


価格¥ 2 0 0 0一(済费税•撕込み) A 5 飯オフセ，卜184ペ-ジ 
主な内容/東南アジア裏ものレポート/ゲーム業 
界裏話/マジコンヒストリー / S F ドラクエ III 完 
全 X — T 集 /N 6 4マジコン登場！/裏ゲーム情 
報満載のインターネット大紹介/タイの雑誌事情 
/X i n 1&裏 CD 大紹介最新版/バソコンで遊 
ベるエミュレータ紹介/アルティメット MK / 他 


※卩〇豸丨 T 丨 VE 会興の方は ALL 1 0% OFFT す！ 
« P 0 SITIVE »7?3 ン籥#備»ゲ-ムスア-ク束京 •«!/ メッセサンオ -/« ブックタワ-/ストい卜/) K 京ぐ/夕 W / 卜像 


©購入希9者は住所•氏名•希望商品名を明上、偭榕分0無紀名小*瞽只は 
現金•郵傈切手を同封の上、下紀あ T 先余でお送 y くだクい。 

忝344春日部市ーノ»卜23-18鶴見方 「 POSITIVE ?? コン S 人 8 AU まで！ 
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POSITIVE3 号 

© 驢者ヲレゼント3_ナー © 


抽選で下記の商品をプレゼントします！！プレゼントご希望の方はこの本の感想と希望 
の商品番号を明記の上、編集部までお送り下さい0 3月2 0日消印有効0 


① BOYSTATION 特製 T シャツ 

② PS 黄金軸 + CD 2 枚 

③ クーロン黒沢サイン色紙+気違いナチス 

④ オリジナルコスプレ C D 写真集 

⑤ 秘密のパチモノ i n 1カセット 

⑥ S F C 同人&フリーソフト C D-ROM 

⑦ ピコリン5 5限定版+テトリン5 5攻略フ 

⑧ ファミコンカセット2 0本セット 

⑨ サイクロン3 2 M + ディスクパートナー 

⑩ MAX WELL ゲームソフト 


(1 名） 

〈提供 

ニチポン君/ B S> 

(1 名） 

〈提供 

ニチボン君/ BS> 

(3 名） 

〈提供 

クーロ ン黒沢さん》 

(3 名） 

(提供 

大嶋健さん》 

(3 名） 

(提供 

大鴫健さん》 

(3 名） 

(提供 

鶴見和昭さん》 

(4 名） 

(提供 

ゲ-ムスア-ク東京さん> 

(1 名） 

《提供 

霧島幸史さん》 

(1 名） 

〈提供 

POSITIVE) 

(5 名） 

(提供 

MAX WE L L> 


© 編集後記© 

お疲れさまでした0今回はなんか、すんげ一つかれました0編集の終わりの方は自分 
で何やっていたか分かっていません。それにしても今回は196ページ。多いですね一 
またマジコン同人界に記録を残してしまいました。いやはや協力して下さったみなさん 
も本当にお疲れさまでした。さ一て、またタイへ行くぞ一！！ （つるつる〉 

今号の製作期間はメチヤ長かったのですが何かと忙しかったため何も手を付けていま 
せんでした0結果、締切前にドタバタしてしまい鶴見さんの監修のもとで徹夜の編集を 
する ハメ に…。ホント最近ゲームをやる時間もないんですよねぇ。よし、やっとゲーム 
でも…と思ったら J OKER の締切日が迫っていたとさ。チヤンチヤン。 （ RYU - J > 

今回 TRU さんがメチヤ忙しいということで初めて編集をする事となりました。しか 
し、編集をやるという事はとても難しく TRU さんや RYU — J さんの日ごろの苦労が 
分かりました。いやぁ編集って大変ですね。なお今回の編集に関してアドバイスして 
くれた安松、サンキューです。 RYU — J さんが 「 TRU と仲良くなり過ぎるといろい 
ろ大変だよ」と言われた意味がが今になって分かりました（笑） < UKI > 

去年を振り坂ってみると、自分にとっていろんな出来事がありました。一番良かった 
事は鷂見さんを始め、木村さん大原さん楠田さん糸井川さん等 、 P 〇 S ITI V E の 
メインライターの方々と仲良くなれたこと、逆に悪かった事はバーチヤルボーイのソフ 
卜を全部そろえる為に最後の2本は定価で買わされたことです。おい！ブ◦一 卜丨そん 
な霧ちゃんしか買わなそうな売れないソフトを定価で売るな！ 〈霧島幸史〉 

ドラクェ瓜の X — T コードいかがでしたか？ GP C の本 も ヨロ シ ク ね！（大 原 登》 
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©Wr i t e r © 

鶴見和昭 / 木村竜司 
大原登/糸井川邦 明 
楠田裕輝/霧島幸央 
大嶋健/青木 博 之/ KUN 
佐 藤 和幸/ Y 〇 r y / 令仁 
五十嵐覚 /DARKHORSE 馬仙 


©Special Thanks 
クー a ン黑湃/東京イ v ターネツ 
ゲー ムスアーク/スト レー ト 
メツセサンオー/ゲームラボ 
ニチボン • リチチヤイパイブーン 
BOY STATION / しペル9 9 /e X a 
日曜 OFF / 失本広/ JOKER 
P 0 S I T I VE/Neo — GPC 
X — 了活用研究会/甲斐創倶楽部 
MAX WELL/PRO — G 部屋 

必 W 


《奥付》 

発行日9 7年1月2 0日第1刷発行 
発行 POSITIVE 
印刷鏡売サービスほがらか企画印刹室 
連給先忝344埼玉県舂日部市ーノ割 1-2318 
P 0 S 丨了丨 VE 代表鶴見和® 
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^ POS I T I VE 3 号 0 主な内容/東南アジア襄ものレポート/ 
マジコン匕ストリー/ゲーム業界裏話/タイ • バンコク〇ゲーム 
雑誌事情/裹モノ CD — ROM 紹介/各種エミュレーター紹介/ 

S F C ドラゴンクエスト⑴ X — T 特集 /S F C ブ〇ヴラミング講座 
改造コードレスキュー隊/アル子イメツトモータル按表/オス スメ 
インターネット紹介/ X in 1カタ〇ヴ/他裹情報が超满栽！ 




















